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| Sicherheitshinweise

BEDEUTUNG DER GRAPHISCHEN SYMBOLE:

Das pfeilférmige Blitzzeichen im gleichschenkeligen Dreieck weist auf eine /6\ STROMSCHLAGGEFAHR /I\
gefdhrliche, nicht isolierte Stromspannung hin, die ein Stromschlagrisiko dar- NICHT OFFNEN °

stellen kann. Das Ausrufezeichen im gleichschenkeligen Dreieck verweist auf ACHTUNG!
die Betriebsanleitung, in der wichtige einschldgige Vorschriften enthalten sind. UM DAS STROMSCHLAGRISIKO ZU
MINIMIEREN, DARF DIE ABDECKUNG
NICHT GEOFFNET WERDEN.

HINWEISE AUF BRANDGEFAHR, STROMSCHLAGRISIKO UND VERLETZUNGSGEFAHR.

Achtung: um das Brand- und Stromschlagrisiko zu minimieren, ist das Instrument weder Regen noch Feuchtigkeit auszusetzen.

- Anweisungen zur Erdung -

Das Produkt mup an eine Erdleitung angeschlossen werden. Im Falle von Defekten wird dadurch das Stromschlagrisiko gemindert. Das Instrument wird
mit einem Netzkabel geliefert, das (iber einen geerdeten Stecker zum Anschluf an eine entsprechend geerdete Steckdose verfiigt.

GEFAHR - Falsche Erdungsanschliisse kdnnen Stromschlage verursachen. Im Zweifelsfall lassen Sie Ihre elektrischen Leitungen von einem qua-
lifizierten Fachmann iberpriifen. Nehmen Sie keine Anderungen am mitgelieferten Netzkabel vor.

WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT UND ZUR INSTALLATION i

ACHTUNG - Beim Einsatz elektrischer Gerdte sind einige grundlegenden Vorsichtsmafnahmen zu beachten, wie zum Beispiel:
@ Bevor das Instrument verwendet wird, bitte die Bedienungsanleitung aufmerksam lesen.
o Wenn das Instrument von Kindern benutzt wird, ist die Anwesenheit eines Erwachsenen unerlaplich.
e Das Instrument ist nicht in der Nahe von Wasser zu verwenden, wie zum Beispiel in der Nahe eines Waschbeckens, eines Swimmingpools
oder einer nassen Oberfldche.
Das Instrument darf nur auf einem Stander verwendet werden, der vom Hersteller empfohlen wird.
Hohere Lautstarken sind auf Dauer zu vermeiden: ein zu hoher Schalldruckpegel wirkt gesundheitsschadlich.
Das Instrument mup so aufgestellt werden, dap eine ausreichende Liiftung gewahrleistet ist.
Das Instrument darf nicht in der Nahe von Warmequellen wie Heizkdrpern, Ofen etc. au gestellt werden.
Das Instrument darf nur mit dem mitgelieferten Netzkabel an die Stromversorgung angeschlossen werden. Die Kenn- und
Versorgungsdaten befinden sich auf der unteren Seite des Instruments.
Wenn das Instrument [dngere Zeit nicht verwendet wird, ist das Netzkabel herauszuziehen.
Achten Sie darauf, dap keine Gegenstande oder Fliissigkeit ins Chassis fallen bzw. eindringen.
e Das Instrument mup zur ndchsten Kundendienststelle gebracht werden, wenn:
a. das Netzkabel oder die Buchse beschadigt sind;
b. feste Gegenstande oder Fliissigkeiten ins Innere des Instruments gefallen bzw. eingedrungen sind;
C. esim Regen stand;
d. es nicht ordnungsgemap funktioniert oder Leistungsabfalle aufweist;
e. es fallen gelassen wurde oder das Chassis beschadigt ist.
e \Versuchen Sie nicht, das Instrument selbst zu reparieren; dies hat nur durch Fachpersonal zu geschehen.

DIESE SICHERHEITSHINWEISE SIND AUFZUBEWAHREN
VORGEHENSWEISE BEI RADIO/TV - STORUNGEN

Dieses Instrument arbeitet innerhalb des Radiofrequenzbereichs und kann, wenn es nicht korrekt und unter genauer Einhaltung der Anleitungen
installiert wird, zu Empfangsstorungen bei Radio- und Fernsehgerdten fiihren. Obwohl das Instrument den giiltigen Richtlinien entsprechend
geplant und obwohl Schutzvorrichtungen vorhanden sind, besteht dennoch keine Garantie dafiir, dap es zu keinen Empfangsstérungen kommt.
Um zu Uberpriifen, ob diese wirklich von lhrem Instrument hervorgerufen werden, schalten Sie es bitte ab und checken, ob die Stérungen
dadurch behoben werden. Dann schalten Sie das Instrument wieder ein und prifen, ob die Stérung wieder auftritt.

Nachdem festgestellt wurde, dap die Empfangsstérungen tatsachlich von lhrem Instrument verursacht werden, kann eine der folgenden
Mapnahmen ergriffen werden:

e Richten Sie die Empfangsantenne des Radios oder Fernsehers anders aus.

Stellen Sie das Instrument in einer anderen Stellung gegeniiber dem Radio- oder Fernsehgerat auf.

Entfernen Sie das Instrument vom Empfénger.

Schlieen Sie das Instrument an eine andere Steckdose an, damit das Instrument und der Empfénger an zwei verschiedenen Stromkreisen
angeschlossen sind.

Wenn notwendig, wenden Sie sich an einen Fachmann.
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WEITERE HINWEISE

Zusatzlich zu den auf den vorhergehenden Seiten angegebenen Vorsichtsmapnahmen und Sicherheitshinweisen sind noch folgende Ratschldge
zu beriicksichtigen:

ANSCHLUSSE

e Soll das Instrument an andere Gerdte (Verstarker, Mixer, andere Midi-Instrumente etc.) angeschlossen werden, iiberzeugen Sie sich davon,
dap alle Gerdate ausgeschaltet sind.
@ Lesen Sie die Hinweise zu den Radio- und TV-Storungen.

PFLEGE DES INSTRUMENTS

o Die Oberfldchen des Instruments sind nur mit einem trockenen, weichen Tuch zu reinigen. Verwenden Sie niemals Benzin, Verdiinner oder
sonstige Losungsmittel.

WEITERE VORSICHTSMABNAHMEN

e Wenn Sie das Instrument im Ausland verwenden wollen und Zweifel beziiglich der Netzversorgung bestehen, wenden Sie sich bitte an einen
Fachmann.

@ Das Instrument darf keinen Stopen ausgesetzt werden.

e Auf Tasten und Drehgriffe ist unter keinen Umstanden tibermapiger Druck auszuiiben.

o Legen Sie keine Gegenstande auf das Display in der Mitte des Instruments. Der durchsichtige Teil kdnnte beschddigt werden oder
zerbrechen, wonach die Daten dann nur noch schwer oder gar nicht mehr leserlich sind

@ Die Abdeckung des Instruments kdnnte sich wahrend des Betriebs leicht erwdrmen, und zwar wegen der Warmeabgabe der Innenteile,
was an sich ganz normal ist. Trotzdem empfeheln wir, das Instrument so aufzustellen, dap ausreichend Luftumlauf gewdhrleistet ist.

DATENSICHERUNG

Es wird daran erinnert, dap die im Instrument gespeicherten Daten im Falle einer technischen Stérung geldscht werden kdnnen. Deshalb soll-
ten Sie es sich zur Regel zu machen, die Daten wahrend der einzelnen Programmierschritte auf der Festplatte oder einer Floppy Disk zu sichern.

AC - NETZGERATE

Bitte verwenden Sie ausschlieplich die mit den Instrumenten mit gelieferten KETRON Netzgerdte, um sie an das Stromnetz anzuschliepen.
Werden andere Wechselstromnetzgerdte verwendet, so riskieren Sie dabei, die Leistungskreise lhres Instruments zu beschddigen. Es ist von
besonderer Wichtigkeit, dass ausschlieplich Originalnetzgerate verwendet werden und beim eventuellen Nachbestellen das richtige Modell
angegeben wird.

HINWEIS ZUR BATTERIE

In diesen Produkten kann eine kleine, nicht aufladbare Batterie vorhanden sein, die eventuell eingeschweipt ist. Durchschnittlich hat diese
Batterienart eine Lebensdauer von mehreren Jahren (etwa 5). Muss diese Batterie ersetzt werden, so wenden Sie sich bitte an ein zugelassenes
Servicezentrum, um dort diesen Vorgang ausfiihren zu lassen.

Achtung: Versuchen Sie auf keinen Fall, eine Batterie zu 6ffnen oder zu verbrennen. Bewahren Sie Batterien auperhalb der Reichweite von
Kindern auf. Entsorgen Sie gebrauchte Batterien umgehend, unter Beriicksichtigung der in Ihrem Land geltenden Vorschriften.

BENUTZERINFORMATION

“Umsetzung der Europdischen Richtlinien 2002/95/EG, 2002/96/EG und 2003/108/EG zur Beschrénkung der Verwendung
bestimmter gefdhrlicher Stoffe in Elektro- und Elektronikgerdten sowie iiber Elektro- und Elektronik-Altgeréte.”

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne auf dem Gerdt weist darauf hin, dass das Produkt am Ende seines
Lebenszyklus einer getrennten Abfallentsorgung zuzufiihren ist.

Der Benutzer muss daher das Gerdt bei den entsprechenden Sammelstellen fiir Elektro- und Elektronik-Altgerdte abge-
ben oder dem Handler bei Kauf eines neuen gleichartigen Gerdts zuriickgeben.

Die getrennte Sammlung der Altgerdte im Hinblick auf deren Recycling, Behandlung und umweltvertrégliche Entsorgung
tragt dazu bei, negative Auswirkung auf Umwelt und menschliche Gesundheit zu vermeiden, und fordert die Verwertung
sowie das Recycling der Materialien, aus denen sich das Gerdt zusammensetzt. _
Die Nichtbeachtung dieser Vorschrift seitens des Benutzers unterliegt den im jeweiligen Benutzerland vorgesehenen
Verwaltungsstrafen.
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| Anschliisse
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Das SD5 ist mit einer Reihe von Audio-, MIDI- und Pedal-Anschliissen ausgestattet, die fiir den Betrieb des Instruments erforderlich sind. Als
Optional geliefert werden die hardisk Video-Schnittstelle und die beiden Pedalsteuerungen.

(1]
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ANSCHLUSSE AUF DER RUCKSEITE
SPEAKER: Ein/Aus-Schalter fir die internen Speaker des Instruments.

MICRO 1 OUTPUT: Monophoner 1/4'-Audioausgang des Signals im Eingang {iber Micro 1, das vom Vocalizer, aber nicht von den internen
Effekten wie Hall und Chorus verarbeitet wird.

OUTPUT LEFT/MONO, RIGHT: Monophone 1/4'-Audioausgédnge, von denen Left als allgemeiner monophoner Ausgang fiir das gesamte
Instrument verwendet werden kann. Wenn die Ausgange Left und Right benutzt werden, arbeitet das SD5 in Stereo.

PEDAL FOOTSWITCH: Mehrpolige Steckverbindung fiir den Anschluss der beiden Pedalsteuerungen (Optional) mit 6 oder 13 Schaltern, mit
denen eine Vielzahl von Funktionen einschlieplich jener der automatischen Begleitung bedient werden kdnnen.

SUSTAIN PEDAL: Buchse zum Anschluss des Sustain-Pedals vom Typ On/Off.

VOLUME PEDAL: Buchse fiir das Pedal zur stufenlosen Volume-Regelung. Es wird der Einsatz von Ketron Pedalen empfohlen, um
Kurzschliisse oder andere Betriebsstérungen zu vermeiden.

MIDI In (GM): MIDI-Port im Eingang, der nur der Steuerung des SD5- Klanggenerators in General MIDI mit 16 MIDI-Teilen dient.

MIDI In 2 (Keyboard): MIDI-Port im Eingang, mit dem jeder Bereich des SD5 von einem externen Keyboard oder einem Akkordeon mit MIDI-Schnittstelle
gesteuert werden kann.

EMDtI OUtt M{DI Port, der fiir die Ubertragung von SD5-generierten Daten sowohl zur automatischen Begleitung als auch fiir den Melodieteil
estimmt is

MIDI Thru: MIDI-Port, der nach aupen weiterleitet, was iiber den Eingang MIDI IN 1 empfangen wurde.

COMPUTER INTERFACE: Das SD5 kann direkt an einen PC oder Mac iiber diesen Port angeschlossen werden.

VIDEO INTERFACE: Optional, das es gestattet, auf einem Bildschirm den Text einer Midi-Datei und andere Informationen fiir das Publikum anzuzeigen.
AC: Netzkabel.

MAIN SWITCH: Netzschalter des SD5.

ANSCHLUSSE AUF DER VORDERSEITE

HEADPHONES: Gestattet den Anschluss eines Stereo-Kopfhorers.

GAIN:

Regelt die Empfindlichkeit fir die Micro-Eingdnge.

MICRO INPUT: Einpoliger 1/4'-Monoanschluss fiir zwei Mikrophone mittels Stereo-Mono-Adapter. Das Signal, das {ber diesen Eingang kommt,

kann

vom SD5-residenten Vocalizer und von den allgemeinen Effektsteuerungen verarbeitet werden. Ohne Adapter kann nur ein Mikrophon

verwendet werden.
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ANDERE ELEMENTE DES SD5

FESTPLATTE
Die Festplatte, die auf Wunsch eingebaut werden kann, gestattet die Archivierung von Midi-Dateien, Pattern und allen anderen vom SD5 verwal-
teten Dateien.

DISKETTENLAUFWERK
Serienmdpig eingebaut gestattet es das Lesen und Beschreiben von Disketten mit 720 KB und 1,4 MB in DOS-Format. Es konnen auch Disketten
verwendet werden, die auf PC formatiert wurden.

JOYSTICK
Dient bei horizontaler Bewegung dem Tonhéhenwechsel des Sounds und bei vertikaler Bewegung der Regelung der Modulationseffekte.

AFTERTOUCH

Nachdem eine Taste mit normalem Druck angeschlagen und ihr Hubende erreicht wurde, ist es maglich, durch zusatzlichen Druck noch einen
weiteren Tastenhub zu bewirken und hiermit Effekte wie das Vibrato oder den Pitch Bend zuzuschalten. Auf diese Wiese wird die Steuerung der
Klangschattierungen einfacher. Die im SD5 implementierte Aftertouch-Version ist monophon, d.h. der erzeugte Effekt bezieht sich auf alle im
jeweiligen Moment angeschlagenen Tasten.

VELOCITY
Die Tastendynamik gestattet es, einige Klangparameter wie Tonstdrke oder Filter zu steuern.

GENERAL VOLUME
Der Volume-Regler am Schaltpult steuert die allgemeine Lautstarke der Audioausgédnge Left & Right der gesamten Tastatur, einschlieBlich der
Mikrophonsignale. Der Regler entsendet keinen Volume-Befehl an den MIDI Out-Port.

MULTI-TABS

Mit diesen 16 Druckkndpfen ist es mdglich, sich schnell auf verschiedene Funktionen, die innerhalb der diversen musikalischen Umgebungen des
Instruments niitzlich sind, Zugriff zu verschaffen. Sie kdnnen damit bspw. die Stummschaltung bestimmter Schlaginstrumentbereiche bewirken,
direkt die 16 General Midi-Parts abrufen oder Klangeffekte aktivieren und starten.

ZUBEHOR

BESTELLNR. 9AC093 BESTELLNR. 9AC103 BESTELLNR. 9ACI13 BESTELLNR. 9ACT114

BESTELLNR. 9VA005 BESTELLNR. 9ACI21 BESTELLNR. 9PEMK8 BESTELLNR. 9HD004
VIDEOINTERFACE: Bestellnr. 9ACI34 VOCALIZER: Bestellnr. 9vo004 KOFFER DELUXE MIT RADERN: Bestellnr. 9VA005D
GEDACHTNISEXPANSION FUR PATTERN: Bestellnr. 9ACTI6 PC KABEL: Bestellnr. 9AC123 MAC KABEL: Bestellnr. 9AC122
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Schaltpult und Funktion der Druckknopfe
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BRUM REMIX

Das Schaltpult ist anhand der Funktionsgruppen, die von den Druckkndpfen abgerufen werden, gegliedert. Von links nach rechts gehend sind zu finden:

VOLUME

PAGE + PAGE -

DATA CURSOR

ENTER

TRANSPOSE

SAVE

EXIT

Eine doppelte Reihe von vier Druckkndpfen zur Regulierung der allgemeinen Lautstdrke der Bereiche Drums, Bass, Chords,
2ND Voice und Right. Werden der linke und rechte VOLUME-Knopf eines Bereichs gleichzeitig betdtigt, ist es mdglich, die
Lautstdrke unmittelbar auf Null zu setzen. Um den vorhergehenden Wert wieder herzustellen, ist einmal einer der beiden
VOLUME-Kndpfe des Bereichs zu betdtigen. Um die Lautstdrke des Melodieteils zu erhdhen, ist der Druckknopf RIGHT VOLU-
ME rechts zu betdtigen; um die Lautstdrke zu reduzieren, ist der Druckknopf links zu betatigen. Auf Null wird die Lautstarke
gesetzt (Mute), indem beide RIGHT VOLUME-Kndpfe gleichzeitig betétigt werden. Die Riicksetzung erfolgt durch Betétigen
eines RIGHT VOLUME-Druckknopfs. Mit den 2ND VOICE-Kn&pfen kontrollieren Sie die Lautstdrke der zweiten Stimme, die auf
die Melodielinie des SD5 gelegt werden kann. Dank dieses Features ist es mdglich, einen zweiten Klang zur rechten Hand hin-
zuzufiigen und interessante Sound-Uberlagerungen zu schaffen, deren Lautstérkenverhéltnis mit den zugeordneten Volume-
Knopfen zu steuern ist.

Wenn am Display angezeigt wird, dass noch weitere Seiten auf die erste folgen (wie im Fall von Voice und Style), bewegen
Sie sich mit PAGE + auf die ndchste Seite, mit PAGE - blattern Sie zuriick. Die Druckkndpfe PAGE + und PAGE - dienen bei
aktivierter DISK-Funktion dazu, das Festplatten- bzw. Diskettenlaufwerk anzusteuern. In diesen Fallen sind die DATA CUR-
SOR Kndpfe zu verwenden, um die Seiten eines Verzeichnisses zu durchbldttern. Auf der Hauptmeniseite requlieren PAGE
+und PAGE - direkt den Tempo-Wert des Arrangers.

Wenn mehrere Parameter zur Einstellung innerhalb eines Meniis zur Verfiigung stehen oder wenn die Funktionsdruckkndpfe
nicht direkt einen Parameter ansteuern (wie es bei den Parametern in der Mitte des Displays der Fall ist), gestatten die 4
DATA CURSOR-Kndpfe die Auswahl und Anderung des jeweils gewiinschten Parameters. Im Laufe des Handbuchs werden
diese Kndpfe je nach Ausrichtung mit UP (Pfeil nach oben), DOWN (Pfeil nach unten), LEFT (Pfeil nach links) und RIGHT (Pfeil
nach rechts) bezeichnet. In der Regel wéhlen die UP- und DOWN-Kndpfe den zu bearbeitenden Parameter, wahrend mit den
LEFT- und RIGHT-Kndpfen der Wert des aktuell gewéhlten Parameters gedndert wird, so dass ihre Funktion VALUE+/- ist. Der
gleichzeitige Druck der LEFT- und RIGHT-Kndpfe setzt den gewahlten Parameter auf Null, ein weiterer Knopfdruck hingegen
fiihrt auch nach dessen Anderung zum Ausgangswert zuriick. Unter den meisten Umstanden kann der gleiche Vorgang durch
Betdtigung des ENTER-Knopfes erzielt werden. Auch in diesem Fall wird der aktuell gewdhlte Parameter nach dem erstem
Knopfdruck auf Null gesetzt, wahrend er durch weiteren Knopfdruck auf seinen Ausgangswert gebracht wird.

In Disk-Umgebung gestatten die DATA CURSOR LEFT- und RIGHT-Kndpfe die Auswahl von nachfolgenden, am Display nicht
angezeigten Dateigruppen, wéhrend die DATA CURSOR UP- und DOWN-Knopfe die Funktion VALUE+/- besitzen und zur
Auswahl der einzelnen Dateien dienen.

Mit dem Enter-Knopf wird der aktuell gewdhlte Wert bestdtigt. In manchen Umgebungen wie zum Beispiel Disk gestattet die-
ser Druckknopf den Start oder das Laden von Midi-Dateien.

Gestatten die Transposition (Transposer) in Halbtonschritten samtlicher musikalischen Bereiche des SD5. Um die
Transposition auf Null riickzusetzen, sind gleichzeitig beide Kndpfe zu driicken

Aktiviert die Speicher- bzw. Sicherungsfunktionen auf Disk nach Anderungen.

Durch Betdtigung dieses Druckknopfs kehren Sie zur Hauptmeniiseite zuriick. EXIT ist im Song Play-Menii deaktiviert. Hier
ist es erforderlich, den Druckknopf SONG PLAY ein zweites Mal zu betdtigen, um zur Hauptmeniiseite zuriickzukehren.
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DISK ON Gestattet den Zugriff auf die Verwaltungsfunktionen von Floppy bzw. Hard Disk. Wenn die LED DISK leuchtet, ist mit den
Druckknopfen PAGE + und PAGE - entweder Hard Disk oder Floppy Disk zu wahlen.

MICRO (Vacalizer) Hiermit verschaffen Sie sich auf das Meni von Mikrophon und Vocalizer (Optional) Zugriff.
TALK Dient der Ausschaltung der Effekte am Mikrophon

1 TOUCH TO STYLE Zeigt bei leuchtender LED zehn Klangfarben der ersten von acht verfiigbaren Gruppen an. Die Funktion One Touch Solo gestat-
tet es, die Voices zu speichern, die einfach zu verwenden sind, so dass diese schneller abzurufen sind, d.h. ohne zuvor die
Gruppe und dann eine Klangfarbe aus der Gruppe wahlen zu miissen.

SPLIT Aktiviert die Wahl des Splitpunktes der Tastatur, der den Melodiebereich
(Right) rechts von jenem links trennt, welcher dem Arranger und der manuellen Begleitung (Lower e Manual Bass) zugeda-
cht ist. Um den Split festzusetzen, ist der Druckknopf SPLIT zu betdtigen und die Note auf der Tastatur anzuschlagen, die
den Split markiert. Als Defaultwert wird der Splitpunkt durch die Note C3 gesetzt; um auf der gesamten Tastatur Melodie zu
spielen, sind SPLIT und die letzte Taste links (EQ) zu driicken.

LEFT MENU Durch Betatigen des entsprechenden Druckknopfs gelangen Sie in das Menii , das der Programmierung einiger Arranger-
Parameter und dem Aufruf einiger spezieller Funktionen dient.

DISPLAY, HAUPTMENUSEITE UND FUNKTIONSDRUCKKNOPFE

Lautstérke des Styles Gewahlte Klangfarbe
Nummer und Name des Styles

Klang-Lautstarke

003 PIAHOBAL S0|GRAHD B3
. Folk TExT|Wiolas — || Second Voice
Splitpunkt L TAVE : — e
. _.t‘ “[Eplit :C3 4=E5
ransposition [t
Transp: --- [ -0} Gespielter Akkord
Style-Takt | B3 B3 B3 50 B3

RIGHT

- : ~__ Lautstarke re. Hand
DRLUM= EASS CHORD LEF

Lautstérken der Begleitungen (- Lautstarke li. Hand

Von der Hauptmeniiseite aus ist es moglich, auf die Programmierungsfunktionen mittels Funktionsdruckkndpfen neben dem Display und
zugeordneten Druckkndpfen zuzugreifen. Je nach abgerufenen Funktionen dndert das Display die angezeigten Parameter und gestattet es, sie
mit den daneben liegenden Druckkndpfen anzuwahlen (d.h. Funktionstasten von F1 bis F10, die je nach Seite unterschiedliche Funktionen erfiil-
len). Um also einen Parameter zu aktivieren oder anzuwdhlen, ist lediglich der jeweilige Druckknopf zu betdtigen. Wenn die Parameter in der
Mitte des Displays dargestellt sind, sind diese mit DATA CURSOR anzuwéhlen. Detaillierte Beschreibungen finden Sie auf den Seiten der Ande-
rungen; hier beschranken wir uns darauf, die einzelnen Parameter kurz zu erldutern.

-
| | —

Nummer, Name und Lautstérke des Styles: Name und Nummer des Styles, der gerade verwendet wird. Um einen anderen abzurufen, sind die
STYLES -Kndpfe zu verwenden. Zur Abénderung der Lautstérke sind die Druckkndpfe DATA CURSOR (Left Right) zu benutzen, die hier Balance-
Funktion besitzen.

Klang und Lautstarke: um den Klang des Melodieteils zu andern, sind die VOICES-Kndpfe fir die einzelnen Klanggruppen oder die USER VOI-
CES-Kndpfe zu verwenden. Die Anderung der Lautstérke des Klangs erfolgt Giber die RIGHT VOLUME-Kndpfe.

Second Voices: zeigt einen zweiten Klang an, der iiber die Melodiestimme zu legen ist. Die Zuschaltung erfolgt iiber den 2ND VOICE-Druckknopf.
Splitpunkt: zeigt die Note an, welche die Tastatur rechts hiervon dem Melodieteil bzw. der rechten Hand und links hiervon den Akkorden fur
den Arranger bzw. dem Lower-Bereich der linken Hand zuordnet. Die Anderung erfolgt vom LEFT CONTROL-Menii aus, das lber den entspre-
chenden Druckknopf oder dadurch aufgerufen wird.

Transp. hingegen zeigt die Halbténe der Transposition an, die mit TRANSPOSE + und TRANSPOSE - abzudndern sind; wenn ein Doppelstrich --
angezeigt wird, liegt keine Transposition vor.

Tempo und Takt des Styles: zeigt das aktuelle Tempo des Arrangers an; um es zu dndern, sind die Druckkndpfe Tempo Slow und Fast zu verwen-

den. Der Taktanzeiger dient dazu, nicht den Rhythmus des Styles in Ausfiihrung aus den Augen zu verlieren.
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Akkord: zeigt den im Moment gespielten Akkord an; um ihn zu dndern, ist ein anderer Akkord auf dem vom Split links gelegenen Tastaturbereich
anzuschlagen.

Regler fiir die Lautstdrke der Hauptbereiche des Keyboards: zeigen graphisch und in Form des Absolutwertes die Lautstarke der Bereiche
Drums, Bass, Chord, Orchestral, Left und Right an; besagter Wert ist direkt mit den VOLUME-Kndpfen abdnderbar. (Ausnahme: Left wird mit Value
-[+ gedndert). Um den Kontrast des Displays einzustellen, ist auf den CONTRAST-Regler am Schaltpult einzuwirken.

Den Funktionsdruckkndpfen FI/F10 entsprechen in der Hauptmeniseite eine Reihe von Funktionen, die direkt durch Betatigung des jeweiligen
Druckknopfs ansteuerbar sind.

F1 GM: wdhlt das Menii mit den Parametern beziiglich der einzelnen MIDI-Teile an, von denen nach General MIDI-Standard 16 vorgesehen sind.

F2 EFFECT: gestattet die rasche Anderung der Halleffekte und die Aktivierung der Modulationseffekte sowie den Zugriff auf die einzelnen
Parameter der einzelnen Effekte.

F3 UTILITY: kontrolliert die allgemeinen Parameter des Keyboards und die physischen Steuerungen.

F4 ARRANGE MODE: gestattet den Zugriff auf die Parameter des Arrangers im Live-Modus.

F5 ARRANGE VIEW: auf vier Meniiseiten ist es mdglich, Klangfarben, Lautstarken und Effekte jedes einzelnen Bereichs des Arrangers neu zu
programmieren.

F6 MIDI: iiber Untermeniis verschaffen Sie sich Zugriff auf die Programmierung der MIDI-Ereignisse im Ausgang und im Empfang sowie auf die
Zuweisung der MIDI-Kandle an die einzelnen Keyboardbereiche.

F7 EDIT USER/DRAWBARS: gestattet die Anderung der wichtigsten Klang-Parameter wie Hiillkurven, Filter und Modulationen. Wenn ein
Drawbar-Klang angewdhlt wurde (indem zundchst USER VOICE gedriickt und anschliefend die Bank BASS-FX in der Gruppe der Voice-Kndpfe
gewahlt wurde), gestattet der EDIT USER /DRAWBARS -Knopf den Zugriff auf die Programmierung und Anzeige der einzelnen Drawbars, um
neue Orgelkldnge zu kreieren.

F8 EDIT PROGRAM: gestattet die Programmierung bzw. Anderung der Parameter der vier Kldnge, die fiir den Melodieteil gleichzeitig verwen-
det werden kdnnen.

F9 EDIT DRUM: fiir die Schlagzeugspur, aber nicht nur gedacht, dient diese Funktionsgruppe der Programmierung eines vollstdndigen Drum
Kits, von dem fiir jede Keyboardtaste zwei Muster aufgezeigt werden.

F10 DRUM MIXER: gestattet die Anderung von Zuschaltung, Lautstérke, Pan und Hall der einzelnen Schlaginstrumentegruppen, aus denen sich
ein Drum Kit zusammensetzt.

DIE DRUCKKNOPFE UND DIE WAHL DER STYLES

Zehn Druckkndpfe gestatten den Abruf von ebenso vielen Stylegruppen direkt vom Schaltpult aus. Wenn eine Gruppe angewahlt wird, erschei-
nen am Display flinf Styles rechts und fiinf links. Um einen Style einzuschalten, ist lediglich der entsprechende Druckknopf neben dem Display
zu betdtigen. Da das SD5 mehr als nur zehn Styles pro Gruppe enthalt, ist die Suche fortzusetzen, indem mit PAGE + und PAGE - die Seiten dur-
chlaufen werden oder neuerlich der Druckknopf der angezeigten Stylegruppe betétigt wird. Wenn das SD5 auf der letzten Seite der verfiigha-
ren Styles angekommen ist und Sie neuerlich den Druckknopf der jeweiligen Stylegruppe betatigen, kehren Sie zur ersten Seite zuriick. Dies ist
bei den Druckkndpfen PAGE + und PAGE - nicht der Fall.

Bei einigen Editing-Bedingungen funktionieren die STYLES-Kndpfe als Zifferntastenblock, so dass die Werte direkt eingegeben werden kdnnen.

DIE DRUCKKNOPFE UND DIE WAHL DER VOICES

Die beiden Reihen mit je sechs VOICES-Kndpfen gestatten es, Klangfarben oder Preset Voices (d.h. vom Musiker nicht abdnderbare Stimmen) je
nach Gruppenzugehorigkeit abzurufen. Wenn eine Gruppe per Druckknopf angewdhlt wird, erscheinen am Display fiinf Voices rechts und fiinf
links, die durch Betdtigung des dem Klang entsprechenden Druckknopfs aktiviert werden. Da das SD5 mehr als nur zehn Voices pro Gruppe
enthdlt, ist die Suche fortzusetzen, indem mit PAGE + und PAGE - die Seiten durchlaufen werden oder neuerlich der Druckknopf der angezeig-
ten Voicegruppe betatigt wird. Wenn das SD5 auf der letzten Seite der verfiigbaren Voices angekommen ist und Sie neuerlich den Druckknopf
der betreffenden Voicegruppe betétigen, kehren Sie zur ersten Seite zuriick. Dies ist bei den Druckkndpfen PAGE + und PAGE - nicht der Fall.

Die VOICES-Kndpfe haben aber nicht ausschlieplich die Funktion, Presets abzurufen.

® Wenn die LED des Druckknopfs USER VOICE leuchtet, d.h. die Bank der vom Benutzer zu programmierenden Klange aktiviert ist, rufen die VOI-
CES-Kndpfe in Zehnergruppen die 128 User Voice-Kldnge ab.

® Wenn USER VOICE und BASS-FX aktiviert sind, entspricht dem einzelnen VOICES-Knopf ein Orgelklang.

® Wenn die LED des Druckknopfs PROGRAM leuchtet, rufen die VOICES-Kndpfe die gespeicherten Programs ab.

® Wenn die LED des Druckknopfs ONE TOUCH leuchtet, ruft die erste Reihe der VOICES-Kndpfe eine der sechs Seiten ab, aus denen sich die
gespeicherten One Touches zusammensetzen.

DRUCKKNOPFE RECHTS AM SCHALTPULT

PROGRAM Zeigt bei leuchtender LED 10 gespeicherte Programs an, die mit den Funktionsdruckknépfen anzuwdhlen sind. Ein Program
gruppiert bis zu vier der Melodie zugeordnete Klangfarben mit entsprechenden Parametern.

2ND VOICE Bei leuchtender LED wird tber die Melodielinie eine zweite Stimme gelegt, deren Klang unter dem Hauptklang angezeigt wird.

USER VOICE Gestattet bei leuchtender LED den Aufruf der User Voices mit den Voice-Kndpfen.
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1TOUCH Zeigt bei leuchtender LED zehn Klangfarben der ersten von acht verfiigbaren Gruppen an. Die Funktion One Touch Solo
gestattet es, die Voices zu speichern, die einfach zu verwenden sind, so dass diese schneller abzurufen sind, d.h. ohne zuvor
die Gruppe und dann eine Klangfarbe aus der Gruppe wahlen zu missen.

REGISTRATION  Die Registrations steuern sdmtliche Einstellungen des SD5, einschlieflich des automatischen Aufrufs von Midi- und TXT-
Dateien. Bei leuchtender LED ist es mdglich, Registrations iiber den Zifferntastenblock, d.h. die STYLES-Kndpfe, abzurufen.
Eine einzelne Registration kann direkt von Hard oder Floppy Disk geladen werden, wenn die Funktion SINGLE REGISTR. im
Utility-Mendi aktiviert wurde.

LEAD EFFECT Das SD5 gestattet die Zuweisung an den Right-Bereich von Effekten wie Delay, Distorsion und Overdrive neben den
Standardeffekten wie Hall und Chorus. Von der Meniiseite Lead Effect aus konnen dem Klang der rechten Hand bis zu vier
Effekte gleichzeitig zugeordnet werden. Zudem ist es mdglich, von diesem Menii aus die Mikro-Effekte zu steuern, den
Vocalizer (Optional) zu aktivieren und das laufende Vocal Set aufzurufen.

USER VOICE Offnet die Bank der vom Benutzer programmierbaren Sounds. Mit den VOICES-Kndpfen werden die Sounds in Zehnergruppen
aufgerufen. Es gibt zwei Akkorderkennungsmodi, die im Utility-Men( festgelegt werden. Defaulteinstellung ist Standard

PIANIST In order to play over the entire keyboard on recognition of the chords, is the pushbutton for this planned: to operate. Pianist
im allgemeinen ist es vorzuziehen, einen Abschnitt der Tastatur der Erkennung der Akkorde und einen anderen Abschnitt den
Soli und der Melodie zuzuweisen. Allerdings kann es sein, dass eine Ldnge von nahezu vier Oktaven richtigen Pianisten nicht
geniigend Spielraum bietet, um sich auszudriicken. Die Funktion Pianist hebt die Teilung der Tastatur auf, so dass auf der
gesamten Tastatur der der rechten Hand zugewiesene Klang und die Erkennung der Akkorde verfiigbar sind. Die beste
Wirkung erzielen Sie hierbei natiirlich mit Pianokldngen wie Grand Piano oder E-Piano Vintage. Pianist: gestattet es, die
gesamte Tastatur fiir nur eine Klangfarbe zu verwenden und gleichzeitig den Arranger zu steuern. Es gibt zwei
Akkorderkennungsmodi, die im Utility-Menii festgelegt werden. Defaulteinstellung ist Standard.

AFTERTOUCH Bei leuchtender LED wird die programmierbare Modulation eines Klangparameters durch verstarkten Tastendruck aktiviert.

PORTAMENTO  Bei leuchtender LED ist das Portamento zugeschaltet, d.h. ein Glissando von einer zur anderen Note in programmierbarem
Zeitintervall.

OCTAVE+/ OCTAVE- Hiermit kann der Right-Bereich, d.h. die Melodie der rechten Hand um eine Oktave nach oben oder nach unten transponiert

werden.
DOUBLE Fligt den auf der Tastatur angeschlagenen die um jeweils um eine Oktave tieferen Téne hinzu.
HARMONY Aktiviert bei leuchtender LED die Harmonisierung des Klangs im Right-Bereich gemdp Einstellungen im zugehdrigen Ment.

RECORD SONG  Gestattet die Aufzeichnung einer Midi-Datei, die alles auf der Tastatur Gespielte speichert.

PLAY SONG Aktiviert die Wiedergabe einer Midi-Datei; gestattet auch den Abruf von Midi-Dateiketten und die Visualisierung von Song-
Texten am Display des Instruments.

MANUAL DRUMS Bei leuchtender LED ist es mdglich, die einzelnen Instrumente, aus denen sich ein Drum Set zusammensetzt, iber die gesam-
te Tastatur zu spielen, wobei die rechte Hand, der Lower-Bereich sowie der von den DRUM VOLUME-KnGpfen gesteuerte
Volume-Bereich automatisch ausgeschaltet werden. Wenn MANUAL DRUM wadhrend des Ausfiihrens eines Styles zugeschal-
tet wird, spielen die Begleit- und Bassspur je nach erkanntem Akkord weiter. MANUAL DRUM deaktiviert die Drum-Spur des

Styles nicht.
PATTERN Gestattet bei leuchtender LED die Anwahl von Styles, die von Floppy Disk oder Hard Disk in RAM geladen werden.
EDIT Aktiviert den Edit-Modus fiir das Pattern; in dieser Umgebung kdnnen Styles bearbeitet, gedndert oder neu erstellt werden.

RIGHT MENU Gestattet den Zugriff auf das Menii der Solo-Part-Funktionen und der Einstellungen fiir die rechte Hand.
DIE DRUCKKNOPFE ZUR STEUERUNG DES ARRANGERS

Die untere Reihe der Druckkndpfe am Schaltpult ist nahezu vollstandig der Steuerung des Arrangers in Echtzeit zugedacht. Von links nach rechts
gehend finden sich

ROTOR ON Schaltet bei leuchtender LED den Leslie £-Effekt zu, der den typischen Hammond-Klang von elektromagnetischen
Orgeln nachempfindet!

ROTOR SLOW/FAST Dient der Regelung der Modulationsgeschwindigkeit des Leslie®-Effektes.
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BASS TO LOWEST

MANUAL BASS

JUMP

KEY START/SONG REMIX PLAY

KEY STOP/STYLE REMIX PLAY

FILL

BREAK

TAP

COUNT/PAUSE RESTART

START

HOLD

TEMPO -

TEMPO +

A, B, C, D/RIFF.

Bei leuchtender LED ist die Bassnote der Stylespur immer die tiefste des gespielten Akkords. Dies gestattet es,
Musikstiicke bei unveranderter Melodiestruktur des Basses auszufiihren.

Bei leuchtender LED ist es mdglich, die Bassspur des Styles per Hand zu spielen.

Bei leuchtender LED wird die Umschaltung auf andere Stylevariationen iiber die Fill Ins aktiviert; zudem gestattet
diese Funktion die Zuschaltung von Intros bei bereits begonnener Ausfiihrung.

Bei leuchtender LED und nicht belegtem Arranger wird die Begleitung in dem Moment gestartet, in dem ein Akkord
links vom Splitpunkt der Tastatur gespielt wird. Wenn ein INTRO oder FILL gewahlt werden, setzen diese bei
Anschlagen des Akkords ein. Um den Lower-Bereich, d. h. den Background der linken Hand zu kontrollieren, ist es
erforderlich, das ARRANGE MODE-Menii zu 6ffnen, wo der Lower-Klang deaktiviert werden kann, wenn der Arranger
nicht in Funktion ist. Dies um zu vermeiden, dass zusammen mit dem gespielten Akkord auch die Lower-Noten erk-
lingen, bevor der Arranger gestartet wird. Im Song Play-Modus dient der Druckknopf dazu, die Schlagzeugspur des
Songs, der gerade gespielt wird, fiir die Remix-Funktion anzuwahlen.

Unterbricht bei leuchtender LED die Ausfiihrung des Arrangers, wenn ein Akkord oder eine Note von ganz kurzer
Dauer gespielt werden. Bei wiederholtem Spielen derselben wird sie wieder aufgenommen. Wenn die Note oder der
Akkord langer als ein _ gehalten werden, arbeitet der Arranger weiter. Bei nicht belegtem Arranger gestattet KEY
STOP, ihn zu starten, wenn ein Akkord gespielt wird, dessen Dauer iiber den in Sync Time im Arrange Mode-Menii
gesetzten hinausgeht. Wurden ein FILL oder INTRO gewahlit, werden diese bei nicht belegtem Arranger ausgefiihrt,
wenn der Akkord iiber den gesetzten Wert hinausgeht. Ist der Akkord hingegen von ganz kurzer Dauer, wird der
Arranger unmittelbar unterbrochen. Wenn auch die KEY START-LED leuchtet, wird der Arranger bei Abheben der
linken Hand unterbrochen, um wieder einzusetzen, wenn eine Note oder ein Akkord links vom Splitpunkt der
Tastatur gespielt werden. Im Song Play-Modus dient der Druckknopf dazu, die Schlagzeugspur des Styles fiir die
Remix-Funktion anzuwdhlen.

Aktiviert bei eingeschaltetem Arranger einen oder mehrere Fill-In-Takte. Wird der Knopf bei Style auf Stopp
gedriickt, aktiviert er die Wiedergabe. Ist die Funktion Jump aktiv (LED leuchtet), wird mit dem FILL-Knopf die ndch-
ste Style-Variation aufgerufen.

Bewirkt die Einfligung eines Break-Taktes, an dessen Ende die Arranger-Ausfiihrung wieder einsetzt.

Werden die Viertel auf diesem Druckknopf geklopft, wird der dem Arranger zuzuordnende Tempowert ermittelt,
sofern sie nicht in Ausfiihrung oder Wiedergabe sind. Ist der Tempowert ermittelt, startet die Ausfiihrung. Bei lau-
fendem Arranger, gestattet dieser Druckknopf die Beschleunigung des Tempos (Accelerando), wobei jede Betdtigung
finf Punkten entspricht. Wird TAP niedergehalten, erfolgt die Umkehrung der Beschleunigung (an der Pfeilrichtung
erkennbar), so dass das Tempo um jeweils fiinf Punkte herabgesetzt wird (Ritardando).

Bei nicht belegtem Arranger fiigt COUNT einen Count In-Takt ein, bei dem ein Stick die Viertel schldgt. Wenn nach
COUNT bei eingestellter JUMP-INTRO Funktion (im Menii Left Control) auch INTRO betatigt wurde, wird am Ende des
Einzdhltaktes das gewdhlte Intro zugeschaltet. Bei laufendem Arranger, bewirkt die Betdtigung des Druckknopfs die
unmittelbare Riickkehr zum ersten Taktviertel unabhdngig von der Tempoposition. Dies kann sich als niitzlich erwei-
sen, wenn ein Sanger nicht genau den Takt halt! Wenn mit dem Sequenzer gearbeitet wird (SEQUENCER-LED leuch-
tet), setzt dieser Druckknopf die Wiedergabe auf Pause, um sie bei nachfolgender Betdtigung wieder aufzunehmen.

Durch Betédtigung dieses Druckknopfs wird die automatische Begleitung gestartet. Bei laufendem Arranger, wird der
START-Knopf zum Stoppschalter.

Gestattet es bei leuchtender LED, den letzten links vom Splitpunkt gespielten Akkord zu halten, d.h. bei laufendem
Arranger werden alle Begleit- und Bassspuren aktiv beibehalten, auch wenn die linke Hand von den Tasten genom-
men wird. Bei erloschener LED funktioniert die Begleitung namlich nur, solange der Akkord auf der Tastatur gespielt
wird, wahrend die Schlagzeugspuren in jedem Fall weiterklingen.

Setzt den Tempowert des Arrangers oder des Midifiles herab.

Erhoht den Tempowert des Arrangers oder Midifiles. Werden TEMPO+ e TEMPO gleichzeitig betdtigt, wird der (durch
einen Stern gekennzeichneten) Tempowert fest eingestellt, so dass dieser sich auch bei Abrufen eines anderen
Styles nicht dndert. Um die Sperre zu deaktivieren, sind TEMPO+ e TEMPO gleichzeitig zu betdtigen. Um den Default-
Tempowert des Styles wieder herzustellen, sind PAGE + und PAGE - gleichzeitig zu driicken.

Jeder dieser Druckkndpfe entspricht einer Stylevariation, von der einfachsten bis hin zur kompliziertesten.

Bei einigen Styles kann die Variation D durch ein Riff, d.h. eine typische Tonfolge, die in Bezug auf das musikalische Genre des gewahlten Rhythmus

realisiert wird, ersetzt werden.

Dass es ein Riff zur Wahl gibt, wird am Display des SD5 durch den Buchstaben R in eckiger Klammer ([R]) unter dem Namen des aktuellen Styles
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angezeigt. Zudem blinkt die LED der Variation D. Wenn ein Riff durch Druck auf den entsprechenden Knopf aktiviert
wird, erkennt der Arranger den ausgefiihrten Akkord erst am ersten musikalischen Takt. Das Riff wird ausschlieplich
auf der Grundlage des in diesem Zusammenhang ausgefiihrten Harmonieschliissels wiedergegeben.

INTRO/END 1, 2, 3 (REMIX SELECT, DRUM MIXER, DRUM&BASS)

Die Betdtigung eines dieser Druckkndpfe bei nicht laufendem Arranger bedingt die Zuschaltung eines Intros, fiir das
es drei Ausfiihrungsstufen gibt. Bei laufendem Arranger schaltet die Betdtigung eines dieser Druckkndpfe ein
Ending zu, fir das es ebenso drei Ausfiihrungsstufen gibt. Ist die Funktion Jump Fill aktiviert, bewirkt die Betdtigung
des Intro-Knopfs die Ausfiihrung des gewahlten Intros. Im Song Play-Modus gestatten die drei Kndpfe die Steuerung
der Remix-Funktionen fiir das Stiick, das gerade gespielt wird.

ARR: MUTE Gestattet die Stummschaltung einiger Bereiche der automatischen Begleitung je nach Benutzerdefinition. Diese
Funktion ermdglicht mehr Kontrolle der automatischen Begleitungen und damit mehr musikalische Flexibilitat.
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|_Right Menii und Phaseneinstellungen

Einstellungen fiir die rechte Hand.

F1 2ND Sustain

F2 2ND Split

F3 Velocity Curve hier kann die Empfindlichkeit der Tastatur (Right) eingestellt

RIGHT MENU Gestattet den Zugriff auf das Mend der Solo-Part-Funktionen und der o o 2=+, Play Control ——
[ — ]
aktiviert und deaktiviert den Sustain der Second Voice 016 REG_016 o
: off Auto
LA EHGL . ROCE,
gestattet es, den Teilungspunkt der Tastatur festzulegen, 1=175 E=em FADE |
oberhalb dessen der der Second Voice zugewiesene Klang ] EFRE EOOST
nicht mehr erklingt. Die gewiinschte Note kann durch Tran.:--- | ---dB |
Anschlagen der jeweiligen Keyboardtaste gewahlt werden. =no coce | TEHOR £3 |FREGOENCY
[ = Juistas

werden, moglich sind: Normal, Hard 1, Hard 2, Soft 1, Soft 2 oder
Fixed, die Anderung erfolgt mit den VALUE +/- - Tasten.

F4 2ND Voice Edit nach Zuschalten dieser Funktion ist es mdglich, mit den Voices-Knopfen einen neuen Klang fiir die Second Voice anzuwéh-

F5 2ND Lock

len. Nach der Wah! EXIT driicken oder sichern tiber SAVE, F6 - 2nd Voice und F10 - Save.

verhindert, dass der der Second Voice zugewiesene Klang durch Aufrufen einer anderen Presetstimme gedndert wird.

F6 Pianist Sustain aktiviert bzw. deaktiviert die Sustain-Funktion im Pianist-Modus, so dass das Sustain-Pedal zu verwenden ist, um die

F7 Pianist Mode

F8 Fade

F9 Bass Boost

F10 Frequency

Erkennung des Akkords zu deaktivieren und auf der gesamten Tastatur freihdndig zu spielen, sofort nachdem der Akkord
eingestellt wurde.

gestattet die Anwahl des Pianist-Modus. In der AUTO-Funktionsweise (Default-Einstellung) sind mindestens drei Noten erfor-
derlich, um den Akkord zu erkennen - wo die Tone angeschlagen werden, ist hierbei unerheblich. Nachdem der Akkord
erkannt ist, ist es moglich, diesen beizubehalten, indem eine Melodie gespielt wird, die nicht {iber zwei gleichzeitig ange-
schlagene Noten hinausgeht. Der Standard-Modus wird mithilfe des Sustain-Pedals aktiviert. Wenn das Pedal unmittelbar
nach Anschlagen des Akkords auf der Tastatur betdtigt wird, verwendet der Arranger nur den vor der Zuschaltung des
Sustain erkannten Akkord. Es ist mdglich, den Sustain von dem im Moment verwendeten Klang wegzuschalten, um das
Sustain-Pedal nur in Pianist-Funktion zum Einsatz zu bringen, und zwar mit der Funktion F6 Pianist Sustain.

gestattet die Steuerung des Fade In/Out. Bei aktiviertem Arranger bewirkt diese Funktion ein Ausblenden, d.h. die Lautstarke
aller Bereiche einschlieBlich des Right-Bereichs wird von der aktuellen Lautstérke auf den Wert Null gebracht. Bei nicht lau-
fendem Arranger bewirkt diese Funktion ein Aufblenden, d.h. dass die Lautstarke aller Teile von Null auf den programmier-
ten Wert gebracht wird. Eine wiederholte Betdtigung fiihrt nicht zu erheblichen Lautstdrkenspriingen.

der durch wiederholtes Driicken von F9 abdnderbare Wert gibt den dB-Anstieg der in F10 aufgefiihrten Frequenz an.

durch wiederholtes Driicken von F10 wird die Frequenz gedndert, auf die der Equalizer-Wert F9 Bass Boost zur Anwendung
kommt, um vollere Basse zu erzielen.

LEAD EFFECTS

LEAD EFFECT Das SD5 gestattet die Zuweisung an den Right-Bereich von Effekten S HICED EFF
wie Delay, Distorsion und Overdrive neben den Standardeffekten wie Hall und E' Lead Effects
Chorus. Von der Meniiseite Lead Effect aus konnen dem Klang der rechten Hand wAe wee |16 EHGL. ROCK 5L | ooieEcT
bis zu vier Effekte gleichzeitig zugeordnet werden. Zudem ist es mdglich, von die- : RESOU | ) -55
sem Menii aus die Mikro-Effekte zu steuern, den Vocalizer (Optional) zu aktivieren CELAY FEVERE
und das laufende Vocal Set aufzurufen. E d =175
Die fiir den Right-Bereich zur Verfiigung stehenden Parameter sind folgende: % Tran.  ooe
- N1RIGHT
F1 Chorus durch wiederholtes Betatigen des Funktionsdruckknopfs wird | E=ror=cr| TEHOR b3 | ZoERLTZE
der Chorus-Effekt fiir die rechte Hand zu- bzw. ausgeschaltet. E Uiz las
F2 Wha-Wha es handelt sich um einen sehr eindrucksvollen Effekt fiir
Gitarreriffs, der aber auch in anderen Situationen zu verwenden ist. Um ihn richtig zu steuern, ist der Anschluss eines
Volume-Pedals (Optional) erforderlich. Der Wha-Wha-Effekt kann auch vom Modulation Wheel {iber das Edit Voice - Menii und
die Funktion Wha To Pedal in F9 Wheel gesteuert werden, wo die Funktion auf Off zu setzen ist.
F3 Delay aktiviert den Delay-Effekt fiir den Right-Bereich, indem der hierfiir vorgesehene Funktionsdruckknopf wiederholt betdtigt wird.
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F4 Overdrive dieser Effekt bedingt eine schrittweise verzerrung des Klangs, die vom Volume-Pedal (Optional) gesteuert wird. Es ist einer
jener Effekte, die notwendig sind, um Jazz- und Rock-Orgeln so zu imitieren, dass es fast dem Originalklang entspricht. Der
Overdrive schliept den Einsatz des Distorsor-Effektes aus.

F5 Distorsor aktiviert den Distorsor-Effekt fiir den Right-Bereich, wobei der Einsatz von Overdrive ausgeschlossen wird.

Die zur Einstellung des Mikro-Eingangs verfligbaren Parameter sind die folgenden:

F6 Micro Effect  aktiviert den Einsatz der Effekte fiir den Right-Bereich am Mikro-Eingang.

F7 Direct gestattet die Anderung der Stérke des direkten Signals, das an den Audioausgang gesendet wird; der Wert wird mit DATA
CURSOR-Kndpfen eingestellt.

F8 Reverb Quantitdt von Reverber zugewiesen Mikrophoneingang. Der wert wird mit DATA CURSOR.

F9 Vocal Set gestattet die Anwahl eines Vocal Sets des Vocalizers, ohne in das Vocalizer-Meni einsteigen zu miissen.

F10 Vocalizer

HARMONY

aktiviert denVocalizer-Effekt am Mikro-Eingang.

gestattet die akkordbedingte Harmonisierung der Melodielinie, die im Right-

Bereich gespielt wird. Die Aktivierung von Harmony mit dem entsprechenden = Harmony FeE—SERs
Druckknopf (LED leuchtet auf) flihrt zur Anzeige einer Seite, aus der der 016 EHGL.ROCE 54 @
Harmonisierungstyp mit den Funktionsdruckkndpfen gewdhlt werden kann. Es ist E' RESA L ) EI

nicht mdglich, mehr als einen Harmonisierungstyp zu aktivieren und jede Wahl
macht die zuvor getroffene riickgangig. Die verfiigbaren Parameter sind:

TAF DELL REFERT

!
i

=125 ==

TAF DELE . SFPEED

F1 Full die Noten des links vom Splitpunkt gespielten Akkords werden E Tran.:
auf der rechten Seite wiederholt, indem sie sich mit der gzn | IEHOR B3| —FoE
gespielten Melodielinie aufsummieren. — UViclas — |

F2 Jazz dem Full dhnlich, aber mit einer vielschichtigeren und starker
differenzierten Harmonisierung je nach der im Right-Bereich gespielten Note.

F3 Tap Del4 verzdgert mit 4 Wiederholungen.

F4 Tap Del8 verzégert mit 8 Wiederholungen.

F5 5TH fugt der Singstimme die obere Quinte hinzu.

F6 Blue Gras typische Country-Harmonisierung.

F7 Trill um diesen Effekt zu erzeugen, sind zumindest zwei Noten des Right-Bereichs zu spielen. Die beiden Téne werden automati-
sch abwechselnd mit der in F9 Speed eingestellten Geschwindigkeit wiederholt.

F8 Repeat wiederholt die einzelne gespielte Note mit der in F9 Speed eingestellten und mit dem aktuellen Tempowert synchronisier-
ten Geschwindigkeit.

F9 Speed durch wiederholtes Betatigen dieses Druckknopfs ist es mdglich, fiir F7 Trill und

F10 Folk Tund Folk 2: zwei weitere Harmonisierungsmodalitéten, die sich fir Folk-Musik eignen.
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| Die Verwaltung der Parameter

Bevor die Programmierung als solche erldutert wird, ist die Verwaltung der Meniis und Parameter des SD5 zum Verstdndnis zu bringen. Die nach-
stehenden Anleitungen beziehen sich auf alle Kapitel des vorliegenden Handbuchs und sind fiir die Bedienung des Keyboards unabdingbar.

EINHEITLICHER SCHRIFTSTIL

Das Handbuch verwendet einen einheitlichen Schriftstil, wenn es sich um folgende Elemente handelt:

Druckkndpfe am Schaltpult: in Gropbuchstaben und Fettschrift (z.B. START, STOP, SPLIT)

Funktionen, Parameter, Anzeigen, Befehle, die am Display erscheinen und mit den Funktionsdruckkndpfen F1-FI0 am Rande desselben abrufbar
sind: in Fettschrift (z.B. F5 Escape, F10 Save).

DAS ABRUFEN DER MEN{S

Die Parameter des SD5 sind in Meniis zusammengefasst, die stets von der Hauptmeniiseite aus abzurufen sind. Besagte Seite wird (von einigen
in der Folge erlduterten Ausnahmen abgesehen) stets iiber den Druckknopf EXIT gedffnet.
Die erste Parametermeniigruppe ist an die Funktionsdruckkndpfe F1-F10 neben dem Display gekniipft und umfasst folgende Meniis:

F1 GM - F2 EFFECT - F3 UTILITY - F4 ARRANGE MODE - F5 ARRANGE VIEW - F6 MIDI - F7 EDIT USER/DRAWBARS - F8 EDIT PROGRAM
F9 EDIT DRUM - F10 DRUM MIXER

Eine zweite Meniigruppe ist direkt an einige Druckkndpfe am Schaltpult gekoppelt. Diese Meniis sind von der Hauptmeniseite aus abzurufen
und kénnen sowohl iiber EXIT als auch durch erneute Betdtigung des Druckknopfs verlassen werden, mit dem sie abgerufen wurden. Die Mends,
die sich auf die einzelnen Druckkndpfe beziehen, sind:

SONG RECORD - PATTERN EDIT, DISK - SAVE - MICRO VOCALIZER - LEAD EFFECT - LEFT MENU - RIGHT MENU - SONG PLAY
HARMONY

Um diese Seite zu verlassen, ist EXIT zu driicken.

Eine Ausnahme bildet das Menii:

SONG PLAY

Bei diesem ist es erforderlich, Giber den entsprechenden Druckknopf zur Hauptmeniiseite zuriickzukehren. Dieser Vorgang ist gewollt, um zu ver-
meiden, dass die Wiedergabe einer Midi-Datei durch unbeabsichtigte Betdtigung des Druckknopfs EXIT unterbrochen wird.

AUSNAHMEN ZUM EXIT-BEFEHL

In einigen Meniis kann EXIT vom Escape-Befehl begleitet sein, der einem Funktionsdruckknopf neben dem Display zugewiesen ist. Wenn also
der EXIT-Druckknopf nicht ansprechen sollte, schauen Sie am Display, welcher Befehl der Escape-Funktion entspricht oder versuchen Sie erneut
den Druckknopf zu betdtigen, der dieses Menii gedffnet hat.

DIE FUNKTIONSDRUCKKNOPFE F1-F10

Es sind die fiinf Druckknopfe links und rechts vom Display. Sie werden so genannt, weil sie keine genaue Funktion ausiiben (abgesehen vom
Abruf der Menis, wie bereits erwahnt), sondern jeweils die Funktion bzw. den Befehl iibernehmen, der am Display in ihrer Hohe erscheint. Wenn
Sie genau schauen, werden Sie bemerken, dass fiir jeden Druckknopf eine Linie gezogen wurde, die prézise auf einen Displaybereich hinweist.
Wenn Wahimdglichkeiten oder Befehle angezeigt werden, ist dieser Bereich von einer Box besetzt, die den Namen der Funktion, der Voice oder
des Styles, die abzurufen sind, enthdlt.

EINGABE VON DATEN

Je nach Parameter, der innerhalb eines Menis abzudndern ist, sind verschiedene Eingabemodalitdten mdglich.

Direkter Abruf: fiir Voices und Styles; sie werden mit einem Funktionsdruckknopf unmittelbar abgerufen, so dass sie sofort verfiigbar sind.
Ein-Aus: einige Parameter kdnnen auf On/0ff geschaltet werden, also Active oder Inactive sein, und der zugehdrige Funktionsdruckknopf iiber-
nimmt die Umschaltung.

Auswahl einer Zeile von Parametern: wie beim Editing des Programs z.B. bewirkt der Druckknopf die Anwahl einer Gruppe von Parametern, deren
Wert mit den DATA CURSOR.

-Kndpfen festzusetzen ist.

Parameter in der Mitte des Displays: wie beim Editing der Voice z.B. kdnnen einige Parameter in der Mitte des Displays dargestellt sein, die mit
den DATA CURSOR.- Kndpfen zu erreichen sind.

Eingabe von Wortern oder Buchstaben: beim Speichern einiger Dateien fordert das SD5 die Eingabe von Texten, die mit den Keyboardtasten,
denen Buchstaben und Ziffern zugeordnet sind, erfolgen kann. Die DATA CURSOR (Left/Right) -Kndpfe dienen hierbei zur Bewegung innerhalb
der Buchstaben des Namens und die DATA CURSOR (Down/Up) -Kndpfe zur Eingabe von Buchstaben aus dem Alphabet.
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|_Eine Schnellanleitung fiir Anfinger

Sicher mdchten Sie wissen, wie einige Funktionen des SD5, beispielsweise die Wiedergabe von Midi-Dateien, der Arranger, das Abrufen von Styles
und Voices, der Anschluss von MIDI-Akkordeons oder der Vocalizer mit Mikrophon zu verwenden sind. Dann ist dieses Kapitel wie fiir Sie geschaf-
fen! Wenn Sie keine Programmierer und nicht daran interessiert sind, ins Detail der Menis vorzudringen, kbnnen Sie sich mit dieser Anleitung
vollauf begniigen.

WIEDERGABE EINER MIDI-DATEI VON DISKETTE

® Die zu ladende Datei mit den DATA CURSOR-Kndpfen wahlen.

® ENTER oder START/STOP driicken, um die Wiedergabe zu starten.

® Wdhrend eine Midi-Datei abgespielt wird, kann bereits die ndchste mit den DATA CURSOR-Kndpfen ausgewdhit werden; zum Starten der
Wiedergabe ist der Knopf F7 GO NEXT zu driicken.

® Wie Sie bemerken werden, nummeriert das SD5 automatisch die vorhandenen Midi-Dateien. Es ist mdglich, eine Midi-Datei zu laden, indem
ihre Nummer iiber den Zifferntastenblock der STYLES-Kndpfe eingegeben wird.

Uber den EXIT-Knopf kénnen Sie eine zweite Play-Umgebung dffnen.

® |n dieser Umgebung kann auf Wunsch mit der Funktion F5 Dir das Verzeichnis der gespeicherten Midi-Dateien angezeigt werden.

® Auferdem kann eine Midi-Datei durch Eingabe der jeweiligen Nummer oder Eingabe eines oder mehrerer aufeinander folgender Buchstaben
des Titels und zwar iiber die KEYBOARD-Tasten geladen werden. Wenn eine einzelne Ziffer ohne Null davor eingegeben wird, wartet das SD5
einen Moment und lddt dann das Stiick mit jener Nummer. Ist der Ladevorgang beendet, erscheint am Display der Titel der betreffenden Midi-
Datei.

® Um zur Hauptmeniiseite zuriickzukehren, ist der SONG PLAY-Knopf zu driicken (LED erlischt).

WIEDERGABE EINER MIDI-DATEI VON FESTPLATTE

® Die zu ladende Datei mit den DATA CURSOR-Kndpfen wahlen.

® ENTER oder START/STOP driicken, um die Wiedergabe zu starten.
Wéhrend eine Midi-Datei abgespielt wird, kann bereits die ndchste mit den DATA CURSOR-Kndpfen ausgewadhlt werden; zum Starten der
Wiedergabe ist der Knopf F7 GO NEXT zu driicken. Um die Melodielinie der Midi-Datei wegzuschalten, driicken Sie den Funktionsknopf F8 LEAD
ON, zur Anzeige oder Unterdriickung des Textes den Funktionsknopf F10 LYRIC.

® Fsist moglich, eine Midi-Datei zu laden, indem ihre Nummer {iber den Zifferntastenblock der STYLES-Kndpfe eingegeben wird.
Auch in diesem Fall kdnnen Sie iiber den EXIT-Knopf eine zweite Play-Umgebung 6ffnen.

In dieser Umgebung kann auf Wunsch mit der Funktion F5 Dir das Verzeichnis der gespeicherten Midi-Dateien angezeigt werden.

® Auferdem kann eine Midi-Datei durch Eingabe der jeweiligen Nummer oder Eingabe eines oder mehrerer aufeinander folgender Buchstaben
des Titels und zwar liber die KEYBOARD-Tasten geladen werden.

® Wenn eine einzelne Ziffer ohne Null davor eingegeben wird, wartet das SD5 einen Moment und I&dt dann den Song mit jener Nummer. Ist der
Ladevorgang beendet, erscheint am Display der Titel der betreffenden Midi-Datei.

® Um zur Hauptmeniiseite zuriickzukehren, ist der SONG PLAY-Knopf zu driicken (LED erlischt).

WIEDERGABE EINER .KAR-MIDI-DATEI

Die Midi-Dateien mit .KAR-Zusatz sind normale Midi-Dateien mit bereits eingefligtem Karaoke-Text. Die .KAR-Dateien sind jedoch fast immer
Standard- MIDI-Dateien in Format 1und machen daher eine Konversion in Format 0 erforderlich, um sofort abgespielt werden zu kdnnen.
Derselbe Vorgang ist fiir alle Midi-Dateien in Format 1 notwendig.

STEUERUNG DER WIEDERGABE

Nach Laden eines Stiicks von Diskette oder Festplatte stehen verschiedene Bedienelemente am Schaltpult zur Verfiigung, um in Echtzeit auf
einige Wiedergabeparameter zugreifen zu kénnen.

Zur Wiedergabe des Stiicks: START/ENTER

Zum Abbrechen der Wiedergabe: START

Zur Pausenschaltung der Wiedergabe: CONT/PAUSE

Zur Wiederaufnahme der Wiedergabe nach Pause: CONT/PAUSE

Zum Wegschalten der Singstimme (0ff): F8 Lead (0ff)

Zur Wiedergabe nur der Drum- und Bass-Spuren: INTRO 3/Drum&Bass (am Display wird Drum&Bass angezeigt)

Zum Abruf der Textanzeige auf Display (Karaoke): F10 Lyric (On)

Zur Lautstarkenregelung des Songs im Verhaltnis zum Sound, der der Tastatur zugeordnet ist, driicken Sie die DATA CURSOR-Kndpfe (Left
und Right), die in diesem Zusammenhang BALANCE-Funktion haben.

Zur Anwahl von anderen Midi-Dateien Eingabe der Nummer iiber: STYLES-Kndpfe
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TRANSPOSITION

Um eine Midi-Datei zu transponieren, ist es erforderlich, auf der Song Play-Seite F3

Transp anzuwdhlen, die Funktion, die es auch gestattet, festzulegen, ob nur das -ELDEHL Transroser -I HIE=LLE

L ' ' . ' - . IIIEIIIIII IIII@HIIII

Basisstiick oder auch der auf der Tastatur aktivierte Klang zu transponieren ist. KE.\,;,:,HHD e SELEREEE
TRAKMSFOSER

Nun ist es mit den TRANSPOSE +/- Knopfen méglich, sowohl die Tastatur als auch
die Midi-Datei um Halbtdne zu transponieren. In demselben Menii findet sich eine
weitere duperst niitzliche Funktion. Sie betrifft die Transposition der Begleitlinien.

off
SOHE

off

:

Durch Zuschalten von F6 Intellig. (als Defaultwert auf On) erklingt die Basslinie
immer innerhalb ihres natirlichen Bereichs abgesehen vom Transpositionsgrad.

I I

SAUE TO DISK

AUFZEICHNEN EINER MIDI-DATEI MIT DEM SD5

Die Funktion Song Record gestattet es, (in Echtzeit) eine Midi-Datei zu erstellen, indem alles, was auf dem Keyboard ablduft, aufgezeichnet wird.
Mit dieser Methode kdnnen die leistungsstarken automatischen Begleitfunktionen optimal genutzt werden, um ein komplettes Musikstiick zu
realisieren.

® \Von der Hauptmeniiseite aus den SONG RECORD-Knopf driicken.

® Den Namen, den Sie der Midi-Datei geben méchten, mit den KEYBOARDTASTEN eingeben.

® Den Titel mit F10 SAVE sichern.

© SONG RECORD durch F10 START einschalten.

® Am Ende der Aufzeichnung erneut den SONG RECORD-Knopf betétigen. Unter dem Display befinden sich zehn STYLES-Kn&pfe, von denen
jeder mit einem musikalischen Genre verkniipft ist.

[ J

Die eben aufgezeichnete Midi-Datei kann iiber START zur Wiedergabe gebracht werden.

Wichtig: Alle Midikanale welche im MIDI CHANNEL TRANSMIT deaktiviert werden, werden bei Songrecord nicht mit aufgezeichnet!
Nachdem es sich um eine richtige Midi-Datei handelt, kann diese in der Folge mit einer Sequenzer-PC-Software entsprechend aufbereitet wer-
den.

WIE DER ARRANGER ZU VERWENDEN IST

Der Arranger ist der Motor der automatischen Begleitung des SD5. Er iibernimmt es, ein Arrangement je nach musikalischem Stil, Akkorden und
Steuerungen, die vom Schaltpult kommen, zu produzieren. Der Kern des Arrangers ist der Style, d.h. eine Kombination aus Bass- und
Schlagzeugspuren sowie harmonischen Linien, die fiir ein bestimmtes musikalisches Genre entwickelt sind. Ohne ins Detail zu gehen, kénnen
diese Spuren vier Variationen, die als A, B, C und D/Riff bezeichnet werden, sowie drei Intros- und Endings aufweisen, die verschieden struktu-
riert sind. Auperdem sind Fiillzasuren (Fill-Ins) abrufbar, mit denen Sie nach Belieben von einer Variation zur anderen {ibergehen oder auch bei
derselben bleiben kdnnen. Der Arranger des SD5 ist in der Tat leistungsstark und gestattet es lhnen, Ihr Arrangement sorgfaltig aufzubauen. Sie
beginnen mit dem Intro, bleiben auf einer ersten Variation, gehen mit einem Fill-In zu einer zweiten Variation Giber und enden mit einem Ending.
Dies ist nur ein ganz einfaches Beispiel dafiir, was Sie machen kdnnen. Ketron jedenfalls hat Styles erarbeitet, die nie die Melodie iberdecken,
sondern diese immer hervorheben.

Beim Einschalten ist das SD5 so eingestellt, dass der Arranger mit einem Piano-Klang fiir die mit der rechten Hand zu spielende Melodielinie
(Right), einem Background fiir die linke Hand (Lower) arbeitet. Der vom Splitpunkt links gelegene Bereich dient neben der Steuerung der beiden
Lower-Kldnge auch der Erkennung des Akkords, den Sie spielen und der am Display angezeigt wird.

WIE EIN STYLE ZU WAHLEN IST

Unter vom Display sind die zehn STYLES-Knopfe zu finden, von denen jeder einem Falk 12

musikalischen Genre entspricht. Fiir jeden hat Ketron bis zu maximal 30 Styles vor-
gesehen. Die einzelnen Styles werden durch die entsprechenden Funktionstasten
(F1-F10) abgerufen, die neben dem Display angeordnet sind und den jeweiligen
Style sofort dem Arranger zur Verfiigung stellen.

POLEAZ

BEGUIHE]

054 HALZERZ
Folk

L5

BEGUIHEZ

Nl

Das SD5 fasst die Styles eines jeden Genres in Zehnergruppen zusammen, und die J=17L = [||fReeHiLE

Anzahl der nachfolgenden Gruppen ist als Seitenzahl (Page) angegeben. Um ande- Tran. - o-

re Stylesgruppen abzurufen, ist der jeweilige STYLES-Knopf erneut zu betétigen vl HARCH. 1

oder es sind die PAGE +/- - Knopfe zu verwenden. Am Display werden die nachfol- ’m GRAKD b3 —
Uiolas

genden Styles angezeigt, die wieder mit den entsprechenden Druckkndpfen neben
dem Display (FI-F10) angewdhit werden kénnen.

WIE DER ARRANGER ZU STEUERN IST

Die Steuerungen des Arrangers sind auch im betreffenden Kapitel beschrieben. Hier erinnern wir nur an die wichtigsten Prinzipien.
® Um den Splitpunkt zu verschieben, ist der Druckknopf EXIT niederzuhalten und gleichzeitig auf dem Keyboard jene Taste anzuschlagen, die

den neuen Splitpunkt definieren soll.
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Der den Pattern gewidmete Speicherbereich gestattet, neue Styles von Diskette
oder Festplatte zu laden und auch nach Ausschalten des Instruments im Speicher

Den Arranger iiber START zuschalten.
Den Arranger iiber START ausschalten.

Um eine Uberleitung bei laufendem Arranger zu aktivieren, driicken Sie den Sl UL

FILL-Knopf; es wird automatisch das zum laufenden Arrangement am besten m‘mmmmﬂ
passende Fill-In gestartet. Ef3

Um den Arranger mit dem ersten gespielten Akkord zu starten, ist der hierfiir
vorgesehene Druckknopf KEY START zu betatigen (LED leuchtet auf). L ISR A INTERRCT.
Um ein Intro beim ersten gespielten Akkord abzurufen, ist KEY START zu betd- E ~

tigen, ein Intro iiber einen der drei Druckkndpfe INTRO/ENDING 1, 2, 3 zu wih- | T=—==HEST E_HHHD B3 ;
len und der Akkord zu spielen. E Violas

Um eine automatische Begleitung mit einem Ending abzuschliepen, vergewis-
sern Sie sich, dass die Funktion JUMP Intro deaktiviert ist (d.h. die zugehdrige
LED erloschen ist), und bei laufendem Arranger betatigen Sie einen der drei Druckkndpfe INTRO / ENDING 1,2, 3.

Um eine der vier Variationen abzurufen, ist bei aktiviertem Arranger einer der Druckkndpfe A, B, C, D zu betdtigen. Bei aktivierter Funktion
Jump werden die Variationen nach Betdtigen der Tasten Fill In automatisch eine Variation weitergeschaltet.

Bei Fill In 3 wird um eine Variation zuriickgeschaltet und bei Betdtigen der BREAK-Taste bleibt die letzte Variation erhalten.

Um {ber die gesamte Tastatur unter Erkennung der Akkorde zu spielen, ist die Funktion Pianist mit dem hierfiir vorgesehenen PIANIST-
Funktionsknopf zuzuschalten.

Um das vom Arranger voreingestellte Tempo zu dndern, sind die Druckkdpfe TEMPO + TEMPO - zu verwenden.

Um ein Accelerando zu bewirken, ist wiederholt und kurz der Druckknopf TAP/RIT ACC zu betétigen.

Um ein Rallentando zu bewirken, ist derselbe Druckknopf TAP/RIT ACC einige Sekunden lang niederzudriicken und dann wiederholt kurz zu
betdtigen.

Um eine Pause zu setzen, ist der Druckknopf BREAK zu betétigen.

Um eine Begleitung bei Loslassen des nachfolgenden Akkords zu beenden, ist KEY STOP zu betétigen (die LED leuchtet auf) und anschliepend
der Akkord Uber ganz kurze Dauer zu spielen.

Um das Arrangement nur bei gespieltem Akkord beizubehalten, sind die Druckkndpfe KEY START+KEY STOP zu betdtigen.

Um die Begleitung dazu zu bringen, vom ersten Takt an wieder einzusetzen, unabhangig davon, wo sie sich befindet, ist der Druckknopf
RESTART zu betdtigen.

Um die Begleitspuren abgesehen vom Schlagzeug wegzuschalten, wenn kein Akkord angeschlagen wird, ist die Funktion mit dem entspre-
chenden Druckknopf HOLD zu deaktivieren (die LED erlischt).

Um die Lautstarke des Arrangers mit der der Melodie, die rechts gespielt wird, abzustimmen, sind die Druckknopfe BALANCE +/- (VALUE +/-
) zu betdtigen.

Um das Originaltempo des Styles wieder herzustellen, sind gleichzeitig die Druckkndpfe PAGE +/- zu betatigen.

Um wahrend der Ausfiihrung eines Styles eines der verfiigharen Intros zu wiederholen, ist die Funktion JUMP mit dem entsprechenden Knopf
zuzuschalten und dann einer der drei INTRO/ENDING-Kndpfe zu betétigen.

Um das Ending nur bei nicht laufendem Arranger wiederzugeben, ist die Funktion JUMP aus zuzuschalten und dann einer der drei
Druckkndpfe INTRO zu betdtigen.

EINEN STYLE VON FESTPLATTE LADEN

Florry Disk

zu behalten. Nach Einlesen in den RAM-Speicher kénnen sie iiber den Pattern- GLOBAL  Fil.:0 Sel.:0

Knopf und die Styles-Kndpfe aufgerufen werden.

° fs ikst hierZLlj DISK ONkzu driicken und mit den Knopfen PAGE + und PAGE - Hard SAUE | | MO FILE FOUMD | |
Disk oder Floppy Disk anzusteuern.

® Inden Foldern auf Festplatte oder Diskette einen oder mehrere Pattern markie- CopY | uTiLl T‘Hl
ren (F10 und Value -/+), die in den RAM-Speicher geladen werden sollen. ——

® Den Einlesevorgang iiber F2 Load aktivieren und mit den Kndpfen DATA CUR- select
SOR die Speicherstelle festlegen.

® |n Alternative hierzu kann die Funktion F9 Automatic verwendet werden, um
die verfligharen RAM-Speicherstellen im Selbstwahimodus zu belegen.

® Den Vorgang mit F10 Execute bestdtigen oder mit F5 Escape riickgangig machen.

® Esist mdglich, den Inhalt des RAM-Speichers zu [8schen und mit den Styles zu besetzen, die tiber F8 Clear All & Load geladen werden.

[

Zur Hauptmeniiseite mit EXIT zuriickkehren, den PATTERN-Knopf driicken und mit den STYLES-Kndpfen den eben geladenen Style anwdhlen.
WIE DIE VOICES ZU VERWENDEN SIND

Rechts vom Splitpunkt der Tastatur ist es mdglich, sofern die entsprechende Funktion aktiviert ist, eine Melodie mit der rechten Hand zu spie-
len, die unabhdngig vom Arranger ist. Als Defaulteinstellung wird der rechten Hand der Klang eines akustischen Pianos zugewiesen, aber es ist
jederzeit mdglich, einen anderen aus den sechzehn Klanggruppen abzurufen. Dies iiber ebenso viele VOICES-Kndpfe. Wie die Styles werden auch
die Kldnge in Zehnergruppen angezeigt. Das Vorhandensein weiterer Gruppen wird durch Page plus Anzahl der verfiigbaren Gruppen signali-
siert. Nachdem eine Klanggruppe mit den hierfiir vorgesehenen VOICES-Kndpfen rechts am Schaltpult aus der Hauptmeniiseite gewahlt wurde,
werden finf Kldnge rechts und fiinf links angezeigt. Um einen abzurufen, ist lediglich der jeweilige Funktionsdruckknopf neben dem Display (FI-
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F10) zu betdtigen. Der angewahlte Klang wird unter den vier Taktsegmenten angezeigt. Um die nachfolgenden Klanggruppen anzuzeigen, sind
die PAGE +/- -Kndpfe zu verwenden, oder es ist erneut der VOICES-Knopf der betreffenden Klanggruppe zu betatigen. In diesem Fall werden die
Gruppen zyklisch gewahlt. Unmittelbar verfiigbar sind die Funktionen Modulation Wheel und Pitch Bend sowie die Tastendynamik, um die
Klangschattierungen zu requlieren. Es ist mdglich, bis zu vier Kldnge im Melodiebereich {ibereinander zu legen, dessen Programmierung mit
den Programs erfolgt.

WIE DAS MIKROPHON UND DER VOCALIZER ZU VERWENDEN SIND

Das SD5 kann bis zu zwei Mikrophone einsetzen, die an den Eingang an der A — :
Vorderseite des Instruments angeschlossen werden. Die Eingangssignale werden . Micro & Effects EFF. LOCK
vom Vocalizer verarbeitet, d.h. jenem Effekt, dank dessen es mdglich ist, natirli- | srmmr—men 5L NALZER? LT

che Harmonisierungen der Stimme anhand der gespielten Akkorde, der Spur einer B CHORUS 1
Midi-Datei oder in Bezug auf die am Keyboard angeschlagenen Tone zu erzielen. el
Was hierzu erforderlich ist, ist ein gutes Mikrophon, ein Kabel und das SD5. Wenn S TRIGE _ E— | DELAYL |
Sie das Mikrophon anschliepen, ist die Empfindlichkeit einzustellen, indem der 4= ??L*

Gain-Regler zundchst verschoben wird, bis der Klang verzerrt ist, und ansch- UIRESD S ==
lieBend so positioniert wird, dass die Verzerrung wegfdllt. (Beachten Sie, dass je GRAHD E3

nach angeschlossenem Mikro und bei voll gedffnetem Gain, nicht unbedingt Uiolas

Verzerrungen eintreten miissen, weil unterschiedliche Mikrofone verschieden
starke Pegel liefern). Zweck der Gain-Regelung ist es, die Amplitude des
Mikrophonsignals auf ein optimales Niveau anzuheben, das erreicht ist, wenn wir
an der Grenze der Uberlast des Vorverstarkers sind.

Als Defaulteinstellung ist der Mikrophoneingang deaktiviert, um zu vermeiden, dass Interferenzen den Audioausgang storen. Es ist daher nach
Anschliefen des Mikrophons erforderlich, den Eingang zu aktivieren. Hierbei ist wie folgt vorzugehen.

® Hauptmeniiseite Gber EXIT 6ffnen.

® Ins Meni MICRO mit dem hierfiir vorgesehenen Knopf einsteigen. Am Display werden verschiedene Optionen angezeigt, anwdhlen den
Eingang mit F10 (Active) aktivieren.

e Um die Lautstdrke des Mikrophons mit der des Keyboards abzustimmen, ist F1 LEVEL 1 zu wahlen und mit VALUE +/- der Wert entsprechend
zu requlieren.

® Um zur Startseite zuriickzukehren, ist EXIT zu driicken.

Bis hierher gekommen, kdnnen Sie das Mikrophon mit hallkontrollierter Stimme verwenden, deren Effekte nach Belieben zu dndern sind. Der
SD5-Vocalizer (falls eingebaut) ist so beschaffen, dass er in verschiedenen Kontexten einzusetzen ist. Zundchst einmal ist das SD5 in der Lage,
die Tonhohe der gesungenen Note zu erkennen, so dass eine natiirliche Harmonisierung geschaffen werden kann. Diese Funktion hangt jedoch
von der gewdhlten Einsatzmodalitat des Vocalizers ab.

® Sie konnen die Stimme anhand der mit der linken Hand oder im Pianist-Modus {iber die gesamte Tastatur gespielten Akkorde harmonisieren.
Diese Erkennungsfunktion der Téne durch den Vocalizer wird Automatic Chord genannt und schlieft die Identifizierung des ins Mikro gesun-
genen Tons mit ein.

® Sie kdnnen die Stimme anhand der mit der rechten Hand gespielten Noten im sogenannten Keyboard Harmony-Modus harmonisieren, wo
der gesungene Ton keinen Einfluss hat. Die hinzugefiigten Noten hdngen namlich nur von den auf der Tastatur gespielten Tonen ab.

® Sie konnen die Steuerung der Harmonisierung auch einer hierfiir vorgesehenen Spur einer Midi-Datei anvertrauen, die mit dem Vocalizer im
MIDI-Modus kompatibel ist.

® Sie kdnnen den Vocalizer als einfachen Pitch Shifter verwenden, wo der Intervall des generierten Tons im Fixed Interval-Modus immer glei-
chbleibend ist und vom gesungenen Ton abhangt.

® Sie kdnnen den Vocalizer als Effektprozessor verwenden, um im Vocal Effect-Modus Spezialeffekte mit der Stimme zu kreieren.

© Bei aktiviertem Mikrophon ist auf der Seite MICRO im Menii F9 Vocalize der Druckknopf F10 zu betdtigen, um den Parameter auf Active zu
setzen. Um eine andere als die Defaulteinstellung zu wdhlen, ist die Funktion F3 MODES anzusteuern.

® |nder Mitte des Displays erscheint ein Verzeichnis mit den programmierten Einstellungen; um eine auszuwdhlen, sind die Druckkndpfe DATA
CURSOR zu betdtigen.

® Um den Vocalizer zu deaktivieren, ist der Parameter durch Driicken von F10 auf Inactive zu setzen.

® Um zur Startseite zuriickzukehren, ist EXIT zu betétigen.

Um die Wahl der Funktionsweise bei Live-Auffiihrungen zu erleichtern, ist es bei zugeschaltetem Vocalizer mdglich, die Harmony Right-
Einstellungen, die dem Keyboard Harmony-Modus entsprechen, mit den Druckkndpfen A und C und die Unison-Einstellungen, die dem Fixed
Interval-Modus entsprechen, mit den Druckkndpfen B und D direkt abzurufen.

Zudem erkennt das SD5 automatisch die Spur der Midi-Datei, die dem Vocalizer zugeordnet ist, und schaltet diesen zu, sobald die Wiedergabe
der Datei beginnt. Wahrend der Wiedergabe ist es jedoch wichtig, darauf zu achten, dass die Druckkndpfe A, B, C, D nicht betétigt werden, da
der Vocalizer in diesem Fall den MIDI-Modus deaktiviert, um auf jenen umzuschalten, der dem betreffenden Druckknopf zugewiesen ist.
Natirlich gibt es noch viele andere Parameter, aber fiir den Anfang reichen diese wenigen Kenntnisse.
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WIE EIN MIDI-AKKORDEON ZU VERWENDEN IST

Ketron hat ein eigenes Menii fiir den Anschluss von Akkordeons mit MIDI- ;
Schnittstelle vorgesehen, welche iiber den Eingang MIDI In 2 gefiihrt werden mis-  |[{yTermHAT Accordion Frs 1;”5“
sen. Um sich auf die hierfiir erforderlichen Parameter Zugriff zu verschaffen, ist oy Tare!

von der Hauptmeniseite aus F3 UTILITY anzuwahlen und weiter FI ACCORDION.  |[ri oy ey | pags [Ficks _|or Off
Hier sind die diversen abzudndernden Parameter verfiighar, wobei natiirlich die | sTerr—oer Closel [36 |
Aktivierung des MIDI-Akkordeons am wichtigsten ist, die dber F10 erfolgt, d.h. die softl |y o Enrez 156 ]
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Umschaltung von Inactive auf Active. Wenn Sie bereits ein MIDI-Akkordeon besit- | cEFT oamm Fimsh.1 |55 | CoRER ocF
zen, kennen Sie wahrscheinlich die meisten Parameter schon. Auf jeden Fall miis- | ==

sten die Defaulteinstellungen fiir nahezu alle Akkordeons passen. Wenn lhr MIDI- | FOTEcRERE

Akkordeon nicht zu funktionieren scheint, hangt dies mdglicherweise mit der Inactiu

!
Ha

Belegung der MIDI-Kandle zusammen, auf die im Meni F6 MIDI zugegriffen werden
kann. Wenn namlich der Accordion-Modus aktiviert wird, @ndert das SD5 automa-
tisch die MIDI-Einstellungen, die jedoch jederzeit wieder riickprogrammiert werden kdnnen.

DIE REGISTRATIONS

Alle Parameter, die bis hierher erldutert wurden, und noch viele andere kénnen
dank der 198 Registrations abrufbereit gespeichert werden. Welchen Vorteil die S5ave Pannel to Block Redistr.
Registrations bieten, entdecken Sie erst so richtig beim Spielen Ihres Instruments,

vor allen Dingen bei Live-Darbietungen, da sie den sofortigen Aufruf aller 001 REG-001
Komponenten einer automatischen Begleitung oder einer Midi-Datei mit Text und HEW HAME
Audiodatei gestatten. Es gibt zwei Arten von Registrations: jene, die im Speicher REG_BA1

geladen sind (Block Registration) und jene, die diskresident sind (Single
Registration). Die ersten sind immer 198 und werden durch Betdtigung des
Druckknopfs Registration und die folgende Eingabe der Nummer der gewiinschten

Registration iiber den Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) abgerufen. Als it B
Defaultwert verldsst das SD5 das Herstellerwerk mit 198 voreingestellten einsatz-

bereiten Block-Registrations. Die Single Registrations hingegen werden von Mal zu

Mal von Hard oder Floppy Disk geladen, wobei bis zu 999 Single Registrations pro

Ordner gespeichert werden. Diese werden durch Betdtigung des Druckknopfs REGISTRATION, nachdem der Anwahimodus fiir die Registrations
im Utility-Meni mit F7 Regis. Mode gedndert wurde, und die folgende Eingabe der dreistelligen Nummer iiber den Zifferntastenblock (STYLES-
Knopfe) abgerufen.

Die wahre Stdrke der Registrations ist jedoch eine andere. Bei jedem anderen Keyboard sind zum Laden einer Midi-Datei, eines Patterns und
einer Textdatei zumindest drei Schritte erforderlich, um auf die Disk zuzugreifen, und das Publikum ist wahrscheinlich von diesen Zwangspausen
nicht so begeistert.

Beim SD5 hingegen ist das alles mit dem Abruf nur einer Registration moglich. Wenn namlich der Name der Registration mit jenem der Midi-
Datei, der Textdatei identisch ist, Iadt das SD5 bei Aufruf automatisch alle diese Dateien, ohne dass auf die DISK-Funktionen zugegriffen werden
muss. Beriicksichtigen Sie denn nun auch noch, dass Sie die Registrations in aller Ruhe zu Hause vorbereiten kénnen, werden Sie uns Recht
geben, wenn wir sagen, dass das SD5 in Live-Situationen schnell und praktisch ist!

Flr den Moment begniigen wir uns damit, die Speicherung einer Registration zu erldutern. Nachdem Sie die Kldnge, Styles, Arrangeroptionen
und anderen Parameter nach Belieben eingestellt haben, driicken Sie zur Speicherung des Zustands des SD5 SAVE, wahlen Sie F1 Registration
und geben Sie mit den Keyboardtasten den Namen ein, den Sie der Registration zuordnen wollen. Um die Zielspeicherstelle zu @ndern, ist die
Nummer der gewiinschten Speicherstelle mit den STYLES-Kndpfen einzugeben.

Nach Zuteilung des Namens und Auswahl des Speicherplatzes, miissen Sie nur noch alles {iber F10 Save bestdtigen, oder Sie verlassen das Menii
iiber F5 Escape oder EXIT, ohne die Eingaben gespeichert zu haben.

Der Abruf einer Registration hat Vorrang vor allen anderen Funktionen, die im Moment aktiviert sind.

SD5




| Voice und User Voice

Eine der grundlegenden Eigenschaften des SD5 ist seine Klangqualitéat, also seine Synthesizertechnik, die auf Multisamples aufbaut, welche nach
den Prinzipien der Klangsubtraktion, Frequenzmodulation und Klangaddition verarbeitet werden. Die Samples sind in diesen Jahren von einem
internationalen Programmiererteam entwickelt worden und machen sich wie das akustische Piano bis zu 64 Muster zunutze, die entlang der
Tastatur auf zwei unterschiedlichen Dynamikebenen angeordnet sind. Fir jeden Klang kbnnen bis zu maximal zwei Oszillatoren eingesetzt wer-
den, aber die Qualitdt der einzelnen Samples ist so gut, dass ein Gropteil der Kldnge nur einen Oszillator nutzt. Diese Eigenheit wirkt sich direkt
auf die Polyphonie aus, die nicht halbiert wird: die 64 polyphonen Téne nahern sich denn unheimlich an die Realitdt an! Der Synthesizer des SD5
arbeitet mit einem LPF-Filter mit 24 dB/Oktave, drei Hiillkurvengeneratoren, zwei LFOs und einem Modulationsabschnitt. Die Frequenzmodulation
basiert auf einem Algorithmus mit vier Operatoren, d.h. zwei Trdgern und zwei Modulatoren; die Zusatzmodulation wird fir die Hammond-
Orgelkldnge im Drawbars-Arbeitsbereich verwendet. Wir haben allerdings die Zugriffmdglichkeit auf die grundlegenden Klangparameter gewol-
It eingeschrdnkt.

Das SD5 ist in der Lage, durch Einbau einer als Extra gelieferten Karte neue Samples einzulesen. Die Organisation der Kldnge sieht eine Bank
mit Preset Voices vor, auf der die natiirlichsten Klange basieren, eine General MIDI-Bank (die auch fiir die Styles herangezogen wird) und eine
Bank fiir 110 User Voices. Diese dient der von den General MIDIs ausgehenden Programmierung der eigenen Klange.

Esist in diesem Zusammenhang darauf hinzuweisen, dass die Preset Voices nur von dem Bereich Right verwendet werden kénnen, wahrend die
Begleitspuren und Lower nur die Voices in General MIDI verwenden, damit die Kompatibilitdt gegeben ist.

Fur die rechte Hand gestatten die Programs den Einsatz von bis zu vier Voices gleichzeitig, die entlang der Tastatur angeordnet sind und vonei-
nander unabhdngige Parameter besitzen. Es kann auch ein zweiter Klang eingestellt werden, der tber den Hauptklang zu legen ist (Second
Voice). Beachten Sie: Second Voice arbeitet nicht zusammen mit Programs.

Zum Abrufen der Voices konnen Sie sich der VOICES und USER VOICE-Druckkndpfe am Schaltpult bedienen oder ein individuell abgestimmtes
Voice-Verzeichnis mit den hdufigst verwendeten Kldngen erstellen (1 Touch).

Ein spezieller Bereich ist der Drum-Bereich, der dem Spielen von Drum Sets auf der gesamten Tastatur dient. Das SD5 verwendet sowohl nor-
male Drum Sets als auch Grooves, die durch Aufzeichnung von Live-Darbietungen von beriihmten Schlagzeugern hergestellt und mit entspre-
chendem Verfahren bearbeitet werden, um Drum Sets mit ,Original“-Schlagzeugen (Live Drums) zu erhalten. Beide Drum Set-Typen sind vom
Musiker auch auf der gesamten Tastatur zu verwenden.

ABRUFEN VON KLANGEN

Die beiden Reihen mit je sechs VOICES-Kn&pfen gestatten den Abruf von Kldngen nach Gruppenzugehdrigkeit. Wenn eine Gruppe per Druckknopf
angewahlt wird, erscheinen am Display fiinf Voices links und fiinf rechts, die durch Betdtigen des entsprechenden Funktionsdruckknopfs zu akti-
vieren sind. Die letzte Voices-Bank ist den Drawbar-Klangen zugeordnet, wenn der USER VOICE-Knopf betdtigt wird.

Wenn das SD5 auf der letzten Seite der verfiigharen Voices angekommen ist und der Druckknopf der jeweiligen Gruppe neuerlich betdtigt wird,
kehren Sie auf die Voices-Gruppe der ersten Seite zuriick. Dies ist mit PAGE + und PAGE - nicht mdglich.

Die VOICES-Kndpfe rufen jedoch nicht nur die Presets ab.

Bei leuchtender LED des USER VOICE-Knopfs, d.h. bei aktivierter Bank der benutzerdefinierten Kldnge, rufen die VOICES-Kndpfe in Zehnergruppen
die 110 User Voices ab.

Bei leuchtender LED des DRAWBAR-Knopfs ruft die letzte Voice-Bank einen Orgelklang auf.

Bei leuchtender LED des PROGRAM-Knopfs rufen die VOICES-Kndpfe die gespeichtern Programs ab.

Bei leuchtender LED des ONE TOUCH-Knopfs ruft die erste Reihe der VOICES-Kndpfe eine der ersten acht Seiten ab, aus denen sich die One Touch-
Daten zusammensetzen.

SECOND VOICE

Das SD5 bietet die Mdglichkeit, einen Layer aus zwei lbereinander liegenden Kldngen fiir die rechte Hand kreieren. Am Display erscheint
unterhalb des Namens der gewdhlten Voice der klein geschriebene Name der zweiten Stimme oder Second Voice. Um die Second Voice verfiig-
bar zu machen, ist der Druckknopf 2ND VOICE zu betdtigen (die LED leuchtet auf).

Als Defaulteinstellung enthdlt das SD5 bereits eine Second Voice fiir jeden Klang, wobei diese Kombination jederzeit gedndert bzw. anders gere-
gelt werden kann.

Nachdem die Second Voice fiir die rechts gespielte Stimme aktiviert wurde, ist es mdglich, den ihr zuzuordnenden Klang zu @ndern.

Von der Hauptmeniiseite aus ist Play Control und dann PAGE + zu driicken. Im Mentl, das angezeigt wird, F4 2nd Voice Edit anwdhlen.

Uber die VOICES-Kndpfe die Gruppe des neuen Klangs fiir die Second Voice wéhlen. Am Display wird nur der Name der ersten Voice dieser Gruppe
angezeigt.

Mit VALUE+/- sind die nachfolgenden Voices zu durchlaufen.

Um die Oktave des Second Voice-Klangs zu dndern, sind die TRANSPOSER +/-, -Knépfe zu verwenden, die als TRANSPOSER fungieren, wahrend
die Voice angewahlt wird.

Um die Lautstarke des Second Voice-Klangs zu andern, wahrend die Voice angewahlt wird, sind die VALUE+/- DATA CURSOR -Kndpfe zu verwenden.
Alle diese Einstellungen kdnnen fiir jeden der Second Voice zugewiesenen Klang vorgenommen werden, wobei die Anderungen zu sichern sind,
denn andernfalls wiirden sie beim Ausschalten des SD5 verloren gehen. Hierzu ist wie folgt vorzugehen.
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SAVE driicken.

F6 2nd Voice wahlen.

Den Vorgang mit F10 Save bestétigen, die Anderung sind nun dauerhaft in Flash RAM gespeichert.

Um die von Ketron voreingestellten Bedingungen der Second Voice wieder herzustellen, ist der Vorgang nicht zu bestétigen, sondern die
Funktion F9 Default zu wahlen.

USER VOICE

Wie bereits erwdhnt wurde, ist das SD5 auch ein leistungsstarker, mit Tonmustern arbeitender Synthesizer. Die einzustellenden Parameter wur-
den bewusst auf jene grundlegenden und am meisten verwendeten beschrankt. Jede Anderung an einem Klang kann einer der 110
Speicherstellen in der User Voices-Bank zugewiesen werden, die in elf Gruppen zu je zehn Voices gegliedert ist. Um eine User Voice abzurufen,
ist genauso wie beim Abruf der Voices vorzugehen, nur dass zundchst der USER VOICE-Knopf zu betatigen ist (LED muss aufleuchten). Was die
Programmierung betrifft, sind zwei Mdglichkeiten gegeben:

® Den Druckknopf USER VOICE betdtigen, um die User Voice-Bank zu aktivieren.
® Mit den Funktionsdruckkn@pfen eine der zehn User Voices aus den elf mit den VOICES-Druckkndpfen abrufbaren Gruppen auswahlen.
® Den der gewahlten User Voice entsprechenden Funktionsdruckknopf erneut betétigen.

In Alternative hierzu:

® Den Druckknopf USER VOICE betdtigen, um die User Voice-Bank zu aktivieren.

® Mit den Funktionsdruckkn@pfen eine der zehn User Voices aus den elf mit den VOICES-Kndpfen abrufbaren Gruppen auswahlen.

® EXIT driicken, um zur Hauptmeniiseite am Display zuriickzukehren, wobei der der Einsatz des gewahlten User Voice-Klangs beibehalten
bleibt.

® |ns Programmierungsmeni mit F7 Edit Voice einsteigen.

Neben den User Voices gestattet das SD5 auch die Anderung der Bank der Klénge in

General MIDI. Um einen zu dndernden GM-Klang abzurufen, ist wie folgt vorzugehen. JE—— . .

* Die User Voice-Bank aktivieren (LED leuchtet auf). Edit Uoice

* In Edit Voice wie eben beschrieben einsteigen (die erste Seite zeigt die | [ brand I L
Parameter des Klangs). Bl

® Bei stets aktivierter USER VOICE einen GM-Klang innerhalb der sechzehn EO=THRIH -
Gruppen mit den VOICES-Druckkndpfen wahlen; mit PAGE +/- rufen Sie die fol- —m=E

genden zehn Klange, soweit vorhanden, ab und mit den Funktionsdruckkndpfen RELEFRZE

wahlen Sie den zu dndernden Klang aus.
Ist die Edit-Seite der gewdhlten User Voice gedffnet, ist das Display wie nach- LEVEL —
stehend abgebildet konfiguriert. =) | |usu.m: I wl

ELEMENTE DER KLANGPROGRAMMIERUNG

RESOMARNCE

Ein SD5-Klang verwendet als Klangquelle eine in einem Wavetable aufgezeichnete Schwingung. Diese Schwingung kann auch aus verschiedenen
Mustern erzeugt werden, die entlang der Tastatur oder nach Tastendynamik angeordnet sind, aber vom Musiker nicht gedndert werden kdnnen.
Der Rohklang der Schwingung wird mit einem Hiillenkurvengenerator behandelt, d.h. einer Funktion, die es gestattet, die Entwicklung der
Lautstdrke des Tons wdhrend des Spielens einer Note zu beeinflussen. Es gibt verschiedene Hiillenkurventypen - der, den das SD5 verwendet,
setzt sich aus vier Abschnitten zusammen: Attack (Zeit, die der Ton braucht, um die hichste Lautstdrke zu erreichen), Decay (Zeit, die der Ton
braucht, um von der hdchsten Lautstdrke auf die vom Sustain definierte Lautstarke abzufallen), Sustain (Lautstdrke, die der Ton bis zum
Loslassen der angeschlagenen Taste beibehdlt), und Release (Zeit, die der Ton braucht, um von der sustaindefinierten Lautstdrke auf Null abzu-
fallen). Diese Hiillenkurve wird auch als ADSR bezeichnet. Neben der Amplitudenkontrolle gestattet das SD5, die Oberténe mit einem Filter zu
modifizieren, der die Frequenzen oberhalb des so genannten Cut off-Punktes geradezu abschneidet.

Die in der Nahe des Cut off-Punktes liegenden Frequenzen kdnnen mit Resonance hervorgehoben werden, um jene klassischen Sweeps der
Analogsynthesizer zu erzeugen, die im Dance-Bereich zu horen sind. Auf den Seiten der Programmierung kann auch festgelegt werden, wie stark
die Effekte und der Hall jenes Klangs sein sollen, sowie die Aftertouch- und Modulation- Wheel-Steuerung einiger Klangparameter zu dndern ist.
Hierzu zahlt auch der LFO (Niederfrequenzoszillator), der dazu dient, die Tremolo-Effekte zu erzeugen , wenn er auf die Amplitude angewandt
wird (DCA), die Vibrato-Effekte, wenn er auf den Pitch angewandt wird (DCO) und schlieflich die Filtermodulationseffekte, wenn er auf DCF
angewandt wird.

AMPLITUDEN- UND FILTERPARAMETER

Die Programmierungsparameter sind alle vom Menii Edit Voice {iber die Funktionsdruckkndpfe F8, F9, F10 zu erreichen; mit DATA CURSOR (Left
e Right) bewegen Sie sich von einem Parameter zum nachsten und mit VALUE +/- geben Sie die gewiinschten Werte ein. Hier nachstehend fin-
den Sie eine detaillierte Beschreibung der Parameter.

F1 Attack  legt den Attack-Wert fest und ist mit DATA CURSOR abanderbar.
F2 Decay:  legt den Decay-Wert fest und ist mit DATA CURSOR abanderbar.
F3 Sustain: legt den Sustain-Wert fest und ist mit DATA CURSOR abdnderbar.
F4 Release: legt den Release-Wert fest und ist mit DATA CURSOR abénderbar.
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F5 Level:

legt den Wert der Klanglautstarke fest und ist mit DATA CURSOR abdnderbar.

Um die Programmierung der Hiillkurve zu vereinfachen, wird am Display eine Graphik angezeigt, deren Segmente sich je nach den

fir ADSR eingestellten Werten dndern.

F6 Resonance: legt den Resonance-Wert fest und ist mit DATA CURSOR abanderbar.
legt den Wert des Cut off-Punktes fiir den TB-Filter fest und ist mit DATA CURSOR abénderbar.

Fé Cut Off:
EFFEKTE

Uber F8 Effect ist es mdglich, sich auf die Stirkenregelung von Hall- und
Choruseffekten Zugriff zu verschaffen. Bei Anwahl von FT Effect erscheinen die
Intensitdt des Halls, der immer als Effekt gegeben ist (auper der Wert wird auf Null
gesetzt) und des Multieffekts, der ausgeschaltet werden kann (Off). Um diese
Parameter zu erreichen, verwenden Sie DATA CURSOR

Was den Multieffekt betrifft, werden, nachdem der Algorithmus aktiviert und
gewdhlt wurde, einer oder mehrere Parameter gleich unter dem Hall angezeigt, die
es gestatten, die Starke der einzelnen Effekte festzulegen, aus denen sich der vom
Klang verwendete Multieffekt zusammensetzt. Fir weitere Informationen wird auf
das Kapitel Effekte verwiesen.

DIE MODULATION WHEEL-STEUERUNG

PNach Anwahl von F9 Wheel erscheint am Display eine Tabelle mit zwei Spalten, wo in
der ersten der Parameter, in der zweiten der Aktivierungszustand des Modulation
Wheel angefiihrt sind.

Nach Anwahl von F9 Aftertouch Wheel erscheint am Display eine Tabelle mit drei
Spalten, wo in der ersten der Parameter, in der zweiten der Aktivierungszustand des
Aftertouch und in der dritten der Aktivierungszustand des Modulation Wheel angefiihrt
sind. Wie zu ersehen ist, sind nicht alle Parameter gleichzeitig von Aftertouch und
Modulation Wheel zu steuern. Die Wahl, ob ein Parameter mit Aftertouch oder
Modulation Wheel gesteuert wird, ist eine Frage des Geschmacks und der Fahigkeit, mit
der Tastatur bzw. dem Wheel umzugehen. Es kdnnte zum Beispiel bequemer sein, den
Cut off-Punkt des Filters mit dem Aftertouch zu modulieren als mit dem Modulation
Wheel. Ein wenig praktische Erfahrung wird Ihnen dabei helfen, Ihre Kldnge lebendiger

ATTACK

Edit Unice

RESOHAMCE

[ Grand 1
DECHY CLUT OFF
Co | Co— |
SUSETAHIRN
RELERSE
LELEL ==
HATTHCE E[I it I.Il] iEE REZOMAMCE
After Uheel
€4 |COT OFF[Off[CcUT OFF fo! Bl |
SUSTHIM LFO Fitch|On |LFO Pitch|On I
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HELE:;SE LFO_Fi LE.JOFFILFO Fi L ofall o |
Eend Off|0ha Oha  [Off
B4 [Skide  [0Ff|PorE.nto |07l
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und dynamischer werden zu lassen. Um einen der Parameter bzw. der Spalten anzuwahlen sind die CURSOR +/- -Kndpfe zu bettigen. Die Anderung wird

iiber VALUE +/- eingegeben. Hier nachstehend sind die einzelnen Parameter erldutert:

CUT OFF: aktiviert die Steuerung des Filters (Offnen und Schliefen) durch Definition des Cut off-Punktes und findet Anwendung, um
Sweeps mit Analogcharakter zu kreieren oder um einem Klang mehr Oberschwingung zu verleihen.
LFO Pitch: aktiviert die Pitch-Modulation (Vibrato) durch Regelung der Modulationsstérke des LFO.

LFO Amplitude:

aktiviert die Amplitudenmodulation (Tremolo) durch Regelung der Modulationsstérke des LFO.

LFO Filter: aktiviert die Filtermodulation durch Regelung der Modulationsstarke des LFO.
Volume: requliert die Lautstarke mittels Aftertouch

Wha Wha: steuert den Wha Wha-Effekt durch Einsatz des Modulation Wheels.

Slide (Vel): wirkt auf die Tonhdhe des Klangs, indem eine Art leichter Pitch Bend jedes Mal dann erzeugt wird, wenn eine Taste mit starker
Dynamik angeschlagen wird. Dies kann wdhrend einer Darbietung von Nutzen sein, um den Einsatz von Blasinstrumenten wie
Saxophon oder Trompeten so zu simulieren, dass der typische Originalklang sehr gut angendhert wird.

Attack: sorgt dafiir, dass alle mit Aftertouch gesteuerten Parameter mit leichter gradueller Verzégerung in Funktion treten. Dies ver-
leiht bei gekonntem Einsatz den Melodielinien grofe Ausdruckskraft. Um das Ergebnis zu hdren, muss zumindest einer der auf-
gelisteten Parameter (ber Aftertouch gesteuert sein und dieser natiirlich verwendet werden. Wenn beispielsweise dem
Aftertouch ein Pitch Bend zugewiesen wird und Sie mit gehobenen Velocity-Werten arbeiten, kdnnten diese den Aftertouch
auslosen. Mit diesem System wird der Einsatz des Aftertouch durch bessere Kontrolle gewdhrleistet.

Portamento:  aktiviert die Zuschaltung des Portamento-Effekts fiir den Klang.

Legato: aktiviert den Legato-Modus fiir die Amplitiidenhiillkurve.

Wha To Pedal:  weist dem Pedal die Steuerung des Wha-Wha zu.

Mono: Monophon-Schaltung der Voice.
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LFO UND VELOCITY

Durch Betdtigen von F10 LFO Velocity verschaffen Sie sich Zugriff auf die CFrTEER Edit Unice CECEERES
Funktionen, die dem Einsatz von LFO und Velocity zugeordnet sind, um einige [ Grand I
grundlegende Klangparameter zu regeln. Zur Auswahl eines Parameters verwen- DECAY TUT OFF
den Sie die DATA CURSOR-Knépfe. [FO 1 Rate |64
Hier nachstehend sind die einzelnen Parameter erlautert: So=TRm [LDeod "—':IE‘E_FLLZ Et
LFO1(DCO) Rate: legt die Geschwindigkeit des dem Pitch zugeordnet ] [z gneyey [recr]
ate:  legt die Geschwindigkeit des dem Pitch zugeordneten FELEASE Dot Depth B
Niederfrequenzoszillators fest. Je hher der Wert ist, desto teeaLDeplh s
schneller ist das Vibrato. EE:E1S UELDC: FI :"ER EL LFO
20 | [BoTAE SRt o] (R
LFO 1(DCO) Depth: legt die Intensitat der Wirkung des LFO auf DCO fest, die
einen Vibrato-Effekt erzeugt.
LFO 1(DCO) Delay: legt die Verzdgerung fest, mit der LFO 1 auf DCO fir den Vibrato-Effekt in Funktion tritt.
LFO 2 Rate: legt die Geschwindigkeit des Niederfrequenzoszillators fest, der der Steuerung des Filters und der Amplitude zugewiesen ist.

LFO 2 (DCF) Depth: legt die Intensitét der Wirkung des LFO auf den Cut off-Punkt des Filters fest, die einen Schliep-Offnungseffekt des Filters
erzeugt, welcher seinerseits, wenn die Resonance hoch angesetzt wird, einen primitiven Wha Wha-Effekt nach sich zieht.

LFO 2 (DCA) Depth: legt die Intensitat der Wirkung des LFO auf die Amplitude fest, die einen Tremolo-Effekt erzeugt.

Velocity Slope: gestattet es, die Velocity-Reaktionskurve der User Voice, die gedndert wird, zu modifizieren; beim Wert Null fiihrt dies zur
Unterdriickung des Klangs.

Velocity Filter: steuert die Offnung des Filters in Abhangigkeit von der Tastendynamik. Mit dem Wert 64 ist die Standardbedingung gegeben;
bei niedrigeren Werten erzielen Sie einen weniger brillanten Klang, auch wenn mit gesteigerter Dynamik gespielt wird.

Octave Shift: verschiebt die Oktave der User Voice in einem Bereich zwischen - 2 Oktaven und +2 Oktaven.

EINE USER VOICE SPEICHERN

Eine gednderte User Voice kann dauerhaft im Speicher gesichert werden, es sei denn Sie verwerfen die Anderung durch zweimaliges Driicken
von EXIT. Beim Ausschalten oder erneuter Anwahl des Klanges, wird die Anderung wieder aufgehoben. Die Aufforderung zur Sicherung erscheint
automatisch, auch nachdem nur ein Parameter gedndert wurde, wenn Sie versuchen das Menii mit EXIT zu verlassen oder SAVE driicken, um
den Speichervorgang anzusteuern. In beiden Féllen zeigt die hiermit gedffnete Seite die Zielspeicherstelle mit dem Namen der User Voice an,
die diesen Platz im Moment belegt. Um die Zielspeicherstelle zu dndern, ist die Nummer der Zielspeicherstelle direkt {iber den STYLES-
Zifferntastenblock einzugeben. Auf dieser Seite kann auch der Name, der der User Voice zugewiesen werden soll, mit den Keyboardtasten gedn-
dert werden. Um den Vorgang zu bestatigen, ist F10 SAVE zu driicken.

F5 Escape: bricht den Speichervorgang ab. Die neue User Voice ist an der urspriinglichen Speicherstelle zu finden.

ALLE USER VOICES AUF DISK SICHERN

Es ist moglich, auf Hard oder Floppy Disk den gesamten Inhalt der User Voice-Bank wie folgt zu sichern.

DISK driicken und mit PAGE +/- Festplatte oder Diskette als Ziel anwahlen.

Auf den gewiinschten Folder (nur bei eingebauter Festplatte) gehen, indem die Nummer Gber den STYLES-Zifferntastenblock eingegeben wird.
Den Speichervorgang mit F3 Save ansteuern.

F10 Others und dann F2 User Voice anwéhlen.

Auf der ndchsten Seite ist der Name der Datei mit den Keyboardtasten einzugeben.

Den Vorgang mit F10 Exec bestatigen oder mit F5 Escape abbrechen.
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|_Program und One Touch

PROGRAM

Fir die Anspruchsvolleren unter lhnen ist es moglich, bis zu vier verschiedene Prodran
Kldnge auf unterschiedliche Art und Weise einzusetzen. Mit den Programs kénnen S TAGEGRAHD

Sie eine bemerkenswerte Klangflexibilitdt fir die rechte Hand ebenso wie die 123 SHEET DOUH 50
gesamte Tastatur erreichen. Es konnten beispielsweise zwei weitere Kldnge fir ~ |[FRETINE  |fpoqt ERIGHT_EF
den Lower-Bereich eingesetzt und andere zwei der rechten Hand Gberlassen wer-
den, verschiedene Kldnge je nach Tastendynamik verwendet oder auch der linke ~ |[FIRHOSOHG || 4 _ op ==y |[RODESHPAD
Tastaturabschnitt in ein richtiges unteres Orgelmanual umgewandelt werden, das Trar. © —em
mit einem MIDI-Pedal zu steuern ist. Mit den Programs konnen |[ERIGHTFHD

Harmonisierungseffekte wie Duet, Trio und Steel erzeugt werden. Das SD5 stellt STAGEGRAHD B3
dem Musiker 120 Programs zur Verfiigung, die auf zwdlf Seiten mit jeweils zehn | |F IRHORSTES|| Uio Las CLAVITOHE

EL_FIAHO

CLAVICHORD

HHHE
HHHHH

Programs aufgeteilt sind. Um ein Program abzurufen, ist der PROGRAM-Druckknopf
zu betdtigen und mit den Funktionsdruckkndpfen eines der angezeigten Programs anzuwahlen. Fiir den Abruf der Programs-Gruppen sind die
zwolf VOICES-Kndpfe zu verwenden.

ANDERUNG EINES PROGRAMS

Ein Program wdhlen und den jeweiligen Funktionsdruckknopf erneut betdtigen oder von der Hauptmeniiseite aus, nachdem das Program
gewdhlt wurde, das Menii F8 Edit Program 6ffnen. In jedem Fall werden am Display vier Spalten angezeigt, von denen jede einer der im Program
verwendeten Voices entspricht, wihrend die Zeilen sich auf die Parameter beziehen, die auf drei mit PAGE +/- zu durchlaufenden Seiten zusam-
mengefasst sind. Um sich innerhalb der Parameter einer Zeile zu bewegen, sind die entsprechenden Funktionsdruckkndpfe zu verwenden, mit
denen ein Parameter neben dem anderen angewahlt wird.

ERLAUTERUNG DER PARAMETER

SEITE 1
Von dieser Seite aus verschaffen Sie sich Zugriff auf einige allgemeine Parameter,
welche die Voice direkt beeinflussen. 008 RODESEPRD Page 1-3
UDICES kRodes  ------- off off

F1/F6 Voice: gibt die Klangfarbe der gewdhlten Voice an. Um diese zu | ygLune M ‘Q; 2= | 52 |[ @& |
andern, ist genauso vorzugehen wie beim Abrufen einer Voice
von der Hauptmeniiseite. Nachdem eine Voice gewahlt wurde,  |SHIFT #[__—-—- [ --—- | -—-—- | --- |
ist ein Moment abzuwarten, um zur Edit Program-Seite zurlick- | g [ = | <= [ == | - |
zukehren oder EXIT zu driicken. Um eine angewdhlte Voice zu
deaktivieren, sind die Druckknopfe DATA CURSOR.gleichzeitig  |FAH  »[__16L | 16R | -- | -- |
zZu betdtigen. Bei Auswahl einer Voice wird unten rechts am

Display unmittelbar die Funktion F10 Harmony angezeigt, die es
gestattet, fir jene Voice die Harmonisierungsfunktionen zu
aktivieren. Nur eine der Voices innerhalb des Programs kann harmonisiert und von den anderen mit dem Buchstaben “H"
unter dem Namen unterschieden werden. Sollte auf eine Voice bereits eine Harmonisierung Anwendung finden, fiihrt die
Aktivierung der Harmonisierung einer anderen Voice zur automatischen Aufhebung der ersten.

Die vierte Voice eines Program stellt einen Sonderfall dar: neben der Harmonisierung nach denselben Regeln der anderen
Stimmen kann diese auch die Rolle der Second Voice iibernehmen und hiermit iiber den Druckknopf 2ND VOICE zu- und
ausgeschaltet werden. Um diese Option verfligbar zu machen, ist, nachdem Sie auf die vierte Voice gegangen sind, zwei Mal
F10 Harmony zu betétigen. Das erste Mal wird der Buchstabe “H" unter dem Namen des Klangs angezeigt, das zweite Mal hin-
gegen wird die Einstellung Harmony wieder hergestellt und die vierte Stimme in Second Voice umgewandelt, wie die Anzeige
“2nd" unter dem Namen verdeutlicht.

F2/F7 Volume:  gibt den Lautstarkenwert fiir jede einzelne Voice an, der mit den DATA CURSOR -Kndpfen abgedndert bzw., wenn gleichzeitig
betdtigt, auf Null gesetzt werden kann.

F3/F8 Shift: Wert der Transposition in Halbtonen (+/- 63), der mit den DATA CURSOR -Kndpfen abgedndert bzw., wenn gleichzeitig beta-
tigt, auf Null gesetzt werden kann.

F4/F9 Tune: Wert der Feinabstimmung (+/- 63 Steps, die einem Halbton entsprechen), der mit den DATA CURSOR -Knopfen abgedndert
bzw., wenn gleichzeitig betdtigt, auf Null gesetzt werden kann.

F5/F10 Pan: Wert des Panpot auf Stereoebene (+/- 64), der mit den DATA CURSOR -Druckkndpfen abgedndert bzw., wenn gleichzeitig beta-

tigt, auf Null gesetzt werden kann. Der Wert Null entspricht der mittleren Positionierung.
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SEITE 2

Auf der zweiten Seite kann die Starke der Effekte der einzelnen Voices eingestel-

It werden. Fiir alle vier Voices ist stets die Intensitat des Halls verfiigbar, wahrend [CHORUS | DISTORSOR | DELAY | Page 2-3
die anderen Parameter vom Algorithmus abhdngen, den Sie fiir Effect wahlen, wel-  |UDICES k Rodes  -—--—-- off off
cher in diesem Fall als Multieffekt-Einheit mit fiinffach zu kombinierenden it

Algorithmen fur Distorsion, Chorus und Delay arbeiten kann. Wenn Effect fiir eine | FE"ERE 4 =2 [

Voice zugeschaltet wird, ist auch festzulegen, welchen Algorithmus des |EFFECTM[CHORUS || OFF |[_ OFF || ©OFF |
Multieffekts jene Voice verwenden soll. Die Wahl des Multieffekttyps erfolgt mit  |AHOUHT B[ 18 | 5
den DATA CURSOR -Kndpfen, wobei die Kombination der Algorithmen direkt am  |pgLay »i
Display angezeigt wird, so dass Sie ersehen konnen, welche Algorithmen in Reihe
(d.h. der Ausgang des ersten geht in den zweiten Effekt iiber) bzw. parallel (d.h. der
Ausgang des Effekts geht direkt iber die Audioausgdnge) geschaltet sind.
Nehmen wir beispielsweise diese Kombination:

Delay > Chorus EChorus

In diesem Fall haben wir zwei parallel geschaltete Effekte:

1- Delay > Chorus

2- Chorus

mit zwei in Reihe geschalteten Effekten, wo Delay in Chorus Ubergeht.

Wenn dieser Multieffekt selektiert worden ware, hatten wir im Parameter Effect zwei WahImdglichkeiten: Delay > Chorus und Chorus.

CHORUS b

Die fiinf verfligbaren Multieffekte, von denen jedoch immer nur einer pro Program zum Einsatz kommen kann, sind

Chorus / Distorsor / Delay

Distorsor > Chorus / Chorus

Delay > Chorus / Chorus

Distorsor > Delay / Chorus / Delay

Distorsor > Delay > Chorus / Delay > Chorus / Chorus

F1/F6 Voice: gibt den Klang fiir die gewahlte Voice an. Zwecks Anderung siehe Seite 1.

F2/FT Reverb: requliert die Hallstarke fiir jede Voice, die mit den DATA CURSOR -Kndpfen abgedndert bzw., wenn gleichzeitig beta-
tigt, auf Null gesetzt werden kann.

F3/F8 Effect: aktiviert den Multieffekt und gestattet es zu wahlen, welcher Algorithmus des Multieffekts fiir die Voice Anwendung
findet; die Einstellung erfolgt {iber die DATA CURSOR -Druckkndpfe.

F4/F9 Amount: steuert die Signalstdrke, die dem Multieffekt und insbesondere dem gewdhlten Algorithmus zuzuordnen ist; der Wert
wird mit den DATA CURSOR -Kndpfen abgedndert bzw., wenn gleichzeitig betatigt, auf Null gesetzt.

F5/F10 Delay und Chorus:steuern die Signalstarke fir Delay und Chorus, sofern der entsprechende Algorithmus gewahlt wurde; der Wert wird
mit den DATA CURSOR -Kndpfen abgedndert bzw., wenn gleichzeitig betatigt, auf Null gesetzt.
Im Gegensatz zu dem, was bisher besprochen wurde, sind die Parameter innerhalb der Zeilen nur mit dem
Funktionsdruckknopf F5/F10 abzurufen, da fiir die letzte Zeile kein eigner Druckknopf verfiigbar ist.

SEITE 3

Auf dieser Seite sind die Splitpunkt- und Velocity-Einstellungen der Tastatur vor-

zunehmen, so dass mehrere Klangfarben auch auf Abschnitten auBerhalb der 008 RODESEPAD Page 3.3

rechten Hand (Split) verfligbar sind und der Klang je nach Tastendynamik (Velocity ~ |UDICES ¥ Rodes — —------ aff Off

Switch) abgerufen werden kann. RAHGE »[OFF]OTF|[OFF]07T|[OFF[0f7|[GTF]OFT
VELOLE,

F1/F6 Voice: gibt die Klangfarbe fiir die gewahlte Voice an. siich HHernal JHormal |Hormal |Hormal |

Zwecks Anderung siehe Seite 1. SUsT. M|Sustain|| 0Ff  ||[Sustain||Sustain

FOET. Bk|Portam. |[Portam. ||[Portam. |[Portan.

F2/FT7 Range: fiir jede Voice kann die untere und obere Grenze der  |EWPR. MExpr. Expt-. Expt. Expt.

Tastatur festgelegt werden, innerhalb derer eine  |DUET-TRIO M OFf | THRESHOLD M @ |
bestimmte Klangfarbe ertdnt, indem ganz einfach der

jeweilige Ton im Moment der Wahl des Wertes auf der

Tastatur gespielt oder die DATA CURSOR -Kndpfe verwendet werden, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den
Wert auf Null, d.h. die Funktion auf Off setzen. Ist der Parameter auf Off gestellt, erklingt die Voice auf dem vom
Splitpunkt rechts gelegenen Bereich. Damit eine Voice auf der gesamten Tastatur, d.h. auch links vom Splitpunkt, erk-
lingt, ist ein entsprechender Tastaturbereich festzulegen.

F3/F8 Velocity Switch: gestattet es, den Velocity Switch zu aktivieren, d.h. den Einsatz des Klangs je nach Tastendynamik; die Einstellung
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erfolgt Giber die DATA CURSOR - Kndpfe. Die Funktionsweisen kdnnen sein:

Normal: der Klang ist immer aktiv, unabhdngig vom Velocity-Wert.
Low: die Voice ist nur bei den Velocity-Werten aktiv, die zwischen 0 und dem in F10 Threshold iiber DATA CUR-
SOR bestimmten Wert liegen kdnnen.
High: die Voice erklingt nur bei den Velocity-Werten, die zwischen dem in FI0 Threshold definierten Wert und
maximal 127 (htchste Dynamik) liegen kdnnen.
Cross: nur fiir die ersten beiden Voices zuschaltbar, gestattet diese Funktion einen stufenlosen Ubergang von
einer Stimme zur anderen je nach Dynamik, wobei der mittlere Punkt dieses Ubergangs durch den Wert Fi0
Threshold festgelegt ist.

F4/F9 Sustain - Portamento -Expression: permette di abilitare o meno ['uso del Sustain, del Portamento e dell'Expression. Le tre righe di

parametri sono raggiungibili solo con i pulsanti funzione F4/F9.

F5 Duet/Trio: gestattet die Wahl der polyphonen Antwortstimme auf die Tastatur, um interessante Klangkombinationen (wie z.B.
Oberkrainersatz) zu schaffen.

Off: keine polyphone Antwortstimme ist aktiviert.
Duet: das erste Voice Program hat Prioritdt in Bezug auf die hochste Note, die Second Voice hat Prioritét in
bezug auf die tiefste Note. Wenn beispielsweise eine Klarinette die erste Stimme und eine Trompete die zwei-
te Stimme wdre, wiirde beim Spielen zweier Noten die Klarinette immer die hhere und die Trompete immer
die tiefere spielen.
Trio: wie beim Duet, nur dass eine dritte Stimme immer die tiefste Note {ibernimmt.
Steel: gestattet die Zuweisung des Pitch Bend nur der jeweils tieferen von zwei gleichzeitig gespielten Noten,
so dass mit guter Anndherung an den Originalklang der typische Effekt einer Hawaii-Gitarre oder einer Pedal
Steel Guitar nachgeahmt werden kann. Verwenden Sie bitte unter Steel nur zwei Kldnge.
Morph: mit dem Modulation Wheel ist es mdglich, den Mix zwischen den der Voice 1 und 2 zugeordneten Kléngen
zu steuern. Wenn das Modulation Wheel auf den Mindestwert gesetzt wird, ist nur die erste Stimme zu héren,
wenn es auf den Hochstwert gesetzt wird, ist nur die zweite Stimme zu horen. Auf diese Weise ist es mdglich, ein
vom Musiker in Echtzeit gesteuertes Morphing (Uberblenden) zwischen den beiden Voices zu erzielen.

EIN PROGRAM LADEN UND SICHERN

Nachdem ein Program gedndert bzw. festgelegt wurde, ist es im Speicher oder auf

Disk zu sichern. Save Pro9ram [RODESEPAD ]

003 RODESEFPAD

HMEMW HMAME
RODES&PAD |

UM EIN EINZELNES PROGRAM IM RAM-SPEICHER ZU SICHERN

© SAVE driicken. Am Display wird nun die Zielspeicherstelle mit dem Namen des
gespeicherten Programs angezeigt. Sie kann durch Eingabe der Nummer mit
den STYLES-Kndpfen gedndert werden ebenso wie der Name des Programs,

indem die Keyboardtasten verwendet werden. 3
cLetters with C2-F3 keus -
Escare sector with CURSOR<: Save

® Die Sicherung mit F10 Save quittieren oder mit F5 Escape riickgdngig machen.
UM EIN EINZELNES PROGRAM AUF DISK ZU SICHERN

DISK driicken und mit PAGE +/- Hard bzw. Floppy Disk als Zielspeicher und im Falle der Hard Disk auch den Zielfolder wahlen EXIT.
Die Schritte wie oben bis zu SAVE beschrieben ausfihren.
Die Sicherung auf Disk mit F9 Save To Disk aktivieren.
Den Speichervorgang iiber F10 Exec bestdtigen oder mit F5 Escape abbrechen.
Wenn das Program, das Sie auf Disk sichern mdchten, denselben Namen eines bereits existierenden Programs aufweist, werden am Display
drei Wahlmdglichkeiten angezeigt:
F5 Name gestattet es, das Program umzubenennen und anschliepend die Sicherung mit F10 Exec zu quittieren.
F10 Overwrite aktiviert die Sicherung, indem das bereits bestehende Program auf Disk geldscht wird.
F4 Dir zeigt das Diskverzeichnis an, so dass der Benutzer die bereits vorhandenen Namen kontrollieren kann. Vom Verzeichnis keh-
ren Sie auf die Seite zur Sicherung auf Disk nur mit EXIT zuriick, um dann den eben beschriebenen Vorgang fortzusetzen. In diesem
Fall werden samtliche am Program vorgenommenen Anderungen im Zwischenspeicher beibehalten.

UM EIN EINZELNES PROGRAM VON DISK ZU LADEN

DISK driicken.

Mit PAGE +/- die Disk anwahlen, von der aus geladen werden soll.

Mit F5 File Choice den zu ladenden Dateityp wahlen.

F2 Single Program oder F7 Program zum Laden einer gesamten Bank aktivieren.

Uber den Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) die Nummer des Folders eingeben, in dem die zu ladenden Single Programs enthalten sind.
Das Program mit DATA CURSOR anwahlen.

F2 Load driicken.
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ONE TOUCH

Als Defaulteinstellung enthdlt das SD5 bereits ein geordnetes Voice-Verzeichnis
zum Abruf der Kldnge mit der Funktion One Touch. Dieses gestattet es,
Zehnergruppen aus den bevorzugten Kldngen zu bilden, um den Zugriff zu besch-
leunigen. Um einen dieser Kldange abzurufen, ist der jeweilige 1 TOUCH-Druckknopf
zu betdtigen (LED leuchtet auf). Auf der Hauptmeniseite werden die ersten zehn
Voices des Verzeichnisses angezeigt. Um die nachfolgenden fiinf Seiten zu 6ffnen,
ist einer der ersten sechs VOICES-Knopfe zu betdtigen oder es sind die Seiten mit
den Druckkndpfen PAGE +/- zu durchlaufen.

Um das Verzeichnis zu dndern, ist wie folgt vorzugehen:

® SAVE driicken.

® F40ne Touch Edit wéhlen, so dass die erste Seite des Verzeichnisses erscheint.
Um die anderen Seiten zu 6ffnen, sind die PAGE +/- -Kndpfe zu verwenden.

® Die Speicherstelle, die mit der neuen Voice ersetzt werden soll, ist mit den
Funktionsdruckkndpfen anzuwdhlen.

® Die Voice, die den Platz im Verzeichnis einnehmen soll, wie zuvor fiir den Abruf

der Kldnge beschrieben auswahlen.

EXIT driicken, um zur One Touch Edit-Seite zuriickzukehren.

Nach Vervollstandigung der Liste ist erneut SAVE zu driicken.

Den Vorgang {iber F10 Save bestatigen oder

den Vorgang mit F5 Escape abbrechen oder

das Defaultverzeichnis mit F9 Default wieder herstellen.

m 1Touch 1

ég;t SUEET DOHH S0

Joil Emmmy |[PISTORTED
ALTosoFT |[TTER- oo

o
1Touch 1
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TEUAPET
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m
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Mit F8 Disk Save, Idsst sich eine Sicherheitskopie auf der im Moment aktivierten Disk sichern.
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| Drawbars

Dank des leistungsstarken Klangmotors des SD5 ist es mdglich, auch die

Klangfarben der klassischen elektromagnetischen Orgeln zu reproduzieren, von CLLCE Oravbars FERCUSS,
denen die HammondE-Orgel sicher die bekannteste ist. Wenn Sie keine elektroma- [ JAZTORG2 ]
gnetische Orgel kennen, ist darauf hinzuweisen, dass der Ton mit den sogenann-  [[EUST. @
ten Drawbars zusammengesetzt wird, denen eine bestimmte Oberschwingung ent- g

spricht. Um die Klangfarbe zu erzeugen, werden auf verschiedenen Ebenen die
erforderlichen Harmonischen hinzugefiigt. Das SD5 reproduziert diese Klange
mithilfe der Anzeige auf Display der in Echtzeit Gber einige Druckkndpfe am
Schaltpult steuerbaren Drawbars.

Um einen mit den Drawbars erzeugten Orgelklang aufzurufen, ist die Funktion
USER VOICE zu aktivieren und dann BASS-FX anzuwdhlen, was jener Voice-Bank
entspricht, die diesen Kldngen zugeordnet ist. Der Abruf des jeweiligen Klangs

g
ol
e
=3
L
=
=
1

(zehn stehen zur Auswahl) erfolgt mit den Funktionsdruckkndpfen FI-F10.

DEN ORGELKLANG PROGRAMMIEREN

Wenn ein Preset gedndert und die eigenen Einstellungen programmiert werden sollen, ist von der Hauptmeniiseite aus auf die entsprechende
Bank zuzugreifen, indem in dieser Reihenfolge USER VOICE und BASS-FX betdtigt werden und anschliefend mit den Funktionsdruckkndpfen der
zu dndernde Klang ausgewahlt wird. Nach Anwahl des Klangs ist derselbe Funktionsdruckknopf ein zweites Mal zu driicken, um auf die Edit-Seite

Zu gelangen.

Das SD5 gestattet es, einige besondere Charakteristika zu steuern, die sich auf die Originalklangfarbe der Orgel beziehen. DATA CURSOR (Left,
Right) - und DATA CURSOR (Up e Down) -Kndpfen abzurufen und zu @ndern sind. Hier nachstehend sind diese Parameter beschrieben

mit den DATA CURSOR (Left, Right) -Kndpfen ist der Drawbar zu wahlen und mit den DATA CURSOR (Up e Down) -Kndpfen ist

aktiviert das typische Gerdusch beim Einsatz der elektromagnetischen Orgel. Mit den DATA CURSOR -Kndpfen ist die Lautstérke

Drawbar:

die Lautstdrke festzulegen.
F1 Click:

festzulegen.
F2 Sustain:

F6 Percussion:

F7 Effects:

Effekt, der bei den Orgeln der 60er und 70er Jahre benutzt wurde und das Ausklingen verlangert; programmierbar durch
Eingabe des gewiinschten Wertes iber DATA CURSOR

die Perkussion ist eine grundlegende Charakteristik des Sounds der Jazz- und Rockorgel. Dieser Parameter fiihrt wahlwei-
se eine 4'- bzw. 2 2/3' - Perkussion ein, die sich durch aufeinanderfolgende Betatigung des Funktionsdruckknopfs (F6)
abwechseln. Die Lautstdrke der Perkussion wird mit DATA CURSOR eingestellt.

gestattet den Zugriff auf die typischen mit der elektromagnetischen Orgel verbundenen Effekte, also Chorus und Vibrato.
Das Vibrato kann auf den Oszillator (Dco), die Amplitude (Dca) oder den Filter (Dcf) mit einer allgemeinen
Geschwindigkeitsrequlierung (Rate) gesteuert werden. Mit DATA CURSOR (Up e Down wird der Parameter gewdhlt und mit
DATA CURSOR (Left, Right)  die Effektstarke festgesetzt. Um zur Drawbars-Meniiseite zuriickzukehren, ist der
Funktionsdruckknopf FT zu betdtigen.

Jede Konfiguration der Drawbars kann innerhalb der Drawbar-Bank anstelle einer der bereits vorhandenen gespeichert werden.

Um eine Drawbars-Kombination zu speichern:

SAVE driicken.

Soll der Name gedndert werden, ist F10 Save zur Quittierung zu aktivieren.

Den gewiinschten Namen iiber die Keyboardtasten mithilfe der CURSOR +/--KnGpfe eingeben, dann mit F10 Save bestatigen.
Die Funktion F9 Default stellt die Originalkombinationen wieder her.

Die Funktion F4 Undo stellt die letzte Kombination wieder her.

Die Funktion F5 Escape bricht den Speichervorgang ab.
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| Drum Set

Der rhythmische Bereich des SD5 arbeitet sowohl mit Drum Sets als auch mit Live Drums. Die Drum Sets sind der Spur Drum 1 (MIDI 10-Kanal)
zugewiesen, wahrend die Live Drums der Spur Drum 2 (MIDI 9-Kanal) innerhalb eines Styles zugeordnet sind.
Das SD5 verfiigt iiber 24 voreingestellte Drum Sets und weitere 24 User Drum Sets, die vom Musiker zu programmieren sind.

EIN DRUM SET SPIELEN

Um auf der Tastatur ein Drum Set zu spielen, ist es erforderlich, die Funktion Manual Drums mit dem entsprechenden Druckknopf auf dem
Schaltpult zu aktivieren.

Wenn ein Style in Ausflihrung ist, bleibt auch die Drum-Spur zugeschaltet, aber es ist nicht mdglich, den Akkord zu &ndern, solange die Funktion
Manual Drums nicht deaktiviert wird.

Um das Drum Set zu andern, gehen Sie auf Edit Drum Set und wahlen das gewiinschte Set mit den Funktionsdruckkndpfen F1- F7. In Alternative
durchlaufen Sie die Seiten mit PAGE +/- oder den ersten sechs VOICES-Kndpfen.

Die klein geschriebenen Drum Sets kennzeichnen die Speicherstellen, die zur Sicherung von neuen User Drum Sets zur Verfiigung stehen.
DIE LIVE DRUM SETS

Das SD5 macht sich eine Innovation der Keyboards zunutze, die es gestattet, eine bisher ungekannte Fluiditdt und Musikalitat der Rhythmen zu
erzielen. Grundlage dieser Ergebnisse ist eine eingehende musikalische Entwicklungsarbeit sowie die Verarbeitung von aufgezeichneten
Grooves. Beim SD5 ndmlich wird der Groove nicht nur zur einfachen an den Rhythmus angekoppelten Audiodatei, sondern ein richtiges Live
Drum Set, bei dem die einzelnen Instrumente den Keyboardtasten zugeordnet sind. Diese Besonderheit macht es mdglich, einerseits den Groove
bei unterschiedlichen Geschwindigkeiten zu verwenden, ohne dass dies merkbare Auswirkungen auf die Stimmung hdtte, und andererseits den
Rhythmus nach Belieben zu arrangieren. Der Einsatz von Live Drum Sets auf einer eigenen Spur gestattet es, den rhythmischen Bereich mit den
herkdmmlichen Drum Sets zu integrieren und in Arrange View in dhnliche Instrumentengruppen zusammenzufassen. Es ist nicht méglich, direkt
auf der Tastatur ein Live Drum Set zu spielen. Es kann nur wéhrend des Style-Editing abgehdrt und vor allem gespielt werden. Die Anordnung
der Instrumente eines Live Drum Sets unterscheidet sich erheblich von der eines gewdhnlichen Drum Sets. Es ist demnach eine gewisse Ubung
erforderlich, damit Sie es gekonnt zum Einsatz bringen kénnen.

DRUM MIXER

Um die Drum Mixer-Seiten von der Hauptmeniiseite aus zu 6ffnen, ist der FI0 DRUM MIXER-Knopf zu betdtigen. Durchlaufen werden die Seiten
mit PAGE +/-. In Alternative ist es mdglich, F9 EDIT DRUM, F9 EDIT und F9 DRUM MIXER in dieser Reihenfolge anzuwéhlen.

Die vier Drum Mixer-Seiten gestatten es, die Parameter Lautstdrke, Hall, Pan und den Aktivierungszustand fir zehn Klassen von
Schlaginstrumenten zu regeln. Auf diese Weise ist es mdglich, Drum Set und Live Drum Set durch einfaches Zu- und Ausschalten von
Instrumentengruppen in Echtzeit zu modifizieren. Bei den Live Drum Sets ist es mdglich, dass einige Instrumente ganz leise zu héren sind,
obwohl sie deaktiviert wurden: dies ist durch den Verarbeitungsprozess des Grooves bedingt und nicht als Fehler des SD5 anzusehen.

Mit den verfiigharen Funktionen sind die Schlagzeugkldnge und die Seite zu deren Auswahl abzurufen.

F1 Kick

F2 Snare ( Snare, Rim Shot )

F3 Hi Hat

F4 Cymbals ( Crash, Ride, Cup)

F5 Toms/FX

F6 Rimshot

F7 Latin 1 ( Congas , Bongos, Tambora )

F8 Latin 2 ( Cowbell, Guiro, Claves, )

F9 Latin3/Tamb ( Maracas, Cabaza, Shaker, Guira, Whistle )
F10 CLAP/FX

Die erste Seite gestattet es, die Instrumente einer Schlagzeuggruppe dber die ok B MSHOT
jeweiligen Funktionsdruckkndpfe zu aktivieren bzw. deaktivieren. I]“;,[a" Emllf,_'uff
Um samtliche Schlaginstrumentgruppen in toto zu deaktivieren, driicken Sie glei- T FI]LgHH 50| CRTIRT
chzeitig die DATA CURSOR-Kndpfe (Left und Right), die der Funktion VALUE +/- ent- o Folk W
sprechen; wird nachfolgend einer der beiden Kndpfe erneut gedriickt, werden alle
Gruppen reaktiviert. I=17] === | ' |

CYVMERL LAT=THHME
Die zweite Seite ist der Lautstarkenregelung der einzelnen Gruppen zugeordnet, Tran.:---
die mit den jeweiligen Funktionsdruckkndpfen angewahlt werden. Die Lautstdrke Tor-Fx | HUSETTE B3 [EET=ErF=
kann mit den DATA CURSOR /--Kndpfen in einem Bereich zwischen 1und 15 einge- SlowArco
stellt werden.

Die dritte Seite ist der Hallstarkenregelung der einzelnen Gruppen zugeordnet, die
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mit den jeweiligen Funktionsdruckkndpfen angewdhlt werden. Die Hallstérke kann mit den DATA CURSOR Kndpfen in einem Bereich zwischen 1
und 15 eingestellt werden.

Die vierte Seite ist der Panregelung (Positionierung auf Stereoebene) der einzelnen Gruppen zugeordnet, die mit den jeweiligen
Funktionsdruckkndpfen angewadhit werden. Der Pan kann mit den DATA CURSOR -Kndpfen in 64 Stufen rechts (R) oder links (L) eingestellt wer-
den. Werden die DATA CURSOR (Left e Right) -Kndpfe gleichzeitig betatigt, wird der Pan auf Null gesetzt, d.h. in mittlere Stellung gebracht (--).

EIN DRUM SET KREIEREN ODER MODIFIZIEREN

Das SD5 gestattet die Kreation und Programmierung eines Drum Sets, das in den
Orumset 1-

User Drum Sets anstelle der vorprogrammierten zu speichern und im Rahmen der < TRHOARD TECHHO |
Styles zu verwenden ist. 123 POPGROUP Lo

FOLE -PRIZIERESSIU
Um sich auf das Editing Zugriff zu verschaffen, ist tiber EXIT die Hauptmeniiseite Ul -
2u 6ffnen und F9 Edit Drum, F9 EDIT anzuwahlen. o100 emem [P |
Die User-Drums nehmen immer ein Festprogrammiertes Drumset als Vorlage, um UIREGIDE =
von dort ausgehend Anderungen vorzunehmen. ’ﬁ GRAHD B3

HOUSE

Uiolas

Um die Einstellungen der einzelnen Tasten zu @ndern, ist zundchst die Note zu

spielen, die Uber F2 Key angezeigt wird. Es kdnnen die mit den

Funktionsdruckkndpfen abgerufenen Parameter durch Eingabe der gewiinschten

Werte iiber DATA CURSOR (Left e Right). modifiziert werden. Drum Set Edit ===t

r
-
m
L]
I
]
el
m

EE"Y FITCH
F1 Live Snare: wenn die Funktion auf On gesetzt ist, @ndert sich die =8
Tongebung des Snare ganz leicht wahrend der Ausfiihrung, um EEEDUP |EI 17 ROCKE ||$I
Echtheit zu simulieren und dem Drum Set hdhere e —— | - |
Ausdruckskraft zu verleihen. .Nsmumsm|1 00 Hard_Rock |
F3 Group: Schlagzeuggruppe, aus welcher die Klangfarbe ausgewahlt
wird, die der Taste zuzuordnen ist. Hiermit ist die Zuweisung

der Klangfarbe zu beschleunigen.

F4 Instrument:  die der Taste zuzuordnende Klangfarbe. Mit den DATA CURSOR
(Left e Right) - Kndpfen ist es mdglich, iiber die fiir eine Schlagzeuggruppe vorgesehenen Klangfarben hinaus das gesam-
te Verzeichnis der Klangfarben zu durchlaufen, ohne vorerst auf F3 Group zu schalten.

F5 Escape: macht das Editing des Drum Sets riickgangig.

F6 Key Shift: durch wiederholte Betatigung erfolgt die Transposition der Tastatur, um auch an die anderen Schlaginstrumente zu kom-
men, welche unter- und oberhalb der 61 Tasten liegen.

F7 Pitch: Transposition in Halbténen des der Taste zugeordneten Klangs.

F8 Tune: Transposition in Cent des der Taste zugeordneten Klangs.

F9 Drum Mixer:  ruft die Drum Mixer-Seite auf.

F10 Save: aktiviert die Seite, in der der Name des gednderten Drum Sets mit den Keyboardtasten und DATA CURSOR -Kndpfen einzu-

geben ist. Durch erneutes Betatigen von F10 Save wird der Speichervorgang bestatigt, so dass dasUser Drum Set {ibersch-
rieben wird. F5 Escape bricht den Vorgang ab und fiihrt auf die Edit Drum Set-Seite zuriick.




| Arranger

Der Arranger ist der Motor der automatischen Begleitung des SD5. Er gestattet, ein dynamisches und vielseitiges Arrangement durch den Einsatz
der Styles und der jeweiligen Steuerungen zu kreieren.Ein Style ist eine Sammlung kurzer untereinander kombinierter Sequenzen in Dur, Moll
und Sept. Aufgabe des Arrangers ist es, diese Basissequenzen anhand des gespielten Akkords entsprechend zu modifizieren, um kontinuierli-
che Harmonien zu schaffen, welche auch auf komplexeren Akkorden wie Tredezimen und verminderten aufbauen.

Das SD5 hat in punkto Arranger einige Neuheiten zu bieten.

Smooth Alternate: Anders als bei den herkdmmlichen Arrangern kann sich der Wechselbass beim Septimenakkord in einigen Styles so verhal-
ten, dass er die Intervalle nach richtigen Harmonieregeln anpasst. Zum Beispiel wird nicht mehr der Grundton des Akkordes bei jeder
Neuerkennung wiederholt, sondern es wird die entsprechende Quint wiedergegeben.

Smart 7Th: Bei einigen typischen Styles (Salsa, Oberkrainer, etc..), bei denen im Arrangement ein Sextakkord vorkommt, wird dieser vom SD5
jedes Mal, wenn ein Septakkord ausgefiihrt wird, interpretiert bzw. modifiziert, je nachdem, ob der zuvor gespielte Akkord ein Dur- oder
Mollakkord war.

Riff: In einigen Falle besteht die Variation D in einer komplexen harmonischen Tonfolge, die sich iber mehrere Takte hin entwickelt. Das Riff ent-
spricht immer dem gewdhlten musikalischen Stil und gestattet die Ausfiihrung von Soli oder anspruchsvollen Performances, ohne sich um die
Einstellung der harmonischen Begleitung kimmern zu miissen.

Die Sequenzen, aus denen sich ein Style zusammensetzt, werden als Parts (Teile) bezeichnet und beziehen sich auf besondere Momente des
Arrangements wie Intro, Ending und Fill-ins, d. h. jene kleinen Zasuren, die den Ubergang zwischen den ZeitmaBen innerhalb eines Musikstiicks
kennzeichnen. Jeder Teil setzt sich seinerseits aus mehreren Spuren fiir die einzelnen Instrumente des Arrangements zusammen.

Das SD5 stellt fiir jeden Style folgende Teile zur Verfligung:

Intro 1: ein oder mehrere Einfiihrtakte

Intro 2: ein oder mehrere Einfiihrtakte, die komplexer als in Intro 1sind
Intro 3: ein oder mehrere Einfiihrtakte, die komplexer als in Intro 2 sind
Fill 1: ein Zasurtakt

Fill 2; ein Zasurtakt, der ausgearbeiteter als in Fill In 1ist.

Fill 3: ein Zasurtakt, der ausgearbeiteter als in Fill In 2 ist.

Break (Fill 4): ein Schlagzeug-Zasurtakt.

Ending 1. ein oder mehrere Schlusstakte.

Ending 2. ein oder mehrere Schlusstakte, die ausgearbeiteter als in Ending 1 sind.

Ending 3:  ein oder mehrere Schlusstakte, die ausgearbeiteter als in Ending 2 sind.

Arrange A: einfachste Variation fiir die Begleitung.

Arrange B:  vielschichtigere Variation als Arrange A.

Arrange C: vielschichtigere Variation als Arrange B.

Arrange D: vielschichtigere Variation als Arrange C. In einigen Fallen verhdlt
sich der Arranger wie bereits erwahnt als Riff-Generator, d.h. er

aktiviert eine harmonische Sequenz, die typisch fiir das eingestell-  |{02k FUHBOHEM  LS)GRAHD B3
te musikalische Genre ist. Dass ein Riff generiert werden kann, Dance  [ER] Violas

wird beim Laden des Styles durch Blinken der LED der Variation D colit 03 i=12 OCTAVE: —-

(die LED blinkt bis zu ihrer ersten Ausfiihrung) und dgm Symbol [R] " '

am Display unter dem Namen des geladenen Styles signalisiert. Transp: --- [0 min ]
Waéhrend ein Riff in Ausfiihrung ist, kdnnen weder Fill-Ins noch ia iz iz 03 03

Breaks integriert werden. Bei der Ausfiihrung eines Riffs dndert :
sich der Erkennungsmodus der Akkorde. Dieser Erkennungsmodus -
wird von den Einstellungen der Funktion RIFF KEY im INTERACTIVE EEES ErG
ARRANGER-Menii bestimmt.

T 1110

CHORD LOWER RIG

N

T

Je nach gesetzten Werten ist es mdglich, den Harmonieschliissel des Riffs erst anhand des ersten musikalischen Taktes zu definieren (Modus
RIFF KEY None). In diesem Fall kdnnen Sie nach Starten des Riffs und Erkennung des Anfangsakkordes entweder auf der gesamten Tastatur
frei wie auf einem Klavier spielen oder die Lower Parts fiir den linken Tastenbereich und die Presets fiir den rechten Tastenbereich verwen-
den. In Alternative hierzu kann die Erkennung des Akkordes in jedem Moment forciert werden, indem entweder der FILL IN-Knopf gedriickt
wird (Modus RIFF KEY Fill In) oder ein hoherer Druck auf die Tasten ausgeiibt wird (Modus RIFF KEY After), so wie dies bei der Funktion AFTER
FILL der Fall ist.

Zur Einstellung oben genannter Modi wird auf den Abschnitt LEFT MENU verwiesen.

Jeder vom Arranger produzierte Teil besteht aus maximal acht Spuren:

Drum 1: Spur fiir Schlagzeug und Schlagzeuginstrumente des Drum Sets
Bass: Basslinie

Chord 1,2, 3,4, 5: melodische Begleitspuren

Drum 2: Spur fiir den Einsatz von Live Drums.
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Das Editing, die Anderung und Kopie von Spuren und Teilen der Begleitung sind mit Edit Pattern mdglich, einer Funktion.
Fir jeden Style gestattet das SD5 die Anderung der den Spuren zugewiesenen Kldnge sowie der Lautstdrken, des Pan und der Effektstarken.
Der Arranger wird iiber Tastatur, Pedale und Druckkndpfe oder per MIDI gesteuert. Letzteres ist vor allen Dingen beim Anschluss eines MIDI-

Akkordeons von Vorteil.

STEUERUNGEN VOM SCHALTPULT AUS

KEY START:

KEY STOP:

FILL IN:

BREAK:

TAP:

CONT/PAUSE/RESTART:

START:

HOLD:

gestattet bei leuchtender LED und Arranger auf Stop den Start der automatischen Begleitung in dem Moment, in dem
ein Akkord auf der Tastatur links vom Splitpunkt gespielt wird. Wenn ein INTRO gewdhlt wird, wird dieses zur
Ausfiihrung gebracht, sobald ein Akkord angeschlagen wird. Zur Kontrolle des Lower-Bereichs, d.h. jenes Bereich, der
der linken Hand zugrunde liegt, miissen Sie das ARRANGE MODE-Menii von der Hauptmeniiseite aus 6ffnen, wo der
Lower-Klang fiir den Fall, dass der Arranger auPer Betrieb ist, deaktiviert werden kann. Dies um zu vermeiden, dass
zusammen mit dem gespielten Akkord vor dem Arrangerstart auch die Lower-Noten erklingen. Wenn die LED des
Druckknopfs HOLD leuchtet, hdlt der Arranger den gespielten Akkord, auch nachdem er nicht mehr angeschlagen
wird.

setzt bei leuchtender LED die Ausfiihrung des Arrangers aus, wenn ein kurzer Akkord oder eine kurze Note gespielt
werden. Bei erneutem Anschlagen des gleichen Akkords bzw. der gleichen Note, setzt die Ausfiihrung des Arrangers
wieder ein. Wenn die Note oder der Akkord Ianger als der in Arrange Mode programmierbare Wert gehalten werden,
arbeitet der Arranger weiter. Wenn ein FILL oder ein INTRO gewdhlt wurden und der Arranger auper Betrieb ist, wird
bei Spielen eines Akkords iiber die vorgesehene Dauer, das gesamte FILL bzw. INTRO ausgefiihrt. Ist der Akkord hin-
gegen ganz kurz, erfolgt die Ausschaltung des Arrangers unmittelbar. Wenn auch die KEY START-LED leuchtet, setzt
der Arranger in dem Moment aus, in dem die Hand von der linken Tastaturseite hochgehoben wird. Sobald erneut eine
Note oder ein Akkord links vom Splitpunkt der Tastatur gespielt wird, nimmt der Arranger seine Funktion wieder auf.
Die fiir die Umsetzung der Key Stop-Bedingung erforderliche Zeit ist Giber Sync Time im Arrange Mode-Menii zu pro-
grammieren.

sind taktlange Style-Variationen, die den Charakter kurzer harmonisch-rhythmischer Neustarts besitzen. Bei akti-
viertem Arranger bewirkt die Betdtigung eines dieser drei Druckkndpfe die Zuschaltung eines Fill-In-Taktes, an des-
sen Ende der Arranger zu den Ausgangsbedingungen zuriickkehrt.

Das SD5 verfiigt Giber 3 unterschiedliche Fills, die je nach aktuell gewdhltem Arrangement aktiviert werden

Ist die Funktion JUMP aktiv, so steuern die Druckkndpfe FILL die nachfolgende Variation des Styles an.

Bei Arranger auf Stop kdnnen die Fill Ins als kurze Intros genutzt und direkt die Ausfiihrungen begonnen werden,
ohne auf Start schalten zu miissen. Um alle Spuren der automatischen Begleitung einzusetzen, ist, bevor der FILL-
Knopf bei nicht besetztem Arranger betédtigt wird, der Akkord auf dem linken Tastaturabschnitt zu spielen.

bewirkt die Einfligung eines teilweisen oder vollstdndigen Stopptaktes des gesamten Arrangers, an dessen Ende die
Ausflihrung des Arrangers wieder aufgenommen wird.

durch Klopfen von vier Vierteln auf diesen Druckknopf wird der dem Arranger und dem Sequenzer zuzuordnende
Tempowert bestimmt, wobei Arranger und Sequenzer auf Stop geschaltet sind. Nachdem der Tempowert festgelegt
ist, setzt die Ausfiihrung ein. Die Mindestanzahl von Schldgen héngt von der Taktgliederung ab, so dass fiir einen
Style im 3/4-Takt mindestens drei Schldge und fiir einen 4/4-Takt mindestens vier erforderlich sind. Wichtig: Fiir eini-
ge Styles kdnnen wegen der Prdsenz eines Live Drums nicht alle Tempowerte zum Einsatz kommen, und, wenn der
Wert zu hoch ist, wird er automatisch an den zuldssigen Grenzwert angendhert. Bei Arranger und Sequenzer in
Wiedergabe gestattet der Druckknopf, das Tempo um jeweils 5 Punkte pro Betdtigung (Accelerando) zu erhéhen. Wird
TAP niedergehalten, fiihrt dies zur Umkehr der Temposteigerung (ersichtlich aus der Pfeilrichtung), so dass das
Tempo um jeweils 5 Punkte pro Betdtigung reduziert wird (Ritardando).

gestattet die Steuerung von vier Funktionen.

Bei nicht belegtem Arranger schaltet COUNT den Count Down-Takt zu, wo ein Stick die Viertel schldgt.

Bei gestartetem Arranger bewirkt die Betdtigung des Druckknopfs die unmittelbare Riickkehr zum ersten Taktviertel.
Dies kann sich bei Sdngern von Vorteil erweisen, die nicht den Takt halten!

Wenn Sie mit den Midifiles arbeiten (SONG PLAY-LED leuchtet), schaltet dieser Druckknopf die Wiedergabe auf Pause,
die bei nachfolgender Betétigung des Druckknopfs COUNT/PAUSE RESTART erneut aufgenommen wird.

Die vierte Funktion ldsst es zu, ein Midifile zu einem bestimmten Takt zu spulen, um den Song von dieser Position zu
starten. Und das geht so: Schalten Sie SONG PLAY ein, holen Sie iiber Style-Select einen Song, driicken Sie die Taste
COUNT, stellen Sie mit VALUE-/+ den Takt ein, von welchem aus der Song losspielen soll, driicken Sie COUNT, dass SD5
spult zu dem gewiinschten Takt vor, durch erneutes betatigen der COUNT-Taste, startet der Song.

bei Betdtigung wird die Ausfiihrung der automatischen Begleitung (oder Songplay) gestartet. Ist der Arranger bereits
in Funktion, setzt START den Arranger aufer Betrieb, d.h. der START-Druckknopf fungiert als STOP-Druckknopf.

gestattet bei leuchtender LED den letzten links vom Splitpunkt gespielten Akkord zu speichern, d.h. bei Arranger in
Ausfiihrung werden alle Begleit- und Bassspuren aktiv beibehalten, ohne den Akkord spielen zu missen. Wenn diese




Funktion ndmlich nicht aktiviert ist, erklingt die Begleitung nur, solange der Akkord auf der Tastatur niedergehalten
wird, wéhrend die Schlagzeugspuren auf jeden Fall weiterklingen.

TEMPO - : setzt den Tempowert des Arrangers oder des Midifiles herab.

TEMPO + : erhdht den Tempowert des Arrangers oder des Sequenzers. Durch gleichzeitiges Betatigen von TEMPO +/- wird der
Tempowert ,eingefroren” (und in diesem Fall durch das Symbol* gekennzeichnet), so dass dieser bei Abruf eines ande-
ren Styles mit einem anderen Tempo nicht gedndert werden kann. Um den Sperrmodus zu deaktivieren, sind die
Druckkndpfe TEMPO +/-. erneut zu betatigen. Um das Default-Tempo des Styles wieder herzustellen, sind die Druckknopfe
PAGE + und PAGE - gleichzeitig zu betdtigen. Allerdings werden beim Umschalten von Registrationen, dass dort gespei-
cherte Tempo {ibernommen. Eine weitere Ausnahme setzt den Sperrmodus ebenfalls auper Kraft, und zwar Styles in wel-
chen ein Groove mitlduft, kann ein gewisser Tempounter- oder Oberwert nicht {iberschritten werden.

INTRO/ENDING 1, 2, 3:  der Arranger sieht drei Intros und drei Endings vor. Das Intro 1 und Ending 1 sind ohne Akkordanderungen program-
miert, so dass der Ausfiihrende die Harmonie nach seinem Belieben gestalten kann. Intro 2 und 3 sowie Ending 2 und
3 hingegen sind mit Harmoniednderungen programmiert, so dass es sich nicht empfiehlt, wéhrend der Ausfiihrung
Akkorde zu wechseln. Die Betdtigung eines dieser Druckknopfe bei nicht laufendem Arranger flihrt zur Aktivierung
des gewahlten Intros und zur Fortsetzung der Variation Arrange A. Es sei denn, dass Sie nach dem Intro ein anderes
Arrangement wahlen. Bei laufendem Arranger bewirkt die Betdtigung eines dieser Druckkndpfe die Aktivierung des
jeweiligen Endings. Wenn die Funktion JUMP aktiv und der Arranger in Betrieb ist, bedingt die Betdtigung des Intro-
Druckknopfs die Ausfiihrung eines erneuten Intros.

ARR. MUTE: Gestattet die Stummschaltung einiger Bereiche der automatischen Begleitung je nach Benutzerdefinition. Diese
Funktion ermdglicht mehr Kontrolle der automatischen Begleitungen und damit mehr musikalische Flexibilitdt. Beim
Editing des Patterns kann festgelegt werden, welche Bereiche bei Druck dieses Knopfes wegzuschalten sind.
LEFT-MENU

Durch Betdtigen des entsprechenden Druckknopfs gelangen Sie in das Menii, das
der Programmierung einiger Arranger-Parameter und dem Aufruf einiger speziel-
ler Funktionen dient. Um das Menii zu aktivieren, ist LEFT MENU zu driicken.

Left Control
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F1 Retrigger & Mode:  ruft die Retrigger-Funktion und die zugehorige Editing- .

Seite auf. Als Defaulteinstellung ist diese Funktion fir % Retr igger l%l
die Bass- und Chord 2-Spur des Styles immer zuge- == & Hode S
schaltet , was gestattet, den Grundton bei jedem Chordl  [HEETEEE
Akkordwechsel zu wiederholen. Wenn der Retrigger l;l Chordz —[Clese
auch fiir die Begleitspuren aktiviert ist, wiederholen — E"DPEE EkDSE
diese den am ersten Step des ersten Style-Taktes pro-  |'“=remEE— [FRordeTilees

grammierten Akkord. Die verfiigharen Parameter sind:

F1 Smooth Alternate: Anders als bei den
herkommlichen Arrangern kann sich der
Wechselbass beim Septimenakkord in einigen
Styles so verhalten, dass er die Intervalle nach
richtigen Harmonieregeln anpasst. Zum Beispiel
wird nicht mehr der Grundton des Akkordes bei jeder Neuerkennung wiederholt, sondern es wird die entspre-
chende Quint wiedergegeben.

F2 Bass: als Defaulteinstellung aktiviert; Deaktivierung durch erneutes Betdtigen des Funktionsdruckknopfs F2.
F3 Chord 1: durch Betdtigen des entsprechenden Druckknopfs, wird die Retrigger-Funktion fiir die Spur Chord 1
zugeschaltet.

F4 Chord 2: durch Betdtigen des entsprechenden Druckknopfs, wird die Retrigger-Funktion fiir die Spur Chord 2
zugeschaltet.

F6 Chord 3: durch Betadtigen des entsprechenden Druckknopfs, wird die Retrigger-Funktion fiir die Spur Chord 3
zugeschaltet.

F7 Chord 4: durch Betatigen des entsprechenden Druckknopfs, wird die Retrigger-Funktion fiir die Spur Chord 4
zugeschaltet.

F8 Chord 5: durch Betdtigen des entsprechenden Druckknopfs, wird die Retrigger-Funktion fiir die Spur Chord 5

z

fi
~

A
(@ <

[m]

rd

Escare Select

sD5



zugeschaltet.

F9 Inversion: ermdglicht es, die hochste Note fiir die im Parallel-Modus gehandhabten Akkorde zu wahlen. Wird
diese Note iiberschritten, wird der Akkord in die untere Oktave verschoben, Range EB/G.

Die Funktion Mode definiert das harmonische Verhalten der Begleitspuren (Chord 1,2, 3, 4, 5): Close verwendet
Akkorde mit angenaherten Umkehrungen - Parallel bewegt die Akkorde, ohne die Intervalle, aus denen sie sich
zusammensetzen, zu verdndern. Im allgemeinen ist die Funktionsweise Close die musikalischere und natiirli-
chere. Um den Parameter Mode zu modifizieren, ist die Style-Spur mit den DATA CURSOR Kndpfen zu wahlen und
der Wert mit F10 Select zu d@ndern. Um zur zweiten Seite von Left Control zuriickzukehren, ist F5 Escape zu

driicken.

F2 Dyn. Arranger: tber die Velocity = Anschlagsstarke der Tastatur ist es ceuM  punamic AFrange —cHoRos
mdglich, die Lautstdrke der einzelnen Spuren eines o a2
Styles zu regulieren. Die liber Dynamic Arranger abge- 017 BALLADGH L7
rufene Seite gestattet es, flr jede Spur die -32 Ballad [R] -32
Empfindlichkeit auf die Tastendynamik anzugeben, so Q %
dass in der Folge die Lautstarke der Spur entsprechend =107 === 3z |
gedndert wird. Je hoher der Wert ist, desto stdrker CHOREE (o . P _
hangt die Lautstédrke der Spur von der Anschlagsstérke B
ab. Die verfiigbaren Parameter sind: HUSETTE 3 ) P

F1 Drum: Velocity-Empfindlichkeit fir die Drum- Escare | Uiclas [Inact i Ul
Spuren

F2 Bass: Velocity-Empfindlichkeit fiir die Bass-Spur

F3 Chord 1: Velocity-Empfindlichkeit fir die Chord

1-Spur

F4 Chord 2: Velocity-Empfindlichkeit fiir die Chord 2-Spur

F6 Chord 3: Velocity-Empfindlichkeit fiir die Chord 3-Spur

F7 Chord 4: Velocity-Empfindlichkeit fiir die Chord 4-Spur

F8 Chord 5: Velocity-Empfindlichkeit fiir die Chord 5-Spur

F5 Escape: Riickkehr zur zweiten Seite von Left Menu.

F10 Active/Inactive: durch wiederholtes Betatigen des entsprechenden Funktionsdruckknopfs wird die Funktion
Dynamic Arranger aktiviert bzw. deaktiviert.

Um den Empfindlichkeitswert der einzelnen Spuren zu dndern, sind nach Anwahl {ber den jeweiligen
Funktionsdruckknopf DATA CURSOR. Kndpfe zu verwenden.

F3 Interactive Arrange: gestattet die Wegschaltung der melodischen

ERASS CHoORD=

Begleitspuren (Chord), wenn eine Melodie im Right-
Bereich, d.h. rechts vom Splitpunkt der Tastatur,

!

Interact ive Arr.

!

gespielt wird. Auf diese Weise werden bei Ausfiihrung ireo 1123 POPGROUP 15[ =Homos
eines Solos einige vom Musiker bestimmte l%l Une Ludde %I
Begleitabschnitte still geschaltet, so dass das Solo ent- —
sprechend hervorgehoben werden kann. Bei Ende des Q 4= 100 E==S IQ
Solos werden die Spuren automatisch wieder zu Tran.:---

geschaltet. l;l GRAHD £3 lzl
Die Interactive Arrange-Parameter sind: Uiolas

F1 Brass: bei Zuschaltung werden die Teile der

Blechblasinstrumente  der  automatischen
Begleitung wdhrend der Ausfiihrung einer
Melodielinie der rechten Hand weggeddmpft.
F2 Intro: wie F1Brass, aber auf die Intros bezogen.
F3 Ending: wie F2 Intro, aber auf die Endings bezogen
F4 After Fill: Gestattet die Zuschaltung der Arranger-Fills iber die Aftertouch-Funktion der Tastatur. Wenn die-
ser Parameter gesetzt ist, reicht ein hdherer Druck auf die Tasten, um das laufende Fill zu aktivieren.
F5 RIFF KEY: Dient der Einstellung des Akkorderkennungsmodus im Laufe einer Riff-Ausfiihrung. Durch wie-
derholtes Betdtigen des Funktionsdruckknopfe F5 oder mittels DATA CURSOR-Kndpfen kdnnen folgende
Betriebsmodi gewdhlt werden:
- FILL IN: Die Akkorderkennung wird forciert, wenn der FILL IN-Knopf am Schaltpult des Instruments
gedriickt wird.
- AFTER: Die Akkorderkennung wird forciert, wenn ein hoherer Druck auf die Tasten ausgeiibt wird
(AFTERTOUCH).
- NONE: Die Akkorderkennung ist nur wahrend des ersten musikalischen Taktes des Riffs aktiviert. Es
ist hierbei nicht moglich, einen neuen Akkord vor Ende des Riffs bzw. Anderung des Arrangements zu
setzen.
F6 Chord 2: durch Betdtigen des Druckknopfs F6 wird die Funktion Interactive Arrange fiir die Spur Chord 2
aktiviert. Durch erneutes Betatigen wird die Funktion deaktiviert.




F4 Rootless:

F5 To Root:

F6 Jump Intro:

F7 Lock Drum:

F8 Lock Bass:
F9 Lock Chord:

F10 Swing Bass:

F7 Chord 3: wie bei F6 Chord 2, aber fiir die Spur Chord 3

F8 Chord 4: wie bei F6 Chord 2, aber fiir die Spur Chord 4

F9 Chord 5: wie bei F6 Chord 2, aber fiir die Spur Chord 5

F10 Active/Inactive: durch Betatigen des Funktionsdruckknopfs F10 wird Interactive Arrange aktiviert bzw.
deaktiviert. Die Zuschaltung kann auch vom Left Menu aus iiber F9 Interactive erfolgen.

Die Funktion Rootless ermdglicht eine besondere Art der Akkorderkennung, die auf Akkorden ohne Grundton aufbaut.

ist diese Funktion aktiv, so werden die Noten der Bassspur immer auf den Grundton des Akkords bei
Nichtberiicksichtigung des harmonischen Zyklus zuriickgefiihrt. Diese Funktion kann auch mit F5 To Lowest verwen-
det werden.

arbeitet in Kombination mit den Druckkndpfen INTRO 1, 2, 3. Ist diese Funktion aktiviert, gestattet sie bei auf stehen-
dem Arranger und nach Betdtigen eines der drei INTRO-Kndpfe den Arranger zu starten, indem nur die Takte des ent-
sprechenden Endings wiedergegeben werden. Bei laufendem Arranger und Betdtigung einer der Druckkndpfe INTRO
12,3 spielt der Arranger die Takte des gewahlten Intros und setzt dann das im Moment aktivierte Arrangement fort.

gestattet das Drum Set unabhdngig von der Wahl des Arrangements innerhalb desselben Styles fest beizubehalten.
Auf diese Weise bleibt die Konfiguration jenes Teils unverdndert, auch wenn von einem Arrangement auf ein anderes
ibergegangen wird. Wenn die Funktion beim Style-Wechsel aktiviert ist, werden die vorhergehenden Einstellungen fir
die dem gewahlten Style zugeordneten Kldnge beibehalten. Deshalb hat auch der zuletzt angewdhlte Style eine oder
mehrere Begleitspuren, die fir das gesamte Arrangement identisch sind.

wie Lock Drum, nur auf die Bass-Spur bezogen.
wie Lock Drum, nur auf die Chord 1, 2, 3, 4 oder 5-Spur bezogen.
Funktionsweise des automatischen Basses, der immer sofort den Grundton des erkannten Akkordes neu anschlagen

wird, auch wenn Sie rhythmisch zu schnell oder zu langsam in der Ausfiihrung sind.
Diese Funktion ist bei hdufigem Akkordwechsel niitzlich, bei dem der Bass prazise der gednderten Tonart folgen muss.

ARRANGE MODE - MENU

Von der Hauptmeniiseite aus verschaffen Sie sich Zugriff auf die Steuerung diverser Funktionen, indem der Druckknopf F4 Arrange Mode bet3-
tigt wird. Diese Funktionsparameter sind auf zwei Seiten angeordnet, die mit den Druckkndpfen PAGE +/- zu durchlaufen sind. Die Parameter
sind an die jeweiligen Funktionsdruckkndpfe neben dem Display gekoppelt. Die an den Parametern durchgefiihrten Anderungen sind fiir alle
Styles mapgeblich, werden aber nicht dauerhaft gespeichert. Um diese Anderungen auch in weiterer Folge abrufen zu kdnnen, miissen diesel-
ben als Registration gesichert werden. Bis eine neue Registration aufgerufen wird, sind die in Arrange Mode eingestellten Parameter fiir alle

Styles wirksam.

ARRANGE MODE: ERSTE SEITE

F1 Low 1 Hold:

F2 Low 2 Hold:

F3 Off Stop:

F4 Lower Mute:

F5 Lower Mode:

durch wiederholtes Betdtigen des Funktionsdruckknopfs RS

F1 wird die Aktivierung () oder Deaktivierung der HFF%EEEEEXEND[IE FOLY
Speicherung der bei Lower 1 wahrend der Ausfiihrung | Com=mere(gsn BEGUINEZ L5|EREE
des Arrangers gespielten Noten erzielt. Auf diese Weise Folk Mo Boost
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wie bei F1 Low 1 Hold, aber auf den zweiten Lower 2

Klang bezogen. Als Defaulteinstellung ist Hold auf
Lower 2 deaktiviert, da in der Regel ein Piano-Klang eingesetzt wird.

die Lower-Klange werden bei stehendem Arranger abgeschaltet, sobald der Arranger lduft, sind die Lower-Kldnge wie-
der horbar. Diese Funktion ist niitzlich, um einen Akkord fir das Intro zu setzen, ohne dass die Noten der Lower-Teile
zu horen sind. Dieser Modus ist zu aktivieren, wenn Intros haufig mit KEY- Start verwendet werden, um zu vermeiden,
dass, wenn auch nur tber kurze Dauer, die Noten des Akkords im Lower-Bereich zu horen sind. Diese Funktion ist
anders als die unter F5 LOWER MODE aufzurufende.

schaltet die Lower-Kldnge weg.

gestattet es festzulegen, wie die Lower 1und 2 zugeordneten Kldnge ertdnen, wenn die Funktionen F1 und F2 Low Hold

SD5




F6 Bass:

F7 Bass Boost:

F8 Bas Octav:

F9 Ped. Board:

F10 Bass To Pb:

ARRANGE MODE:

F1 4SW. Mode:

F2 Bass Lock:

F3 Lower Lock:

F4 Tempo Step:

F5 Sync Time:

F6 Chord Mode:

aktiviert und die LED des Druckknopfs HOLD bei Arranger auf Stop leuchtet. Die mdglichen Bedingungen, die durch
wiederholtes Betdtigen des Funktionsdruckknopfs F5 angewdhlt werden kdnnen, sind:
Normal: die Lower-Kldnge ertonen nicht mehr, sobald die entsprechenden Tasten links vom Splitpunkt nicht
angeschlagen werden.
Bass + Lower: den Lower-Kldngen wird ein Bassklang hinzugefiigt, so dass die Tonika des Akkords auch bei
auf Stop geschaltetem Arranger unterstrichen wird. Die Kldnge ertdnen nicht mehr, sobald die Tasten links
vom Splitpunkt nicht mehr angeschlagen werden.
Hold Stop: die Tone der Lower-Teile bleiben in Hold, auch nachdem sie auf der Tastatur nicht mehr angesch-
lagen werden.
Bass + Lower Hold Stop: Es handelt sich um die Kombination der zuvor beschrieben Modi.

der erste der beiden mdglichen Werte, die durch nachfolgende Betétigung des Funktionsdruckknopfs F6 gewdhlt wer-
den, gibt die Sustain-Zeit des Bassklangs an, die mit DATA CURSOR abénderbar ist. Der zweite Parameter legt fest, ob
der Manual Bass monophon oder polyphon ist, d.h. das Abklingen der einzelnen Saiten respektiert. Der Parameter wird
mit den DATA CURSOR -Kn&pfen gedndert.

gestattet es, den Level der Frequenzen, die unter dem Audiobereich liegen, anzuheben oder abzusenken, um sie je
nach Verstarkeranlage hervorzuheben oder zuriickzunehmen.

der Parameter gibt die Transposition um +/- zwei Oktaven des Bassklangs an und ist mit den DATA CURSOR -Kndpfen
zu modifizieren. Betrifft nur manuell gespielte Basse und nicht die des Arrangers.

es ist erforderlich, diese Funktion iiber den entsprechenden Druckknopf zu aktivieren, um die als Optional gewdhite
Pedalschaltung zur Steuerung der Ausflihrung der Arrangers verwenden zu konnen. Nahere Hinweise hierzu finden
Sie im Kapitel Pedalsteuerung.

wenn eine Midi-Basspedal angeschlossen ist und diese Funktion bei zugeschaltetem MANUAL BASS iiber den entspre-
chenden Druckknopf aktiviert wird, gestattet diese, den Bassklang mit dem Fup wie ein Organist zu spielen, wahrend
es links vom Splitpunkt noch mdglich ist, den Akkord fiir den Arranger zu spielen.

ZWEITE SEITE

aktiviert den Modus, mit dem die Akkorde (ber
Pedalsteuerung zu erkennen sind. Zwecks weiterer
Informationen wird auf das Ende dieses Kapitels verwiesen.
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bei Betatigung werden die verwendeten Lower-Klange svnc. time | GRAHD £3 %
unabhdngig von den Ubergdngen zu anderen Styles bei- 258 m= ||Uiclas

behalten.

nach Anwahl {ber den entsprechenden Druckknopf
gestattet diese Funktion es, den Wert iiber die DATA CURSOR -Kndpfe einzustellen, um den das Tempo bei einfachem
Druck auf RIT ACC (TAP) zu- oder abnimmt.

mit DATA CURSOR abénderbar gestattet diese Funktion, prazise die Zeit in Millisekunden anzuzeigen, nach Ablauf
derer der Arranger seine Ausfiihrung bei aktiviertem KEY STOP und gespieltem Akkord wieder aufnimmt. Fiir den Fall,
dass ein Akkord kiirzer als der vorgegebene Wert gespielt wird, halt KEY STOP die Ausfiihrung des Styles an. Bei den
musikalischen Stilen, die ein schnelles Absetzen (wie beim Tango) erforderlich machen, sind Werte um 150
Millisekunden empfehlenswert, bei langsameren Stilen wie den 16-Beats ist ein Wert zwischen 500 und 600
Millisekunden nahe zu legen. Werden die Druckkndpfe DATA CURSOR gleichzeitig betatigt, wird der Standardwert von
250 Millisekunden wieder hergestellt.

durch wiederholtes Betdtigen des Funktionsdruckknopfs F6 wird die Akkorderkennungsmodalitdt unter den folgen-
den vier Mdglichkeiten gewahlt:
Fingered 1 erkennt den Akkord nur aufgrund der tatsdchlich im jeweiligen Moment gespielten Noten, so dass
auch Biakkorde erkannt werden, wenn nur eine Note des Akkords nicht angeschlagen wird, wahrend die ande-
ren beiden gespielt werden, und dies auch bei zugeschaltetem HOLD.
Fingered 2 ist der Funktion Fingered 1 &hnlich, behdlt aber alle Noten des gespielten Akkords gespeichert.
Wenn in einem Dreitonakkord nur eine Note nicht gespielt wird, entspricht der wiedergegebene dem
Originalakkord.
Easy 1 fiihrt einen Akkord mit einer Mindestanzahl von Noten aus; spielen Sie beispielsweise den Hauptton,




wird der Dur-Akkord ausgefiihrt; fiigen Sie die kleine Terz hinzu, wird ein Moll-Akkord geschaffen; spielen Sie
die Septime mit dem Grundton, wird ein Septakkord erzielt.

Easy 2 ist der Funktion Easy 1dhnlich, erkennt aber auch Akkorde, denen Noten hinzugefiigt werden, so dass
der gesamte Akkord nicht noch einmal angeschlagen werden muss.

F7 Touch Ass: Gestattet es, dem Style in Verwendung eine der zwdlf One-Touch-Gruppen zuzuordnen, so dass bei Auswahl des Styles
auch die am besten passende One-Touch-Gruppe aufgerufen wird.

F8 Touch Style: Diese Funktion ist als Default aktiviert und sorgt dafiir, dass bei der Anwahl des Styles auch eine der sechs One-Touch-
Gruppen visualisiert werden. Auf diese Weise ist es mdglich, zuerst die einzelnen One-Touch-Gruppen mit den
Kldngen zu programmieren, die sich am besten fiir das musikalische Genre eignen, und dann jene Gruppe dem Style
zuzuordnen, der gerade gedndert wird.

F9 Auto Fill: Jedes, die Zeit kommt, betdtigte ein des Arrangeurs mit vier Schliisseln (zu, B, C, D), welches die Maschine ausfiillen
Korrespondenten automatisch durchfiihrt. Im Falle von Arrangeur D, das sie kommt, fiihrte den Bruch durch.

F10 Bass Accordion: Ermdglicht oder gesperrt der Manual Bass Eigenschaft im Modalitdtakkordeon basiert auf dem Zustand der
Vereinbarung automatisch.
Normal der Manual Bass kommt aktiviert, wann die automatische Vereinbarung im Anschlag ist.
WEG VON an den Manual Bass STOPPEN kommt untauglich in Zustand des Anschlags.

ARRANGE VIEW-MEN{

Von der Hautmeniiseite aus verschaffen Sie sich mit F5 Arrange View Zugriff auf fiinf Seiten, um Klangfarben, Lautstérken, Effekte und Pan fiir
jede Spur eines Styles dndern zu kénnen. Am Ende des Vorgangs wird der Style anstelle des urspriinglichen gesichert.

Von Hauptmenii aus gelangen Sie iiber F5 Arrange View auf ein fiinfseitiges Meni, in dem Sounds, Lautstdrken, Hall, Effekt, Pan und
Stummschaltung jeder einzelnen Spur, aus denen sich ein Style zusammensetzt, gedndert werden kdnnen. Durch Anwahl von F4 Lower 1 oder
F5 Lower 2 werden am Display der jeweilig aktuelle Part des Arrangers und die Transposition des gewahlten Parts angezeigt.

ANDERUNG DER KLANGFARBEN

Von jeder der vier Seiten ist es mdglich, die Klangfarbe einer Spur fiir die Teile Arrange A, B, C, D, Intro 1, 2, 3, und Ending 1, 2, 3 zu &ndern. Die
Anderung kann sich auf den im Moment gewéhlten Arranger-Teil (Single-Modus) oder auf alle Teile (Global-Modus) erstrecken, unter Ausnahme
der Drum Sets, deren Anderungen sich immer auf alle Teile beziehen. Die Anwahl der Klangfarbe kann fiir die Teile Arrange A, B, C und D bei
Arranger auf Stop erfolgen, wahrend es fiir Intros und Endings erforderlich ist, den Arranger zu starten, das jeweilige Intro oder Ending abzu-
rufen und, nachdem der Teil aktiviert wurde, die Klangfarbe, die gedndert werden soll, zu wéhlen. Um die Klangfarbe zu dndern, ist wie folgt vor-
zugehen:

® Den Style, der gedndert werden soll, anwdhlen und mit EXIT auf die Hauptmendseite zuriickkehren.

® |n Arrange View einsteigen, indem der Druckknopf F5 ARRANGE VIEW betdtigt wird, oder zweimal den dem gewiinschten Style entsprechen-
den Druckknopf betdtigen.

® Um einen Arrangementteil zu dndern, ist dieser mit den Funktionsdruckkndpfen anzuwahlen. Der Arranger kann hierbei sowohl bereits auf
Ausflihrung als auch auf Stop geschaltet sein. Fiir Intros und Endings ist es erforderlich, die Anwahl bei laufendem Arranger vorzunehmen.

® Um zu wissen, welche Spuren der melodischen Begleitung zu dndern sind, ist der Arranger zu starten und zu beobachten, welche Spuren
durch den blinkenden Punkt gekennzeichnet sind.

® Um die Spur, deren Klangfarbe zu andern ist, anzuwdhlen, ist der entsprechende Funktionsdruckknopf neben dem Display zu verwenden; die
angewdhlte Spur wird ca. vier Sekunden lang verdunkelt.

® |nnerhalb von vier Sekunden ist nun einer der VOICES-Kndpfe zu betdtigen, um die Klanggruppen abzurufen. Nun kann der Klang ohne zei-
tliche Beschrankung gewahlt werden.

® Den Klang mit den VOICES-, PAGE +/-- und da, wo erforderlich mit den Funktionsdruckkndpfen festlegen.

® Nach Anwahl des Klangs ist mit den DATA CURSOR Kndpfen zu bestimmen, ob die Anderung sich auf alle Arranger-Teile (Global) oder nur auf
jenen im Moment in Verwendung stehenden (Single) erstreckt. Der Parameter Global/Single kann unten am Display oder oberhalb des Feldes
angezeigt sein, in dem der Name des verwendeten Styles erscheint. Die Live Drums sind hiervon ausgenommen.

Die Wahl des Klangs sowohl in Global als auch in Single besitzt Wertigkeit auch fiir die beiden Lower-Teile und die Drum 1-Spur. In diesem letz-
ten Fall rufen die VOICES-Kn&pfe nach Anwahl der Drum 1-Spur die Drum Set- und die User Drum Set-Gruppen auf. Es ist nicht mdglich, das Drum
Set von Drum 2 zu &ndern, weil es ein Live Drum und besondere Einstellungen nutzt, welche die Anderung nicht zum Tragen kommen lassen.
Der auf diese Weise abgednderte Style muss gesichert werden, wenn die Einstellungen nicht verloren gehen sollen. Weitere Details folgen.

TRANSPOSITION LOWER 1/2
Mit F4 Lower 1oder F5 Lower 2 anwdhlen, so dass im Display der im Moment in Verwendung stehende Teil des Arrangers und die Transposition

des angewadhlten Teils angezeigt werden.
Die Transposition mit den TRANSPOSE +/- Kndpfen binnen weniger Sekunden ansteuern, andernfalls wird der Transpositionsparameter fiir den

Lower-Teil nicht mehr angezeigt und die pulsanti TRANSPOSE +/- -Druckkndpfe dienen zur Transposition des gesamten Styles.
sD5



Arrange View: erste Seite

Neben der Anderung der Lautstérke der einzelnen Spuren und Lower-Teile gestat-
tet das SD5 die Mute-Schaltung einer Spur auch fiir die nachfolgenden Styles zu
aktivieren.

Um eine Spur nach Anwahl derselben {ber den entsprechenden
Funktionsdruckknopf auf Mute zu schalten, sind die DATA CURSOR (Left e Right).
Kndpfe gleichzeitig zu betdtigen.

Um den Anfangswert wieder herzustellen, ist einer der DATA CURSOR Kndpfe zu
betdtigen.

Soll die Lautstdrke einer Spur oder eines Teils gedndert werden, sind diese mit
dem jeweiligen Funktionsdruckknopf anzuwdhlen. Der Lautstdrkenwert wird mit
den DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfen gedndert.
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Die Mute-Funktion wird nur durch gleichzeitige Betdtigung der DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfe aktiviert und nicht durch einfache Nullsetzung

des Lautstarkenwerts.

Nur fiir die Lower-Teile ist es maglich, einen anderen Lautstarkenwert fiir die einzelnen Arranger-Teile festzulegen.

ARRANGE VIEW: ZWEITE SEITE

Die Hallstarke fiir jede Spur und die Lower-Teile bleibt fiir alle Style-Bereiche glei-
ch. Zur Anderung sind zunéchst die Spur oder der Bereich mit dem entsprechen-
den Funktionsdruckknopf anzuwahlen, um anschliefend den Wert mit den DATA
CURSOR (Left e Right) Kndpfen nach Wunsch einzustellen.

ARRANGE VIEW: DRITTE SEITE

Fir jede Spur bzw. jeden Lower-Teil kann festgelegt werden, welcher Effekt, d.h.
Chorus, Delay oder Distorsion den Klang verarbeitet und wie stark der Effekt sein
soll.

Zur Anderung sind zunachst die Spur bzw. der Bereich mit dem entsprechenden
Funktionsdruckknopf anzuwahlen, anschliepfend ist derselbe Funktionsdruckknopf
wiederholt zu betatigen, um den Effekt zu bestimmen, der zugeordnet werden soll.
Bei angewdhlter Spur bzw. angewahltem Teil ist mit den DATA CURSOR (Left e
Right) Kndpfen der Wert der gewlinschten Intensitét des Effekts einzugeben.

ARRANGE VIEW: VIERTE SEITE

Der Pan gestattet es, mit differenzierten Werten fiir Right und Left den Klang auf
Stereoebene zu positionieren. Zur Anderung sind zundchst die Spur bzw. der Teil
mit dem entsprechenden Funktionsdruckknopf anzuwdhlen. Der Wert wird {iber
DATA CURSOR (Left e Right) nach Wunsch eingestellt. Zwei Striche zeigen an, dass
der Klang in der Mitte der Stereoebene liegt.
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ARRANGE VIEW: FUNFTE SEITE

Es ist mdglich, fiir jede der 4 Arranger-Variationen festzulegen, welche Bereiche
bei Betétigung des Knopfes ARRANGER MUTE stumm geschaltet werden sollen. Von SE;:“ElﬂﬁiRI_J“ firran9e B Hute L?;::iil:-_Snar:: l
dieser Editseite aus kdnnen mit den Funktionsdruckkndpfen F5 -F10 die von dieser foaz o0

. . L orumz --—| 0155 POLKA §2|-cH.=—0
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CUSTOM STYLES SPEICHERN UND SICHERN

Alle Parameter von Arrange View von Arrange Mode sowie diejenigen auf Seite zwei von Left MenlU miissen in einem Custom Style gesichert
werden, um auch spater noch abgerufen werden zu kdnnen. Der zu speichernde Style ersetzt praktisch im RAM den urspriinglichen Style, an
dem die Anderungen vorgenommen worden sind.

SPEICHERN EINES CUSTOM STYLES

Nach Anderung der Parameter ist der Druckknopf SAVE zu betétigen, um den Speichervorgang anzusteuern.

Auf der Seite, die angezeigt wird, F2 Styles wahlen.

Den Namen des Custom Styles mit den Keyboardtasten und den DATA CURSOR Kndpfen eingeben.

Den Vorgang mit F10 Save quittieren oder die Seite F5 Escape verlassen; die gednderten Parameter werden zusammen mit dem Style im Flash
RAM-Speicher gesichert.

SICHERN ALLER CUSTOM STYLES AUF DISK

Es ist mdglich, auf Disk alle Custom Styles in einem einzigen Block zu speichern.

Das DISK-Menii mit dem entsprechenden Druckknopf 6ffnen.

Den Zielfolder wahlen, indem die entsprechende Nummer mit den Styles-Tasten eingegeben wird.
Den Sicherungsvorgang liber F3 Save aktivieren.

F6 Custom Styles wahlen.

Den Namen des Custom Styles mit den Keyboardtasten und DATA CURSOR Kndpfen eingeben.
Den Vorgang mit F10 Save quittieren oder die Seite F5 Escape verlassen.

Die auf diese Weise erstellte Datei enthalt alle Custom Styles und weist den Zusatz .STY auf.
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| Eine MIDI-Pedalreihe fiir den Bass verwenden

Das SD5 gestattet den Anschluss eines MIDI-Basspedals zur Steuerung der manuellen Basslinie und der Einstellung der Akkorde. Es ist hierfir

erforderlich, den MIDI-Empfangskanal des Bassteils mit dem Ubertragungskanal der Pedalreihe wie folgt abzustimmen:

® Die MIDI-Pedalreihe an MIDI In 2 (Keyboard) anschliepen.

® \on der Hauptmeniiseite aus F6 MIDI driicken.

© F2 Channel Receive anwahlen.

© Mit den DATA CURSOR (Up e Down) Kndpfen auf den Parameter Bass gehen und mit den DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfen den MIDI-

Empfangskanal nach Mapgabe des Ubertragungskanals des Basspedals andern. Diese Einstellung speichern Sie am besten gleich mit SAVE -

F10.

Die Modalitat MANUAL BASS aus dem Left Menl - Menii mit der Funktion F3 Manual Bass aktivieren

® Die Verwendung der Pedalreihe zum Spielen derjenigen Bassklangfarbe aktivieren, die mit dem gerade verwendeten Style kombiniert ist, und
zwar vom Arrange Mode Menii aus mit der Funktion F10 Bas To Pb.

Das Pedal kann auch verwendet werden, um Akkorde zu spielen, allerdings kdnnen mit dem Basspedals allein nur Dur-Akkorde gespielt werden.
Um die Tonart der Akkorde zu @ndern, sind die Switches der als Optional zu liefernden Pedalsteuerungen FS13 oder FS6 zu verwenden. Oder Sie
bringen ein Volumepedal mit vier Taster (Mod. 9AC101) zum Einsatz, das tber einen speziellen Modus zur Eingabe der Tonartanderung verfiigt.
Um diese zu aktivieren, ist wie folgt vorzugehen:

© Von der Hauptmeniseite aus F4 Arrange Mode anwdhlen.
® Mit den PAGE +/--KnGpfen auf die Seite 2 gehen.
© F14Sw. Mode auf On setzen.

Der Status von 4Sw. Mode kann in einer Registration gesichert werden.

EINE MIDI-PEDALREIHE FUR DIE AKKORDE VERWENDEN

Um die Akkorde von der Pedalreihe aus zu steuern, gehen Sie wie folgt vor:

® F9im Arrange Mode Menii - Seite 1 auf Normal setzen

® Leuchtet der Start-Druckknopf, so erklingt derjenige Dur-Akkord, der der auf der Pedalreihe gedriickten Note entspricht.

® Die Moll- und Septimakkorde kdnnen mit einem speziellen 3-Schalter-Pedal erzielt werden, oder auch mit dem Footswitch mit 6 bzw. 13
Schaltern.

® Leuchtet der Start-Druckknopf nicht, so sind die beiden Lower-Parts in Dur-Tonart zu héren.

DYNAMIK

Die Bassdynamik kann von der Pedalreihe aus lber die Funktion Normal/Fixed (F9 im Arrange Mode Menii) gesteuert werden. Ist Fixed
angewahlt, so haben wir eine feste Dynamik, deren Wert Giber DATA CURSOR zwischen 0 und 127 gedndert werden kann.




| Pattern Edit

Das SD5 gestattet, neue Styles sowohl in Echtzeit als auch durch Nutzung eines MIDI-Anschlusses aufzuzeichnen, um den Vorgang zu automati-
sieren bzw. zu beschleunigen. Auch kdnnen bereits geladene Pattern - oder auch Presetstyles in den Patternspeicher (F4 Copy) kopiert - und
bearbeitet werden. Das SD5 ist mit den Pattern der MS-Serie kompatibel. Wenn diese in den RAM-Speicher geladen werden, nimmt das SD5 auto-
matisch die Konvertierung vor, ohne dass dies fiir den Spieler ersichtlich ist.

Die Stylestruktur im SD5 (auch Pattern genannt) sieht acht Spuren mit voneinander unabhdngigen Parametern vor. Diese sind:
- Drum: bezogen auf ein Drum Set fiir den rhythmischen Bereich.

- Bass: bezogen auf einen GM-Klang fiir die Bassspur.

- Chord 1: bezogen auf einen GM-Klang fiir die erste Spur der melodischen Begleitung.

- Chord 2: bezogen auf einen GM-Klang fiir die zweite Spur der melodischen Begleitung.

- Chord 3: bezogen auf einen GM-Klang fiir die dritte Spur der melodischen Begleitung.

- Chord 4: bezogen auf einen GM-Klang fiir die vierte Spur der melodischen Begleitung.

- Chord 5: bezogen auf einen GM-Klang fiir die fiinfte Spur der melodischen Begleitung.

- Drum 2: bezogen auf den Einsatz eines von einem Groove abgeleiteten Live Drums.

Jede dieser Spuren befindet sich innerhalb eines Parts, d.h. eines eindeutig definierten automatischen Begleitbereichs.
Das SD5 gestattet die Programmierung der folgenden Parts:

-Intro1,2,3 - Arrange A
-Fill'ln1, 2, 3, 4 (Break) - Arrange B
-Ending1,2,3 - Arrange C

- Arrange D/Riff

Ein Pattern Idsst sich wie folgt umbenennen: Pattern aufrufen - mit EXIT zum normalen Spieldisplay - SAVE - F2 - neuen Namen eingeben - F10.
Vom rein technischen Standpunkt aus nutzt Pattern Edit nur eine RAM-Speicherstelle, um einen Style zu modifizieren. Dies bedeutet, dass es
notwendig ist, samtliche vorgenommenen Anderungen jedes Mal zu sichern. Die Verwaltung dieser RAM-Speicherstelle ist vollstandig automa-
tisiert und lauft fir den Musiker verdeckt ab, so dass er sich nicht damit befassen muss.

DIE STARTSEITE DES EDIT PATTERN-MENUS

Die Startseite von Pattern Edit gestattet mittels hierfiir vorgesehener Druckkndpfe

den Abruf einer Reihe von Funktionen mit den entsprechenden Parametern. Der .
Name des gewahlten oder neu kreierten Styles wird in der Mitte des Displays auf recorn | B Pattern o
der ersten Seite angezeigt.
Nachstehend finden Sie die Erkldrung der Parameter der verschiedenen Meniis, die FARAHE TER
von der Startseite aus aufzurufen sind.
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PART
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Von dieser Seite aus ist es mdglich, die einzelnen Spuren eines Parts aufzuzeich-

nen und wiederzugeben. Defaultbedingt wird Arrange A als zu andernder Part eingestellt und die Wiedergabefunktion (F8 Play) aktiviert.

Um den angewahlten Part abzuhdren, ist es erforderlich, einen Akkord links vom Splitpunkt der Tastatur zu spielen. Wenn der Splitpunkt vor
Einstieg in Pattern Edit am unteren Ende der Tastatur gesetzt war, wird es nicht mdglich sein, den Akkord anzuschlagen. In diesem Fall miissen
Sie Pattern Edit verlassen, einen neuen Splitpunkt einstellen. Durch Riickkehr zu Pattern Edit und F1 Record kdnnen nun alle Spuren des Parts
in Funktion des gespielten Akkords abgehort werden.

Was die Aufzeichnung anbelangt, ist fiir jeden Part die Tonalitat zu bestimmen, in der aufgezeichnet werden soll. Hierbei ist unter Dur, Moll,
Septime, groPe Septime, kleine Septime und zwei Kombinationen zu wahlen, die es gestatten, die rhythmische und melodische Figur unverdn-
dert beizubehalten, jedoch die Tonalitdt zu @ndern. Nach Wahl der Tonalitat ist festzulegen, welcher Part mit F1 aufgezeichnet werden soll.
Ebenso ist die entsprechende Spur zu bestimmen, die mit den DATA CURSOR -Knpfen gewdhlt wird. Nach Bestimmung der Spur kdnnen die
Oktave (einschlieplich jener der Drum-Spur, um auch Klange auperhalb des Range zu verwenden) und die zugewiesene Klangfarbe mit den DATA
CURSOR-Kndpfen gedndert werden.

Wenn das Pattern neu kreiert wurde, ist es mdglich, die Taktanzahl, aus der es sich zusammensetzt, zu @ndern, bevor ein Part aufgezeichnet
wird, indem Sie mit den DATA CURSOR -Kndpfen Bar durchlaufen und die Taktzahl mit DATA CURSOR (Left e Right) gewdhit wird. Wenn hingegen
ein bereits bestehendes Pattern bzw. ein Part bearbeitet werden, ist es nicht moglich, die Taktzahl zu @ndern. Die Fill Ins dauern immer einen
Takt lang.

Um das Wiedergabe- und Aufzeichnungstempo zu dndern, sind die Druckkndpfe TEMPO + e TEMPO - zu betdtigen.




Hier nachstehend finden Sie die Erkldrung der einzelnen Parameter, die mit den Funktionsdruckkndpfen abzurufen sind.
ZUWEISUNG DER KLANGFARBEN AN DIE SPUREN

Fiir die Spuren (Bass, Chord 1, 2, 3, 4, 5) kénnen nur die Klangfarben aus der GM- undUSER VOICE-Bank eingesetzt werden. Es sind nicht moglich,
mit Drawbars geschaffene Kldnge zu verwenden.

Eine Melodiespur mit den DATA CURSOR (Up e Down)-Kndpfen anwéhlen.

Es sind die VOICES-Kndpfe zur Anwahl der gewiinschten Klanggruppe, die PAGE +/- - und Funktionsdruckkndpfe zur Anwahl des Klangs zu benut-
zen.

Bei den User Voices ist der USER VOICE-Knopf zu aktivieren und mit den PAGE +/- - und Funktionsdruckkndpfen der gewiinschte Klang zu wah-
len.

Die Spuren Drum 1und 2 sind dem ausschlieplichen Einsatz der Drum Sets und nur Drum 2 auch den von Grooves abgeleiteten Live Drums
zugeordnet.

Auf der Spur Drum 1konnen nur voreingestellte Drum Sets und User Drum Sets verwendet werden.

Die Spur Drum 1 oder Drum 2 mit den DATA CURSOR (Up e Down)-Kndpfen anwahlen und iiber die VOICE, PAGE +/- -und Funktionsdruckkndpfe
das neue Drum Set der Spur zuordnen. Wahrend der Anwahl gestattet F9 Drum von Drum 1 auf Drum 2 zu gehen.

BESCHREIBUNG DER PARAMETER

F1 Part: nach Betdtigen von F1ist es moglich, iiber die DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfe den Part aufzurufen, der aufgezei-
chnet oder wiedergegeben werden soll. In Reihenfolge der Anzeige erscheinen Arrange A, B, C, D, Fill In 1, 2, 3, 4, Intro
1,2,3,Ending 1, 2, 3. Bevor die Aufzeichnung gestartet wird, ist immer zu priifen, dass der Part, der bearbeitet wird, tat-
sdchlich der gewliinschte ist.

F2 Solo: bei Ansteuerung dieser Funktion wird in Play nur die im Moment angewdhlte Spur wiedergegeben.

F3 Tonality: hiermit wird die Tonalitdt des Parts in Aufnahme unter Dur, Moll, Septim und Kombinationen der drei gewahlt. Auf diese
Weise ist es mdglich, ein Arrangement zu kreieren, das aufgrund der unterschiedlichen Kombinationen der Tonalitaten
ganz anders ist. Um die Aufzeichnung zu vereinfachen, kann ein Part auch nur in Dur aufgenommen und es dem SD5
iiberlassen werden, die anderen Versionen in Moll und Septim auszuarbeiten. Hierzu ist fiir Tonality “M.m.7th" zu wéh-
len und der Part mit einem Arrangement in C-Dur aufzunehmen.

F4 Metronome: bei Ansteuerung dieser Funktion verwendet das SD5 ein Stick-Klang, um das Tempo zu geben.
F5 Save: sichert die Anderungen permanent im Speicher.

F6 Value Quantize:  bei Aufzeichnung kann es von Vorteil sein, die Noten in einen Temporaster zu iibertragen, dessen Wert mit den DATA
CURSOR (Left e Right)-Knopfen abgedndert werden kann. Ist die Quantisierung nicht zugeschaltet, so wird dieser
Zustand durch “Real” angezeigt, wahrend die maximale Quantisierung beim Wert 2 gegeben ist. Der Buchstabe “T" zeigt
Triolenwerte an.

F7 Quantize: wahrend F6 Value Quantize bei Aufnahme aktiviert ist, gestattet diese Funktion, die Noten auch nach der Aufzeichnung
zu quantisieren. Nach Wahl der Spur ist der Quantisierungswert mit F6é Value Quantize festzulegen und anschliefend F7
Quantize zu driicken, damit die Quantisierung bei den aufgezeichneten Noten zum Tragen kommt.

F8 Rec/Play: gestattet die Umschaltung von Aufzeichnung (Rec) des Parts auf Wiedergabe (Play). Um irgendeinen Part abzuhdren, auch
ohne ihn zu dndern, ist dieser mit F1 Part anzuwahlen und dann mit Start die Wiedergabe zu starten. Sofern der Splitpunkt es
zuldsst, so kann der betreffende Part auch mehrmals abgehort werden.

F9 Velocity: gestattet die Anderung der Velocity-Werte einer oder aller Noten der im Moment angewéhlten Spur. Durch Ansteuern der
Funktion wird eine neue Seite mit den folgenden Parametern gedffnet:

F1 Global: hiermit werden alle in einer Spur enthaltenen Noten gedndert.
F2 Note: gestattet die Wahl der Note, deren Velocity-Wert nur durch Spielen auf der Tastatur gedndert werden
soll.
F3 Value: legt den Wert fest, um den die Velocity der mit F2 Note gewdhlten Note oder mit F1Global aller gewahl-
ten Noten angehoben bzw. herabgesetzt werden soll. Der Wert wird mit den DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfen
eingegeben.
F10 Execute: fiihrt die Anderung aus.
F5 Escape: macht die Anderung riickgangig, es sei denn, sie wurde bereits mit F10 Execute bestétigt und fiihrt
auf die vorhergehende Seite F1 Record zuriick.

F10 Clear: gestattet die fiir Drum und Melodiespuren (inkl. Bass) differenzierte Loschung des Inhalts einer Spur. Bei den Drum-
Spuren ist es namlich méglich, auch die zu I8schende Note zu wahlen. Nach Anwahl der gewiinschten Drum-Spur, ist FI0
Clear zu betétigen und niedergedriickt zu halten, bis ein neues Fenster mit den folgenden Parametern angezeigt wird:

F1 Drum2: I6scht die Spur Drum 2
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F2 Tempo: nur fir die Spur Drum 1 verfiigbar; bei

Anwahl dieser Funktion werden die eventuell auf- [001 EEr}SE':?HrLLm T”]

gezeichneten Tempo-Daten geldscht. = J =
F3 Note: gestattet die Loschung einer einzigen TEMPO | E,H'—'R L - LES

Npte. Indenj F10 Clearl der.\./orherqehenden Seite ACGE : ERUSH —
niedergedriickt und die zu [oschende Note auf der  |[NOTE -=- | BASS - lTazzhass -12:
Tastatur gespielt wird, erfolgt die Loschung [/ T CHORDZ - Halen o5 £

unmittelbar, ohne den Vorgang bestatigen zu miis- { CHORDS : Hulom  -1Z2 !
........................... CHORDG © Holam  _15

sen. CHORDS © Grand  —--
F5 Global: durch Druck auf diesen Knopf wird der GLOBAL | FROMZ - sTAHDRRo - | “SEAR

gesamte Inhalt der Drum-Spur geléscht. Bei
Melodiespuren kann nur die gesamte Spur geld-
scht werden. Nach Wahl der zu [8schenden Spur und durch Niederhalten des Druckknopfs FI10 Clear wird eine
neue Seite gedffnet:
F5 Global: durch Druck auf diesen Knopf wird der gesamte Inhalt der Spur geldscht, ohne den Vorgang
bestdtigen zu missen.

Es sind schlieplich folgende Punkte bei der Aufzeichnung zu beriicksichtigen:

® Tempowechsel mit TEMPO - e TEMPO + werden auf der Drum 1-Spur aufgezeichnet;

® wenn auf einer Spur aufgezeichnet wird, die bereits musikalische Daten enthdlt, werden diese nicht geldscht.
D.h. die nachfolgende Aufzeichnung fligt die gespielten Noten mit einem Overdubbing-Prozess hinzu.

Um zur Startseite von Pattern Edit zurlickzukehren, ist EXIT zu driicken.

F2 PARAMETER

Vom Edit Pattern-Menii aus ist es mdglich, diese Seite zu 6ffnen, wo einige allge-
meine Parameter fiir das gesamte Pattern zu d@ndern sind. Es empfiehlt sich, diese
Parameter einzustellen, bevor mit der Aufzeichnung einer Spur oder eines Parts

TEMPO Parameter
[001 GuesyRum |

=
=

m —

m

L]
1]
=

begonnen wird. Einige der Parameter sind nur bei soeben kreierten Patterns L4 MODE  RETRIG.
abzudndern, wo noch nichts aufgezeichnet wurde. BOToeRE=n \EHes des | ez ocTR
CHORD] |ClLoze o
, _ v | [CHORDE CLose o Cl
F1 Tempo: Defaultseinstellung: 120 bpm. Der Wert kann mit TEMPO - ¢ | cEE=m CEw. [CHORDS [Close o EFS TYFE
TEMPO +- oder DATA CURSOR -Kndpfen abgedndert werden. CHORDY [Parallel| Ha i
M P g v lLI CHOEDS |Parallel i} IM
F2 Time Signature: legt die Taktgliederung fest. Die Werte sind mit DATA CUR- Hemory Free: 96 %

SOR abzudndern und durch erneuten Druck von F2 Time
Signature ist die Position auf Time Signature umzuschalten.

F3 Autocrash: durch Ansteuerung dieser Funktion() wird ein Crash am Ende eines jeden Fill ins, Breaks und Intros gespielt.

F4 Crash Level: legt die Lautstdrke des Autocrash fest, der mit den DATA CURSOR -Kndpfen abgedndert werden kann.

F5 Escape: Riickkehr zur Hauptmeniseite von Edit Pattern

F8 Bas Octav: dient der Bestimmung der Oktave, in der der Grundton des Basses liegt. Der Wert kann durch wiederholtes Betatigen des

Funktionsdruckknopfes F8 Bass Octave gedndert werden.

F9 Bass Type: wadhrend ein viersaitiger Bass nicht unter die Note EO hinuntergehen kann, kann ein fiinfsaitiger Bass bis zur Note CO spie-
len. D.h. wenn ein 4 Strings-Bass gewahlt wird, liegt die tiefste Bassnote bei EOQ, bei einem 5 Strings-Bass ist die tiefste
Note CO. Es ist auch auf den Wert von F8 Bass Octave Acht zu geben, der die Wahl des Bass Type unwirksam machen kdnn-
te. Um den Bass Type zu wahlen, ist wiederholt der Funktionsdruckknopf F9 Bass Type zu driicken.

F10 Save: sichert alle gednderten Parameter.

In der Mitte des Displays sind alle Melodiespuren und die jeweiligen Harmonisierungs- und Retriggermodalitdten angezeigt. Um sich innerhalb
der Parameter zu bewegen, sind die DATA CURSOR (Up e Down) Kndpfe zu verwenden, wihrend zur Anderung der Einstellungen die DATA CUR-
SOR (Left e Right) -Kndpfe zu benutzen sind.

Der Harmonisierungsmodus, den wir auch im Meni Arrange Mode finden, gestattet es, zwischen zwei Harmonisierungen der Noten zu wdhlen:
bei Close werden die Noten so nahe wie mdglich beieinander belassen, auch wenn der gespielte Akkord weit auseinander liegt, bei Parallel hin-
gegen werden die Noten verschoben, ohne dass die Intervalle hierbei gedndert wiirden. Im allgemeinen erzielt man die musikalisch anspre-
chendsten Ergebnisse mit Close. Wenn eine Begleitspur anstatt Akkorde, Melodielinien spielen soll, muss die Funktion Parallel verwendet wer-
den. Wenn der Retrigger auf On gestellt ist, wird beim Akkordwechsel immer der Grundton fiir die Bassspur gespielt und die auf den Chord-
Spuren programmierten Noten, die im ersten Takt enthalten sind, werden wiederholt.
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WIE EIN PART AUFZUZEICHNEN IST

Nachdem das zu andernde Pattern gewahlt wurde, ist, um einen Part aufzuzeichnen, FI Record zu driicken.

Den gewiinschten Part anwdhlen, indem F1 und die DATA CURSOR Kndpfe betdtigt werden.

Mit F3 Tonality die Tonalitdt des Akkords fiir die Spur wahlen, die aufgezeichnet wird (Dur, Moll oder Septim). Unter normalen Bedingungen, wenn
“M.m.7th" am Display angezeigt wird, zeichnet das Pattern einen einzigen auf alle Tonalitdten zu beziehenden Akkord auf. In diesem Fall muss
der programmierte in C-Dur sein, wenn das Pattern dann alle anderen Akkorde richtig ausfiihren soll.

Vom Menii F1 Record aus ist die aufzuzeichnende Spur mit den DATA CURSOR (Up e Down) -Kndpfen zu wahlen.

Es ist mdglich, die Klangfarbe der gewahlten Spur zu dndern, indem diese mit den VOICE- und entsprechenden Funktionsdruckkndpfen aufge-
rufen wird. Nach getroffener Wahl kehren Sie mit EXIT zum vorhergehenden Menii zuriick.

Das Metronom mit F4 Metronome zuschalten, wenn gewiinscht.

Mit F8 Rec/Play auf Rec umschalten.

Den START-Knopf driicken. Nach einem Einzdhltakt (Precount) kann mit der Aufzeichnung begonnen werden.

Am Ende der verfiigbaren Takte schaltet die Aufzeichnung automatisch auf Play um.

Zur Wiedergabe des Aufgezeichneten ist START zu driicken und ein Akkord links auf der Tastatur zu spielen.

Die Wiedergabe der Spur wiederholt sich so lange, bis erneut START betatigt wird.

Die gesamte Aufzeichnung mit F5 Save sichern.

F3 PART CLEAR

Uber die Startseite von Edit Pattern ist diese Seite zu 6ffnen, um den gesamten Inhalt C1
eines einzelnen Parts zu Ioschen. Es reicht hierfiir, den dem Part entsprechenden —— edr’ 7. MO0
Funktionsdruckknopf zu aktivieren, nachdem eventuelle Variationen gewahlt wurden, (001 GyrsyRum ]

und F10 Execute zur L6schung zu driicken. TEMFO | E=== 4 = 167
BAR @ &4
F1 Global: oscht die Daten aller Parts. R s (121
F2 Intro: Anwahl von Intro 1, 2, 3, indem wiederholt F2 Intro gedriickt wird - CHORDY : Classic -12 %
F3 Fill In: Anwahl von FillIn1,2, 3, 4, indem wiederholt F3 Fill In gedriickt wird. CLEEE eI e

F4 Ending: Anwahl von Ending 1, 2, 3, indem wiederholt F4 Ending gedriickt wird. CHORDY : Hdlan -12 ¢
F5 Escape: Riickkehr zur Edit Pattern-Seite. B & T ==
F6 Arrange A:  Anwahl von Arrange A

F7 Arrange B:  Anwahl von Arrange B
F8 Arrange C:  Anwahl von Arrange C
F9 Arrange D:  Anwahl von Arrange D
F10 Execute:  Ldschung des im Moment angewdhlten Parts.

F4 COPY

Der Zugriff auf diese Seite erfolgt {iber Pattern Edit. Hier kann ein ganzes Pattern (Presetstyle) oder der Part eines solchen in das Pattern kopiert
werden. Wenn Sie in ein bestehendes Pattern hereinkopieren mdchten, ist Voraussetzung, dass sowohl Quell- als auch Zielstyle dieselbe
Taktgliederung und dieselbe Taktlénge aufweisen. Die Kopierfunktion gestattet nicht nur die Bestimmung des Quell-Parts sondern auch der Spur
innerhalb des Parts, der kopiert werden soll.

Die Seite F4 Copy ist wie folgt konfiguriert:

F1 Source: hiermit wird der Speicherbereich festgelegt, aus dem die zu kopierende Datei gewdhlt wird: Custom (in Flash RAM) oder
Pattern, indem erneut F1 Source gedriickt wird. Unmittelbar darunter ist die Nummer des Quell-Styles angefiihrt. Um den
zu kopierenden Style zu dndern, ist diber den Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) die Nummer des gewiinschten Styles
einzugeben.

F3 Part: legt den Part fest, der kopiert werden soll, indem wiederholt F3 Part gedriickt wird. Umfasst sind hier Global, Intro1, 2, 3,
Ending 1,2, 3, Fill In1, 2, 3, 4 (Break). Arrange A, B, C, D. Bei Wahl von Global werden alle Parts eines Styles kopiert.

F4 Tracks: wenn F3 Part eine andere Einstellung als Global vorsieht, ist es mdglich, auch die zu kopierende Spur unter Drums, Chord
1,2,3,4,5und Drums 2 auszuwahlen.

F5 Escape: Riickkehr zur Pattern Edit-Seite.

F6 Destination: Angabe des Ziel-Patterns, wird mit dem Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) aufgerufen.

F8 Destination Part: wenn ein Part gewahlt wird, von dem es mehrere Variationen gibt, ist es mdglich, den Ziel-Part zu dndern, sofern dieser
mit dem Quell-Part verwandt ist. So kdnnte zum Beispiel, wenn der Quell-Part Arrange A ist, als Ziel-Part nicht nur Arrange
A, sondern auch B, C und D gewahlt werden. Dasselbe gilt fiir Intros, Endings und Fill Ins. Um einen anderen Part zu wah-
len, ist wiederholt der Knopf F6 Destination Part zu driicken.

F9 Destination Track: wenn eine Chord-Spur in F4 Tracks gewdhlt wurde, ist es mdglich, diese in eine andere Chord-Spur zu kopieren, die eine
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andere als die Quell-Spur sein muss, wie dies bereits fiir F6 Destination Part beschrieben wurde. Um eine andere Chord-
Spur zu wahlen, ist wiederholt der Knopf F7 Destination Track zu driicken.

F10 Save: quittiert und sichert den mit 0.g. Parametern eingestellten Kopiervorgang.
F5 REMAP
Diese Funktion gestattet es, die Reihenfolge der Pattern innerhalb der Pattern-
Bank neu zu ordnen. Die Seite zeigt die Liste der im RAM-Speicher vorhandenen Pattern Remapr pPage 1
Pattern an, denen jeweils eine dreistellige Nummer zur Kennzeichnung ihrer 33% .
Position zugeordnet ist. Mit F9 Select werden die Pattern gemap der gewiinschten EEE ggﬁgr{ﬁl
Reihenfolge iiber Betétigung der DATA CURSOR - Knopfe angewdhlt. Neben den 05 16EEAT_1
angewahlten Pattern wird die entsprechende Nummer ihrer Position angezeigt. CLEAR
Am Ende der Auswahl den Vorgang mit F10 Save quittieren. F8 Clear stellt die
urspriinglichen Positionen wieder her. Mit F5 Escape kehren Sie zur Ausgangsseite
von Pattern Edit zuriick.
Memory Free: 91 SHUE

F6 DELETE

[dscht die Pattern in der Flash RAM-Bank. F9 Select gestattet es, eines oder mehrere Pattern unter den in der Bank existierenden zu l6schen.
F10 Execute aktiviert die Loschung, F5 Escape fiihrt zur Startseite des Edit Pattern zuriick.

F7 DISK SAVE

gestattet die Sicherung auf der im Moment aktivierten Disk von einem oder mehreren Pattern in Form einer Datei mit .PAT-Zusatz. F9 Select
gestattet die Auswahl der zu sichernden Pattern unter den in der Pattern-Bank vorhandenen. F10 Execute aktiviert die Sicherung. Mit F5 Escape
kehren Sie zur Ausgangsseite von Edit Pattern zuriick.

F9 MIDI RECORD

Von der Startseite im Edit Pattern-Menii aus ist es moglich, sich auf Midi Record F9 Zugriff zu verschaffen.

Mit dieser Funktion kann ein Pattern direkt von einer {iber Computer oder Sequenzer {ibertragenen vollstandigen Sequenz aufgezeichnet werden.
Um ein Pattern von einem Computer aufzuzeichnen:

® Den Midi In 2 des Instruments an den Midi Out des Computers und den Midi Out des Instruments an den Midi In des Computers anschliefen.

® Den Midi Clock In des Computers einschalten (den Thru, sofern aktiviert, ausschalten).

® Midi Clock Out (F6-F9-F10) am Instrument einschalten.

® Am Computer die zu iibertragende Sequenz vorbereiten.

® Die Kandle der Sequenzspuren miissen jenen der verschiedenen Style-Bereiche, wie bereits in Midi RX des Instruments ausgewahlt, entsprechen.

® Die Edit Pattern-Taste driicken.

® Die Funktion MIDI RECORD mit F9 anwdhlen.

® |m Bereich PARAMETER kontrollieren, dass die Taktgliederung des Pattern jener der zu iibertragenden Sequenz entspricht.

® Den aufzuzeichnenden Teil (Arrange A, B, C, D, Intro, Fill etc.) wahlen.

® Die Funktion Value Quantize auf den gewiinschten Wert einstellen. (Im Falle von sehr komplexen Sequenzen ist es empfehlenswert, den Wert
REAL einzustellen).

© Mit der Funktion BAR die Anzahl der aufzuzeichnenden Takte wahlen.

® [8driicken, um REC anzuwdhlen.

[ J

Die Starttaste driicken. Die Aufzeichnung wird automatisch mit Erreichen der eingestellten Taktzahl beendet. Alle Spuren werden in nur

einem Vorgang aufgezeichnet.

® Um die Aufnahme abzuhdren, ist Start zu driicken und das Pattern normal abzuspielen. Hierbei ist es mdglich, vor der Sicherung andere
Quantisierungswerte fir die eingespielte Sequenz zu setzen.

® Um das Pattern zu sichern, ist F5 Save zu driicken.

Der gropte Unterschied zur herkdmmlichen Aufzeichnungsmethode besteht in der Mdglichkeit, via MIDI in nur einem Vorgang alle Spuren auf-
nehmen zu konnen. In der Tat entspricht jeder MIDI-Spur ein bestimmter MIDI-Kanal. Werden nun beispielsweise vier Takte von Arrange A am
externen Sequenzer kreiert, indem alle Spuren des Parts genutzt werden, ist es mdglich, den gesamten Inhalt des Parts auf Wiedergabe vom
Sequenzer zu schalten. In jedem Fall ist es immer mdglich, eine einzelne Spur vom externen Sequenzer zu senden, indem die sequenzereigenen
Funktionen wie Mute und Solo verwendet werden. In der Sequenz, die vom externen Sequenzer gesteuert wird, empfiehlt es sich, kein Program
Change zu verwenden. Sie kdnnen nachfolgend gedndert werden, indem fiir jede Spur auf der Seite F1 Record oder F9 MIDI Record die geei-
gnetsten Kldnge wie oben beschrieben gewdhit werden. Auf diese Weise entstehen keine Fehler.

F10 FORMAT

[dscht die gesamte Pattern-Bank, d.h. den Inhalt des Flash RAM-Speichers. F10 Execute bestétigt den Vorgang, mit F5 Escape kehren Sie zur

Pattern Edit-Seite zuriick.
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| Power On Set Up

Einige der programmierbaren, fiir die Verwendung des SD5 wichtigsten Einstellungen kdnnen gespeichert und automatisch beim Einschalten
des Gerats abgerufen werden, so dass hiermit keine Zeit fiir die Wiederherstellung verloren geht. Diese Parameter sind nicht auf einer Seite
zusammengefasst, sondern sie befinden sich in verschiedenen Meniis wie Arrange Mode, Arrange View, MIDI, Multi-Tab MODE SELECT und sind
mit den Druckkndpfen auf dem Schaltpult ansteuerbar. In der nachstehenden Tabelle sind sémtliche Parameter angefiihrt, die gespeichert und
beim Einschalten abgerufen werden kdnnen.

1 Touch (led) Easy 1

4 switch mode Easy 2

Accordion Mode Song Balance

Arabic mode Registration

Autocrash Switch On / Off

Bass Lock Modulation Amount / Rate
Bass to Lower Vocalist Active-Inactive-Internal - None
Bass Octave Bass to Pedal

Bass Mono / Poly Bass hold

Fingered Bass Retrigg. Accordion
Finger 2 Fixed Dynamic Value

Wahrend es fiir diese Funktion nur eine nicht sichtbare Speicherstelle gibt, die auch bei ausgeschaltetem Gerat beibehalten wird, ist es mogli-
ch, mehrere Power On Set Up-Einstellungen auf Disk zu speichern. Wenn die optimale Einstellung fiir die in der oben stehenden Tabelle angefiihr-
ten Parameter gefunden ist, ist es mdglich, diese wie folgt beschrieben zu speichern oder auf Disk zu sichern:

® SAVE driicken, um den Vorgang anzusteuern.

® F3 Power On Setup wahlen.

Es werden am Display die vier Funktionen angezeigt:
F5 Escape: bricht den Vorgang ab und kehrt zur Hauptmeniiseite zuriick
F8 Disk Save:  sichert das Power On Set Up auf der Disk, die angewdhlt wurde, bevor die Sicherung in Flash RAM bestétigt wurde. Um eine

weitere Power On Set Up-Datei zu sichern, ist es erforderlich, die vorhergehende mit der Funktion Rename im Menii Disk
umzubenennen (siehe Kapitel Disk).

F9 Default: stellt die Ausgangsbedingungen aller oben angefiihrten Parameter wieder her.
F10 Save: sichert die Einstellungen im Flash RAM-Speicher des SD5.
Midi Menu Chorus lock
Microphone Active / Inactive Distorsor lock
Lower off on stop General levels
Music Volume Canali Gm Tx-Rx
Delay Lock Dynamic Arranger
Micro Dry On Stop Dynamic Curve
Setup Video mode, color zoom Equalizer

Pianist Mode (standard, auto) Global transposer
Tempo Step Global Tune
Arranger lock Harmony type
Automatic switch off registr. Lower 1Hold
Global Bass retrigger Lower 2 Hold

Hold on stop Lower Lock

Live Drum Pattern (led)
Interactive Arrange Pedalboard

Bass Boost Pianist Sustain
Out Levels ( Menu Effects) Portamento time
Modo Selezione Timbri Reverb Level
Modo Selezione Styles numerica o a pagine Reverb Lock

Video Monitor Size/Position
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| Song Play, Midi-Dateien und Karaoke

Nach Zugriff Gber den hierfiir vorgesehenen Druckknopf am Schaltpult gestattet

Song Play die Wiedergabe und Verwaltung von Midi-Dateien auf Festplatte und  ||___ ___________ Hd 01 DenoFoLd]
Diskette. Das SD5 integriert eine neue Funktion (Drum Remix) zur Anderung der TR Tl T S s I
Midi-Dateien in Echtzeit, die sich auf den musikalischen Stil der Schlagzeugspur 2 BATTIA-1 12 UHGIOR~1 \
bezieht. Es ist ndmlich mdglich, die rhythmische Struktur eines Styles mit den drei 3 CEHTRO~1 o
Fills und den vier Arranges auf beliebige Midi-Dateien anzuwenden. Die 15' EEEHEN%
Begleitspuren der Midi-Datei bleiben hierbei unverandert, und es kénnen auf ein- £ IHHO_D~1

fache und wirkungsvolle Weise neue Abmischungen vorgenommen werden. Wenn E EEEE%EI

diese Funktion aktiviert ist, ist es maglich, mit den entsprechenden Druckkndpfen 13 Héggﬁg:% LRI
von den rhythmischen Spuren des Styles auf jene der Midi-Datei iiberzugehen. Im s On
Song Play-Modus zuschaltbar sind neben Drum Remix auch Drum Mixer, um die H RORES-

Schlagzeuggruppen in Echtzeit wegzuddmpfen, und Drums&Bass, um in Echtzeit
nur das Schlagzeug und den Bass einer Midi-Datei wiederzugeben. Wie immer Sie
auch die Midi-Datei einsetzen, das SD5 gestattet Ihnen, die Verwendung individuell zu gestalten, um einen eigenen musikalischen Stil zu kreie-
ren. Das SD5 ist mit den folgenden Formaten kompatibel:

Standard MIDI-Datei in Format 0 und 1 (letzteres nur bei Songs mit nicht mehr als 16 Spuren)
Midi-Datei mit .MID-Zusatz

Midi-Datei mit .KAR-Zusatz

Midi-Datei mit Lyrics-Ereignissen und .KAR oder .MID-Zusatz

General MIDI Level1

Esist zu bemerken, dass die Anzeige des in Silben gegliederten Textes auf dem Display nur erfolgt, wenn die Midi-Datei Lyrics-Ereignisse enthalt.
Allerdings gestattet das SD5 den Import von Textdateien (TXT), die an eine Midi-Datei angebunden werden kdnnen, ohne dass eine eigene
Software fiir Textintegration erforderlich wére. Diese Mdglichkeit ist im Kapitel “Textdatei” beschrieben.

Um die Suche einer Midi-Datei zu vereinfachen, nummeriert das SD5 die Midi-Dateien sowohl auf Hard Disk als auch auf Floppy automatisch.
Die Nummerierung ist nicht abdnderbar und mapgeblich hierfiir ist die zeitliche Reihenfolge der Speicherung der Midi-Dateien in einem
bestimmten Folder.

Die Nummerierung dndert den Namen und den Inhalt der Midi-Dateien nicht.

WIEDERGABE EINER MIDI-DATEI VON DISKETTE

® Die zu ladende Datei mit den DATA CURSOR-Kn&pfen wahlen.

ENTER oder START/STOP driicken, um die Wiedergabe zu starten.

® Wahrend eine Midi-Datei abgespielt wird, kann bereits die ndchste mit den DATA CURSOR-Kndpfen ausgewdhlt werden; zum Starten der
Wiedergabe ist der Knopf F7 GO NEXT zu driicken.

® Wie Sie bemerken werden, nummeriert das SD5 automatisch die vorhandenen Midi-Dateien. Es ist mdglich, eine Midi-Datei zu laden, indem
ihre Nummer iiber den Zifferntastenblock der STYLES-Kngpfe eingegeben wird.

Uber den EXIT-Knopf kdnnen Sie eine zweite Play-Umgebung 6ffnen.

® |n dieser Umgebung kann auf Wunsch mit der Funktion F5 Dir das Verzeichnis der gespeicherten Midi-Dateien angezeigt werden.

® AuPerdem kann eine Midi-Datei durch Eingabe der jeweiligen Nummer oder Eingabe eines oder mehrerer aufeinander folgender Buchstaben
des Titels und zwar iber die KEYBOARD-Tasten geladen werden.

® Wenn eine einzelne Ziffer ohne Null davor eingegeben wird, wartet das SD5 einen Moment und Iddt dann das Stiick mit jener Nummer. Ist der
Ladevorgang beendet, erscheint am Display der Titel der betreffenden Midi-Datei.

® Um zur Hauptmeniiseite zuriickzukehren, ist der SONG PLAY-Knopf zu driicken (LED erlischt).

WIEDERGABE EINER MIDI-DATEI VON FESTPLATTE

® Die zu ladende Datei mit den DATA CURSOR-Kn&pfen wahlen.

® ENTER oder START/STOP driicken, um die Wiedergabe zu starten.

® Wahrend eine Midi-Datei abgespielt wird, kann bereits die ndchste mit den DATA CURSOR-Kndpfen ausgewdhlt werden; zum Starten der
Wiedergabe ist der Knopf FT GO NEXT zu driicken.

® Um die Melodielinie der Midi-Datei wegzuschalten, driicken Sie den Funktionsknopf F8 LEAD ON, zur Anzeige oder Unterdriickung des Textes
den Funktionsknopf F10 LYRIC.

® Esist mdglich, eine Midi-Datei zu laden, indem ihre Nummer {iber den Zifferntastenblock der STYLES-Kndpfe eingegeben wird.

Auch in diesem Fall kdnnen Sie iiber den EXIT-Knopf eine zweite Play-Umgebung 6ffnen.

In dieser Umgebung kann auf Wunsch mit der Funktion F5 Dir das Verzeichnis der gespeicherten Midi-Dateien angezeigt werden.
® AuPerdem kann eine Midi-Datei durch Eingabe der jeweiligen Nummer oder Eingabe eines oder mehrerer aufeinander folgender Buchstaben

des Titels und zwar iber die KEYBOARD-Tasten geladen werden.
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® Wenn eine einzelne Ziffer ohne Null davor eingegeben wird, wartet das SD5 einen Moment und I&dt dann den Song mit jener Nummer. Ist der
Ladevorgang beendet, erscheint am Display der Titel der betreffenden Midi-Datei.
® Um zur Hauptmeniiseite zuriickzukehren, ist der SONG PLAY-Knopf zu driicken (LED erlischt).

Um Midi-Dateiketten zu kreieren und diese auf Disk zu sichern, ist die Funktion Chain Edit im Menii Utility in Disk (siehe diesbeziiglichen Abschnitt
in diesem Kapitel) zu aktivieren, da diese die Kreation einer Kette mit maximal 32 Midi-Dateien gestattet, welche als .CHN-Datei gesichert und
mit F5 Dir in Song Play durch den Buchstaben “c” vor dem Namen gekennzeichnet wird.

EINE .KAR-MIDI-DATEI KONVERTIEREN

Das SD5 gestattet es, eine Midi-Datei in .KAR-Format zu konvertieren.

DISK driicken, um das Disk-Menii zu &ffnen.

Mit PAGE +/- die Disk anwdhlen, die die zu konvertierende .KAR-Midi-Datei enthalt.

Ggf. den Folder anwdhlen, der die Midi-Datei enthalt, indem die entsprechende Nummer mit den STYLES-Kndpfen eingegeben wird.

Mit den DATA CURSOR - Druckkndpfen die zu konvertierende Midi-Datei markieren.

Durch Anwahl der .KAR-Datei wird die Funktion F3 Convert aufgerufen, die die Quell-Datei automatisch konvertiert und eine neue kreiert.

DIE DER TASTATUR ZUGEORDNETEN KLANGE REGELN UND SPIELEN

Einer der Vorziige des SD5 ist die Verfiigbarkeit von auf der Tastatur zu spielenden Kldngen, wahrend eine Midi-Datei wiedergegeben wird. Es
bleiben ndmlich die beiden Keyboardbereiche aktiviert, d. h. Lower bzw. Bass und Right bzw. Manual Drum, die durch den auch bei Wiedergabe
einer Midi-Datei programmierbaren Splitpunkt getrennt sind. Die Kldnge der Lower-Teile sind in Arrange View abénderbar, bevor Song Play akti-
viert wird, wahrend jener des Manual Bass direkt in der Spur der Midi-Datei verwaltet wird, welcher der Bass zugewiesen ist.

Der Right-Bereich kann folgende Kldnge benutzen:

® \Voices

® User Voices

® Drawbars

die wie bereits erldutert anwdhibar sind.

AuBerdem sind auch die Programs aktiviert, so dass Sie iiber vier Klangfarben iiber die gesamte Tastatur verfiigen kdnnen.

Um den Bassklang manuell zu spielen, indem zundchst jener der Spur der Midi-Datei deaktiviert wird, ist die Funktion Manual Bass.

Die Lautstdrkenregelung der Teile Right und Manual Bass erfolgt {iber die jeweiligen VOLUME-Knopfe.

Zur Lautstarkenregelung des Songs im Verhaltnis zum Sound, der der Tastatur zugeordnet ist, driicken Sie die DATA CURSOR-Kndpfe (Left und
Right), die in diesem Zusammenhang BALANCE-Funktion haben.

Die Nullsetzung der Lautstérke durch diesen Vorgang bezieht sich jedoch nur auf den SD5-residenten Generator, so dass keine Anderung der
Lautstdrke erzielt wird, wenn die Midi-Datei von einem externen iiber MIDI-Anschluss gesteuerten Modul wiedergegeben wird.

Fir letzteres ist es moglich, die allgemeine Lautstarke mit den PAGE +/--Kndpfen zu regeln (GM Remote Level), allerdings nur, wenn die Midi-
Datei in Wiedergabe ist. Andernfalls wird mit den PAGE +/--Kndpfen die Disk gewahlt.

Steuert Song Play ein externes Gerat {iber MIDI an, setzt die gleichzeitige Bet&tigung der PAGE +/- -Kndpfe die Lautstérke des externen Moduls
, nicht aber des SD5-internen Generators auf Null.

SUCHE EINER MIDI-DATEI

Sollten in einem Folder Hunderte von Midi-Dateien zusammengefasst werden, werden dieselben in alphabetischer Reihenfolge und mit der

Nummer angezeigt, die ihnen nach Mapgabe des Zeitpunkts der Kopie bzw. Neuaufnahme in den Folder zugeteilt wird. Von Song Play aus ist es

jederzeit mdglich, eine dieser Midi-Dateien abzurufen, indem die betreffende Nummer iiber den Zifferntastenblock eingegeben wird. Dennoch

kann es von Vorteil sein, in Midi-Datei anhand des Titels zu suchen.

Der Vorgang ist der folgende:

® Die Hauptmeniiseite von Song Play mit dem EXIT-Knopf 6ffnen.

® Das Verzeichnis der Midi-Datei mit F5 Dir abrufen.

® Mit den Keyboardtasten die ersten Buchstaben eingeben, aus denen sich der Titel zusammensetzt. Diese werden in der hierfiir vorgesehe-
nen Box unter der angewahlten Disk angezeigt.

® Am Display erfolgt die Anzeige der ersten 20 auf diese Weise gefundenen Midi-Dateien, die nachfolgenden sind mit den DATA CURSOR
Knopfen abzurufen.

® Werden dem Titel weitere Buchstaben hinzugefiigt, wird die Suche genauer.

® Sollte beim Eingeben des Titels ein Fehler gemacht werden, ist erneut F5 zu betdtigen und der Vorgang muss wiederholt werden.

® Wenn nur eine Midi-Datei mit diesem (teilweisen oder vollstandigen) Titel vorhanden ist, wird diese durch Druck auf SAVE sofort geladen.

® Wenn die gesuchte Midi-Datei in der angezeigten Liste gefunden wird, kann diese durch Eingabe der Nummer {ber den Zifferntastenblock
geladen werden.

® Nach Laden der Midi-Datei ist die Wiedergabe mit START zu aktivieren.

DIE SONG PLAY-FUNKTIONEN
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Die mit der Aktivierung von Song Play aufgerufene Seite enthalt diverse Funktionen zur Verwaltung der Midi-Datei. Hier nachstehend folgen die Details.

F1 GM Part:

F2 Count:

F3 Transpose:

ruft eine Reihe von Seiten zur Anderung der
Parameter der einzelnen Spuren auf. In der Folge fin-

den Sie einen Absatz, der samtliche diesbeziigliche AL LIME General Hidj FEE-SHIFT
Erkldrungen enthdlt. =

. ‘ . HE;:HB Part |:|1 CH. THARX
hat eine doppelte Funktion: Anzeige der Taktnummer
im Laufe der Wiedergabe der Midi-Datei und bei Druck | —roe= 001 Grand PHUHDTIEMEDDE
auf den entsprechenden Knopf Offnung der Seite T e —
Effect, wo die Effekte fir die Midi-Datei einzustellen CHORUS

sind. Diese Seite ist im Kapitel Effect beschrieben. Um
von der Effect-Seite zur Song Play-Seite zuriickzukeh-
ren, ist EXIT zu driicken.

Zugriff auf die Seite, die den Transpositionsoptionen
zugeordnet und Gber EXIT zu verlassen ist; folgende

Parameter sind hier zu finden: SLOEAL Transroser (HTELLIS-
Transposer: in der Mitte des Displays, gibt On
den Transpositionswert in Halbtonen an, der LEVECRARD e LEAD EH.
mit den DATA CURSOR eingegeben wird. Jener SDDL‘; - i
Wert kann auf die Midi-Datei, nur auf die e

Tastatur oder auf beide Anwendung finden. Es
wird darauf hingewiesen, dass es mdglich ist,
die Transposition der Midi-Datei auch vom
Disk-Menii aus mit F9 Utility und F3 Transp.
(siehe Kapitel Disk) vorzunehmen, wobei das
Menli es ibernimmt, den neuen
Transpositionswert zu sichern.

FILTER |

I23LE5EFBIIDNIZIFILISIE

|15 PHRTSl

SAVE TO DISK

F1 Global: wenn dieser Parameter auf On gestellt ist, wird der Transpositionswert auf die Midi-Datei und die
Tastatur angewandt.

F2 Keyboard: wenn dieser Parameter auf On gestellt ist, wird der Transpositionwert nur auf die Tastatur
angewandt, wahrend die Midi-Datei unverandert bleibt.

F3 Song: wenn dieser Parameter auf On gestellt ist, wird der Transpositionswert nur auf die Midi-Datei
angewandt und die der Tastatur zugewiesenen Kldnge bleiben unverdndert.

F6 Intelligent Transposer: transponiert die Spuren der Midi-Datei so, dass die einzelnen Kldnge immer
innerhalb ihres natirlichen Range gespielt und auf die Ausgangsoktave zuriickgefiihrt werden. Die Wirkung
hiervon ist weitaus musikalischer als die einfache Anwendung der Transposition. Diese Funktion ist default-
bedingt aktiviert.

F7 Lead Channel: durch Wahl des Parameters und Zuhilfenahme der DATA CURSOR -Kndpfe kann der MIDI-
Kanal, iber den die Hauptmelodie gefiihrt wird, gedndert werden. Gewdhnlich lduft die Melodielinie, die mit
Lead Off auf Mute geschaltet werden kann, iiber Kanal 4.

F10 Save To Disk: hiermit werden die Transpositionseinstellungen fiir die Spuren der Midi-Datei gesichert,
indem eine neue Midi-Datei aufgezeichnet wird, welche die vorhergehende ersetzt. Der Vorgang lduft bei
Song Play auf Stop ab. Wenn die Midi-Datei einen Audio-Loop enthalt, dndert der Befehl Save To Disk die
Tonhdhe des Loops, ohne dass dies Auswirkungen auf die Geschwindigkeit und die Synchronisierung mit
dem Tempo hatte.

F4 Global Transposition: gestattet es, die gesamte Midi-Datei mit Ausnahme der dem Schlagzeug zugeordneten Spur 10 mit den DATA CUR-

F5 Dir:

F6 Jukebox:

F7 Video:

SOR Kndpfen um Halbtdne zu transponieren

zeigt das Verzeichnis der Midi-Dateien an, die im Folder oder auf Disk in Verwendung enthalten sind. Die Funktion
wurde bereits im Zusammenhang mit dem Ladevorgang einer Midi-Datei beschrieben.

flihrt zur Hauptanzeige zuriick, die mit dem PLAY SONG-Knopf gedffnet wird. In dieser Umgebung kénnen Sie sch-
nell von einer Midi-Datei zur ndchsten wechseln, indem Sie sich die Funktion GoTo Next zunutze machen oder eine
neue Datei auswahlen und ENTER driicken. Hier nachstehend werden die verfiigbaren Optionen aufgezeigt:
F7 Go Next: zeigt die ndchste zur Wiedergabe oder Ladung anstehende Midi-Datei an.
F8 Lead: wenn der Parameter auf On gestellt ist, wird die Melodiespur wiedergegeben. Eine erneute
Betdtigung des Knopfs deaktiviert die von Lead Channel angezeigte Spur der Midi-Datei.
F10 Lyric: wenn in der Midi-Datei Lyrics-Ereignisse vorhanden sind und die Funktion auf On gestellt ist, zeigt
das Display den in Silben gegliederten Text an. In diesem Zustand bewirkt ein erneutes Betdtigen des

Druckknopfs F10 die Deaktivierung.

gestattet die Steuerung der Video-Schnittstelle, welche optional erhatlich ist. Mehr Details hierzu finden Sie im
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Kapitel Video Out und Karaoke.

F8 Lead: gestattet es, die Spur der Melodielinie, die mit Lead Channel auf der Seite 3 F3 Transposer festgelegt wird, schnell
zu- bzw. auszuschalten. Den Druckknopf betdtigen, um zwischen On und Off umzuschalten. Wenn der MIDI-Kanal
nicht mit dem der Melodie libereinstimmt, besteht das Risiko, eine andere Spur auszuschliepen, wie des Basses oder
eines anderen Instruments. Die Einstellung von F8 Lead gilt fiir alle Midi-Dateien.

F9 Drum Remix: gestattet es, die Remix-Funktion der Schlagzeugspur zuzuschalten. Nahere Informationen hierzu finden sie im
Kapitel Drum Remix.

F10 Lyric: die Wahl der Anzeige bezieht sich auf alle Midi-Dateien. Defaultbedingt ist die Einstellung auf Off; wird der
Druckknopf F10 erneut betatigt, werden Lyrics-Ereignisse der Midi-Datei am Display in Silben angezeigt. Sie verlas-
sen die Seite der Textanzeige durch Druck auf F10.

DIE PARAMETER DER SPUREN EINER MIDI-DATEI ANDERN UND SICHERN

Das SD5 gestattet es, fiir jede einzelne Spur (jeden Part) einer Midi-Datei die Parameter Lautstdrke, Hall, Chorus und Pan zu dndern. Zudem kon-
nen unerwiinschte MIDI-Ereignisse gefiltert, die Spur transponiert, auf Mute geschaltet sowie der MIDI-Kanal in Empfang und der in Ubertragung
bestimmt werden. Um iber den General MIDI-Standard Level 1 hinauszugehen, ist es auch mdglich, eine Spur in eine Drum- oder Vocalizer-Spur
zu andern. Das Editing dieser Parameter ist erst dann vorzunehmen, nachdem die Midi-Datei ein paar Takte lang gespielt wurde, d.h. so lange,
wie es erforderlich ist, um die einzelnen Parameter der Spur, die sich immer am Beginn der Midi-Datei finden, zu laden.

Das SD5 verfiigt diber zwei Editing-Systeme: das erste beruht auf der Anzeige einer Spur oder eines Parts nach der anderen bzw. dem anderen,
das zweite zeigt die Einstellung eines einzelnen Parameters fiir alle sechzehn Parts.

Nachdem die Midi-Datei ein paar Takte lang gespielt wurde, ist F1 GM Part zu driicken, um in die Editing.-Seiten einzusteigen.

Es ist nicht erforderlich, die Wiedergabe der Midi-Datei fortzusetzen, nachdem die Parameter in den Speicher geladen wurden. Allerdings ist es
einfacher, das Ergebnis der Anderungen mitzuverfolgen, wenn die Parameter wahrend des Abspielens der Midi-Datei modifiziert werden.

ANDERUNG EINES EINZELNEN PARTS

Nach Laden der gewiinschten Midi-Datei ist SONG PLAY zu aktivieren und von der

Hauptmeniiseite aus F1 GM Part zu driicken, um die Seite aufzurufen, die den LTS

= = EEY EHIFT
Parametern einer einzelnen Spur der Midi-Datei gewidmet ist. In der Mitte des General Hidi
Displays wird der Part angezeigt, dessen abdnderbare Parameter den BEUERE CH 7 8
Funktionsdruckkndpfen zugeordnet sind. Unmittelbar darunter werden der dem [t Part 01
Part zugeordnete Klang und verwendete Effekt angezeigt. Im unteren Abschnitt CHORUE FART HMODE
des Displays werden die Aktivitaten der sechzehn Parts wahrend der Ausfiihrung 001A Grand
der Midi-Datei (iberwacht. Dies kann von Hilfe sein, um den Part zu erkennen, der FHAH-FOT MUTE
gedndert werden soll. Zum Durchlaufen der Parts werden die PAGE +/--Kndpfe CHORUS
verwendet.
Es ist mdglich, mit den Multi-Tabs des SD5 direkt auf einen der 16 Parts zuzugrei- FILTER | TE3aEEFaAMIRALER |1E' PARTS |
fen. Zwecks weiterer Informationen siehe einschldgiges Kapitel.

Die Parameter, die gedndert werden kénnen, missen mit dem entsprechenden

Funktionsdruckknopf angewahlt werden, bevor ihr Wert gedndert wird. Klangfarbe:

jede Spur kann eine Klangfarbe einsetzen, die aus der Voice-, User Voice- und RAM/Flash-Bank stammt. Um die zugewiesene Klangfarbe zu
andern, ist wie bereit bekannt mit den VOICES-, USER VOICE-, PAGE +/- - und Funktionsdruckkndpfen vorzugehen.

Modulationseffekt: fiir jede Spur ist es mdglich, einen Modulationseffekt zu wahlen, der auf den Klang Anwendung findet. Gewdhit wird unter
Chorus, Distorsor und Delay mit den DATA CURSOR Kndpfen. Die Starke des Effekts ist iiber F3 Chorus/Distorsor/Delay programmierbar.

F1 Volume: andert die Lautstarke der gesamten Spur. Es ist mdglich, den Wert mit den DATA CURSOR-Kndpfen nach Belieben
festzulegen, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Wert auf Null setzen.

F2 Reverb: andert die der Spur zugewiesene Hallstérke. Es ist mdglich, den Wert mit den DATA CURSOR-Kndpfen nach Belieben
festzulegen, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Wert auf Null setzen.

F3 Chorus/Distorsor/Delay: dndert die der Spur zugewiesene Modulationsstarke von Chorus, Distorsor und Delay, die mit den DATA CURSOR( Up
e Down) Kndpfen anzuwahlen sind. Es ist mdglich, den Wert mit den DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfen nach
Belieben festzulegen, die, wenn sie gleichzeitig betatigt werden, den Wert auf Null setzen. Das Display zeigt in H6he
von F3 ebenso wie unter der Klangfarbe den gewdhlten Effekt an.

F4 Panpot: andert die Klangregelung auf Stereoebene. Es ist mdglich, den Wert mit den DATA CURSOR Kn&pfen nach Belieben
festzulegen, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Klang in mittlere Stellung auf Stereoebene zuriickset-
zen.

F5 Filter: ruft die Seite auf, die dem Ausschluss einiger MIDI-Ereignisse bei Wiedergabe der Spur zugeordnet ist. Es kann ndm-
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lich sein, dass Sie beispielsweise die Modulation oder .
einen anderen MIDI-Parameter nicht zur Anwendung G Part Filter

: " . . : a1 az Az Al
bringen mdchten, der einen direkten Einfluss auf den
L . . . HOTE  0ff||HOTE Elffl HOTE  OFf||HOTE  0ff
Klang hat. Die MIDI-Filter kdnnen dariiber hinaus dazu | | | ”

as ae ar ag
dienen, ein externes MIDI-Modul besser zu steuern. Die |HIIITE 07 f||HATE Elff"HlilTE 0ff |HEITE Elff|
Seite, die Uiber F5 Filter aufgerufen wird, zeigt eine | @3 ” IEI—" 11—” 12—|
Tabelle mit vier Zeilen und vier Spalten beziiglich der ~ |HOTE___ Off|[HOTE __ Off|JHOTE __ Of+|HOTE __ 0ff

. : : ] 14 15 15
sechzehn Parts. Um auf den MIDI-Filter eines einzelnen
> . X . . HOTE  0ff||HOTE I:Iffl HOTE  Off||HOTE  Off
Parts zuzugreifen, sind die Funktionsdruckkndpfe Fi | ” | |

und Fé fir die Parts 1, 2, 3 und 4 zu verwenden, die
durch wiederholten Druck auf die genannten
Bedienelemente angewahlt werden; F2 und F7 dienen
der Anwahl von Part 5, 6, 7 und 8; F3 und F8 der
Anwahl von Part 9,10, 11 und 12; F4 und F9 der Anwahl von Part 13, 14, 15 und 16. Nach Bestimmung des Parts, auf
den der MIDI-Filter Anwendungen finden soll, ist mit den DATA CURSOR -Kndpfen zu wahlen, welche MIDI-Daten von
der Wiedergabe ausgeschlossen werden, um anschliefend den Filter Giber F10 On/Off zu aktivieren. Der Filter ist
zugeschaltet, wenn neben dem zu filternden MIDI-Bereich die Anzeige “"On" erscheint. Die MIDI-Daten, die gefiltert
werden konnen, sind:

Note: alle in der Spur enthaltenen Noten

Control Change: alle in der Spur enthaltenen Control Changes

Program Change: alle Program Changes

After Touch: alle Aftertouch-Ereignisse

Pitch Bend: alle Pitch Bend-Ereignisse

Volume: nur Control Change 07 Volume

Pan: nur Control Change 10 Pan

Reverb: nur Control Change XX Reverb Send

Chorus: nur Control Change XX Effect Send

Modulation Wheel: nur Control Change 01 Modulation

Expression: nur Control Change 11 Expression

RPN: nur Control Change XX RPN

NRPN: nur Control Change XX NRPN
Um die Seite F5 Filter zu verlassen, ist EXIT oder F5 Escape zu driicken, so dass Sie zur Startseite von Song Play
zuriickkehren.

—

F6 Key Shift: adndert die Transposition um bis zu +/- 24 Halbtone. Es ist méglich, den Wert mit den VALUE +/- -Kndpfen nach
Belieben festzulegen, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Wert auf Null setzen.

F7 Channel Tx Rx: der wiederholte Druck auf F7 schaltet von TX, MIDI-Ubertragungskanal, auf RX, MIDI-Empfangskanal, um. Es ist mégli-
ch, den Wert mit den DATA CURSOR -Kndpfen nach Belieben festzulegen. Wenn kein Wert bestimmt wird, empfangt
und sendet die Spur ber den MIDI-Kanal, der der Partnummer entspricht.

F8 Part Mode: andert die Funktionsweise der Spur; die Einstellung erfolgt iber die DATA CURSOR. Die WahImdglichkeiten sind:

Voice: Spur fiir den Einsatz eines Klanges

Drumset: Spur fiir den Einsatz eines Drum Sets

Drum2: Spur fiir den Einsatz eines Live Drums

Vocalize: Spur zur Vocalizersteuerung
Aufgrund der getroffenen Wahl ist nun Drum Set, Live Drum, Voice oder Vocal Set abzurufen. Wahrend bei Voice und
Drum Set der Aufruf wie gewdhnlich erfolgt, sind bei Drum 2 und Vocal Set die Live Drums und Vocal Sets mit den
DATA CURSOR Knépfen abzurufen. Die Anderung der Funktionsweise einer Spur kann zur Inkompatibilitat des
Basisstiicks mit den Modulen in General MIDI fiihren, bietet aber die besten Ergebnisse bei der Kreation von Midi-
Dateien am SD5.

F9 Mute: bei aktivierter Funktion wird die Spur von der Wiedergabe ausgeschlossen.

F10 16 Parts: aktiviert die Anzeige eines einzelnen Parameters, dessen Wert fiir alle sechzehn Parts dargestellt wird.
ANDERUNG EINES PARAMETERS FUR ALLE SECHZEHN PARTS

Wie oben erwahnt, ist es moglich, die Einstellung eines einzelnen Parameters fir alle sechzehn Spuren dank der Funktion F10 16 Parts anzuzei-
gen. Um sich schnell auf einen Parameter Zugriff zu verschaffen, kann dieser in der Seite GM Part gew&hlt werden. Durch Druck auf F10,16 Parts
zeigt das Display den Status jenes Parameters fiir die sechzehn Spuren an - es wird eine auf die Parts bezogene Tabelle mit vier Zeilen und vier
Spalten dargestellt. Um auf die einzelnen Parts zuzugreifen, sind die Funktionsdruckkndpfe FI und F6 fiir die Parts 1, 2, 3 und 4 zu verwenden,
die durch wiederholten Druck auf die genannten Bedienelemente angewahlt werden; F2 und F7 dienen der Anwahl von Part 5, 6, 7 und 8; F3 und
F8 der Anwahl von Part 9,10, 11 und 12; F4 und F9 der Anwahl von Part 13, 14, 15 und 16. Nach Bestimmung des Parts kann der jeweilige Wert mit

den DATA CURSOR Knopfen gedndert werden, deren gleichzeitige Betdtigung den Wert auf Null setzt.
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Die auf diese Weise zu dndernden Parameter sind auf sieben Seiten angeordnet,
die mit den PAGE +/- -Kndpfen aufgerufen werden und wie im vorhergehenden _~ bil Part Uolume Page 1-7
Absatz beschrieben Volume, Reverb, Effects, Pan, Shift, Channel Rx, und Channel Tx |BHCHH’;;Ehmnd”zznﬁmnd”” Eh3||ﬁmmd”*z|
umfassen. &5 GE [E)d AE

Die Funktion F5 Mute (Solo) gestattet es, die Wirkung von F10 Mute festzulegen. m EIM E"Er*ahd E”Grahd 53|
Wenn F5 auf Mute (Solo) gestellt ist, wird durch FIO nur die im Moment gewdhlte ] lﬁ—l 11—| 12—|
Spur von der Wiedergabe ausgeschlossen. Durch erneutes Betatigen von F5 wird lorand _ealsranonen eaflorana eaflorana e

die Funktion auf Solo (Mute) umgestellt und F10 Mute schliept dann alle Spuren |Er~and13 53||GrandIL'E"EHMIEE”GHMIEE'

auPer der angewahlten von der Wiedergabe aus.
Mit EXIT oder F5 Escape kehren Sie zur Startseite von Song Play zuriick, ohne dass

es moglich ist, die vorgenommenen Anderungen zu sichern. Es ist daher SAVE zu

o

aktivieren, wenn die Anderungen gespeichert werden sollen.
SICHERN DER GEANDERTEN PARAMETER (SAVE SONG SETUP)

Die Parameter, die in einer Midi-Datei gespeichert werden kdnnen, sind in der Tabelle aufgefiihrt und umfassen auch die Lautstdrkenbalance zwi-
schen Midi-Datei und Tastatur, den Tempowert, die Einstellungen von Drum Mixer, den Klang fiir den Right-Bereich und die Einstellungen fiir die
Vocalist-Spur. Die Sicherungsfunktion kann nur bei Midi-Datei auf Stop abgerufen werden und muss im Rahmen der Meniis F1 GM Part verwen-
det werden. Es ist daher wichtig, dass, bevor Sie zur Startseite von Song Play zuriickkehren, jede Anderung innerhalb von FI GM Part iiber die
Funktion SAVE, welche die betreffende Seite aktiviert, gesichert wird. Auf dieser Seite wird mit den Keyboardtasten und CURSOR +/- -Knépfen
ein neuer Name fir die Midi-Datei eingegeben, die andernfalls iiberschrieben wird. Der Vorgang kann mit F5 Escape abgebrochen werden. Die
vorhergehenden Einstellungen k&nnen mit F9 Remove geldscht werden und mit F10 Execute kann die Sicherung quittiert werden. Die auf diese
Weise gednderte Midi-Datei wird im selben Folder gespeichert, aus dem sie geladen wurde.

SAVE SONG SETUP PARAMETER

® Program Change @ Transposer ( Global/Song) ® Tempo ® Song Balance ® Effects ® Pan @ Drum Mixer ® Volume @ Note Shift @ Right Hand Voice
So wird die Midi-Datei nach erfolgter Anderung erneut gesichert:

® [1- GM driicken. ® Stop driicken ® Save / Enter driicken ® Dem Song einen neuen Namen zuweisen oder den bestehenden iiberschreiben

® F10- Execute als Bestdtigung driicken. ® Die Funktion Remove dient dazu, ein vorher eingespeichertes Song Set-up zu I6schen.

EINE PERMANENTE MIDI-DATEIKETTE AUF DISK KREIEREN

Das Disk-Menii enthdlt eine Funktion, die zur Kreation und Sicherung von Ketten aus maximal 32 Midi-Dateien dient Von der Hauptmeniiseite
aus ist zundchst DISK und dann F9 Utiliy zu aktivieren. Die Befehle zur Kreation einer Kette sind die folgenden:

F7 Chain Edit: gestattet die Kreation von Midi-Dateiketten, die sich aus maximal 32 in Sequenz wiederzugebenden Midi-Dateien zusammenset-
zen, d.h. ohne dass jede Datei einzeln aufgerufen werden muss. Funktioniert nur mit Midi-Dateien, die in demselben Folder oder auf derselben
Diskette enthalten sind. Durch Druck auf F7 Chain Edit zeigt das SD5 die im Folder enthaltenen Midi-Dateien an, die mit den Druckkndpfen DATA
CURSOR angewadhlt werden. Die Optionen, die zur Verfligung stehen, sind die folgenden:

F5 Escape: bricht den Vorgang ab.

F7 Save Chain: erstellt eine Datei mit - .CHN-Zusatz im selben Folder, der die Midi-Dateien der Kette enthalt.

F8 Chain List: zeigt alle Midi-Dateiketten an, die im Folder bereits vorhanden sind.

F10 Select: wahlt die in die Kette aufzunehmende Midi-Datei der gewiinschten Reihenfolge nach an. Neben der angewdhlten Midi-Datei wird die
Nummer der Position innerhalb der Kette angezeigt.

Zur Kreation einer Midi-Dateikette sind folgende Schritte erforderlich:

Den Folder, der die gewiinschten Midi-Dateien enthdlt, Giber den Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) anwdhlen.

F7 Chain Edit driicken.

Die erste Midi-Datei der Kette mit den DATA CURSOR +/--Kn&pfen suchen.

Die Midi-Datei mit F10 Select zur Kette anmelden. Neben dem Namen wird eine Nummer angezeigt, die der Position in der Kette entspricht.

Die nachfolgenden Midi-Dateien ebenso auswahlen und weiter verketten.

Soll eine Midi-Datei wieder aus der Kette genommen werden, ist diese zu markieren und erneut F10 Select zu betétigen. Die Midi-Datei wird

aus der Kette entfernt und die anderen Dateien werden neu nummeriert.

® Die Kette mit F7 Save Chain sichern; auf der abgerufenen Seite kann der Name mit den Keyboardtasten und CURSOR-Kndpfen eingegeben
werden. Mit F10 Exec bestdtigen oder mit F5 Escape abbrechen.

EINE MIDI-DATEIKETTE VERWENDEN

Die auf diese Weise kreierte Kette wird in Song Play mit der Funktion Load aus dem Disk-Menii geladen oder direkt von der Song Play-Startseite
abgerufen, indem iiber den Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) die Nummer der Chain-Datei eingegeben wird, die an dem Buchstaben ,.c" neben
der Nummer und vor dem Namen zu erkennen ist. Durch Driicken von Start wird der Titel der ersten Midi-Datei angezeigt und abgespielt. Das
SD5 spielt die Titel in der Reihenfolge so ab wie sie im Chain erstellt wurden. Durch Driicken der COUNT/PAUSE/RESTART-Taste, kann das Chain
an beliebiger Stelle angehalten werden und durch Driicken derselben, wird der Song wieder fortgesetzt.

Bei Song Play in Ausfiihrung ist zum Aufruf einer anderen Midi-Datei der COUNT/PAUSE/RESTART -Knopf zu driicken und dann mit DATA CURSOR
die Datei zu wahlen. Nach Bestimmung der gewiinschten Midi-Datei ist erneut COUNT/PAUSE/RESTART zu betatigen, um wieder auf Song Play
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zu schalten.
Wenn in jedem Fall die Ausfiihrung einer Midi-Datei mit dem START-Knopf unterbrochen wird, gehen die Daten in Song Play endqiiltig verloren
und die Kette muss neu geladen werden.

SCHNELLES UMSCHALTEN VON EINER MIDI - DATEI AUF DEN STYLE ( UND UMGEKEHRT) WAHREND DER AUFFUHRUNG.

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen des SD5 wurden speziell dazu entwickelt, es dem Musiker zu ermdglichen, wédhrend einer Live-
Aufflihrung eine optimale Interaktion zwischen Styles und Songs zu erzielen.

Diese Funktionen ermdgichen es, in duperst kurzer Zeit von der Wiedergabe einer MIDI - Datei auf einen Style und von einem Style auf eine MIDI
- Datei umzuschalten, und zwar mit keiner nennenswerten Unterbrechung der Auffiihrung.

Und so wird von der MIDI-Datei auf den Style umgeschaltet:

® Den Style - Druckknopf ( Key Stop ) betdtigen, wahrend die MIDI - Datei abgespielt wird.

® Eine Styles - Gruppe auswahlen

® Den gewiinschten Style aktivieren und auf der Tastatur im Gblichen Arranger-Modus spielen.

Bitte beachten: Ist die MIDI - Datei mit der Funktion Drum Remix aktiviert ( und ist somit der Style - Key Stop Druckknopf bereits betdtigt ), ist
folgendermafpen vorzugehen :

® Die Styles - Gruppe auswahlen. ® Zwei Mal den Druckknopf des Styles betétigen, der nun aktiviert werden soll ( das Feld bekommt einen
schwarzen Hintergrund).

Und um vom Style zur Midi - Datei iiberzugehen:

® Den Disk - Druckknopf betétigen, wahrend ein Style aktiv ist. ® Aus dem Verzeichnis die gewiinschte MIDI - Datei auswahlen.

® Die Funktionstaste Load betdtigen, um die Song zu aktivieren.

SD5



| Drum Remix

Um ein Stiick bewegter werden zu lassen oder einfach zu variieren, reicht es hdu- .
fig die rhythmische Struktur des Schlagzeugs und der anderen Schlaginstrumente &M FART Florpy Disk JUKE-EDO
zu dndern. Dies ist eine Methode, die immer bei den Remix-Versionen von beriihm- TOT
ten Stiicken und Dancemusik zur Anwendung gebracht wird. Neben der
Abdnderung der Schlagzeugspur ist es auch gangig, das Mix der einzelen
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Schlaginstrumente, aus denen sich eine rhythmische Spur zusammensetzt, zu TRANSF. .:'qu.gﬁ.
modifizieren. Das SD5 gestattet es, dhnliche Resultate zu erzielen, indem die SLOBAL |STWLE SELECT DFUA_FEATH
Schlaginstrumentespuren der Styles anstelle jener der Schlagzeugspur einer Midi- El 061 JAZZHALZ a2
Datei verwendet werden, wobei die einzelnen Schlaginstrumentegruppen der : STAGEGHRAND (e T
Rhythmusspur still geschaltet werden kdnnen (Muting). Wahrend des Abspielens Oir Viclas | aff |

einer Midi-Datei ist es auperdem mdglich, in Echtzeit den urspriinglichen Style zu

dndern, die drei Fills zu aktivieren und eines der vier Arrangements abzurufen.
REMIX MIT EINEM STYLE

Um die Funktion Remix zu aktivieren, rufen Sie zundchst die Midi-Datei in Song Play (siehe diesbeziigliches Kapitel) auf und anschliepend stets
auf der Song Play-Seite F9 Drum Remix, bevor die Midi-Datei auf Play geschaltet wird. Am Display wird “Song Select” angezeigt, was bedeutet,
dass die Aktivierung erfolgt ist. Es ist nun der Style zu wéhlen, indem der Druckknopf INTRO-END 1/REMIX SELECT betétigt wird, der gestattet,
zwischen Song Select (fiir den Aufruf einer neuen Midi-Datei durch Eingabe der jeweiligen Nummer mit den STYLES-Kndpfen) und Style Select
fiir den Aufruf eines Styles mit den STYLES- und Funktionskndpfen zu wechseln. Nach Anwahl des gewiinschten Styles ist es mdglich, die Midi-
Datei mit der neu abgemischten Schlagzeugspur abzuspielen, indem auf PLAY gedriickt wird. Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie jederzeit von
der Originalspur auf die neu abgemischte Spur mit den Knopfen KEY START/SONG REMIX PLAY und KEY STOP/STYLE REMIX PLAY umschalten.
Wenn Sie wiinschen, dass die Wiedergabe der Midi-Datei mit der Originalspur beginnt, aktivieren Sie nach Zuschalten der Remix-Funktion und
nach Anwahl des Styles KEY START/SONG REMIX PLAY, bevor Sie mit dem Abspielen beginnen. Die Lautstédrke der rhythmischen Styles-Spuren
kann im Verhéltnis zur Midi-Datei mit den DATA CURSOR (Left e Right) -Kndpfen abgeglichen werden, wenn Style Select mit INTRO-END 1/REMIX
SELECT angewahlt wurde. Umgekehrt ist es moglich, die Lautstarke der Midi-Datei stets mit den DATA CURSOR (Left e Right) -Kndpfen abzuglei-
chen, wenn Song Select mit INTRO-END 1/REMIX SELECT angewihit wurde. Diese Anderungen kénnen zusammen mit der Wahl des Styles fiir den
Remix gesichert werden, indem auf F1 GM Part gegangen und anschliefend SAVE betétigt wird, um die Sicherung eines neuen Song Setups auf
der im Moment aktivierten Disk anzusteuern.

Um die Funktion Drum Remix beim ndchsten Aufruf einer Midi-Datei beizubehalten, muss die Option Drum Remix On-Line durch Druck auf den
Knopf BREAK (ON LINE) aktiviert werden. Dass die Funktion aktiviert wurde, wird am Display in Hohe des Funktionsknopfes F9 durch die
Systemmitteilung RMX (OnLine) angezeigt. In diesem Modus ist es mdglich, mit dem Knopf INTRO-END 1 auf Song Select zu schalten und eine
neue Midi-Datei auszuwahlen. Der Remix wird dabei nicht unterbrochen, sondern der neu gewdhlte Song wird vielmehr im aktuellen Rhythmus
abgespielt.

DRUM MIXER

Fir jedes Drum Set hat Ketron die Schlaginstrumenteklange in neun Gruppen zusammengefasst, die mit den Funktionstasten FI-F9 anwahlbar
sind, nachem der INTRO-END 2/DRUM MIXER-Knopf gedriickt wurde. Wenn eine Gruppe “abgehakt” ist, erklingen die jeweiligen
Schlaginstrumente. Im gegenteiligen Fall wird ihre Lautstarke auf Null gesetzt (Mute-Funktion). Der Zweck von Drum Mixer ist es, neue rhythmi-
sche Kombinationen zu schaffen, indem ganz einfach einige Schlaginstrumente auf Mute geschaltet werden. Dies ist vor allem bei den siida-
merikanischen Rhythmen und bei Dance-Stiicken niitzlich. Drum Mixer funktioniert auch bei den gesampelten Grooves und sorgt hierbei fiir
einen Realismus und eine rhythmische Anpassungsfahigkeit, die bisher unbekannt waren.

Mit F10 Drumset ist es moglich, das im Style eingesetzte Drum Set zu @ndern. Die aufgerufene Seite fiihrt zu weiteren sechs Drum Set-Seiten,
von denen jede mit den entsprechenden Funktionsdruckkndpfen zu 6ffnen ist. Es ist darliber hinaus mdglich, von dieser Seite aus, das Drum Set
auf der Tastatur zu spielen, indem F10 Manual aktiviert wird, und es ist mdglich, auf die Edit-Seite des Drum Sets mit F9 Edit zu gelangen.

DRUM & BASS

Der Druckknopf INTRO-END 3/DRUM & BASS iibernimmt im Song Play- Modus eine andere Funktion. Er setzt die Lautstérke aller Spuren mit
Ausnahme der von Bass und Schlagzeug auf Null.




| Video Out und Karaoke

Die als Extra zu liefernde Videokarte gestattet Ihnen, ein TV-Gerdt oder einen coLom | RROR
Computer-Bildschirm (auch mit Flissigkristallanzeige) anzuschliefen, um mhite elckl Uideo Hessage 0ff
Nachrichten bzw. in Silben gegliederte Texte anzuzeigen oder das Display des SD5 e e
zu verdoppeln. —
Die Einstellmdglichkeiten fiir den Videoausgang sind vom Menii Song Play zu errei- TS
chen, das mit dem hierfiir vorgesehenen Druckknopf aktiviert wird.
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LYRIC MODE

Von Song Play aus ist die Seite Video zu 6ffnen, indem auf der Startseite Song Play
der Druckknopf FT Video zu betétigen ist, iber den wir uns auf die in der Folge
beschriebenen Parameter Zugriff verschaffen.

Zur Riickkehr zu Song Play ist F5 Escape zu driicken.

EINE NACHRICHT SCHREIBEN, DIE UBER DEN VIDEOAUSGANG GESENDET WIRD

In der Mitte des Displays erscheint eine Box (Video Message), in die mit den Keyboardtasten eine Nachricht eingegeben werden kann, die tiber
den Videoausgang gesendet und in der letzten Zeile des TV-Bildschirms bzw. Monitors angezeigt wird. Dieses Feature gestattet es, bei Live-
Darbietungen mit dem Publikum in Kontakt zu treten und bestimmte Stiicke einzelnen Zuhdrern zu widmen.

Zum Schreiben der Nachrichten, die nicht mehr als 32 Zeichen umfassen diirfen, sind die Keyboardtasten und die DATA CURSOR Kndpfe zu
verwenden.

Nach Eingabe des Textes ist dieser mit F10 Execute dem Videoausgang zuzuweisen.

Zum Loschen der Nachricht driicken Sie F9 Clear.

Die Nachricht wird am Videoschirm bei jedem Funktionsstatus angezeigt.

DIE FARBE FUR DEN TEXTHINTERGRUND ANDERN
Das SD5 gestattet die Wahl zwischen zwei Hintergrundfarben fiir die Textanzeige: die Kombinationen sind blau/weip oder weip/schwarz.

Zum Andern der Hintergrundfarbe ist F1 zu verwenden, indem der Druckknopf wiederholt betétigt wird.

F2 SIZE: gestattet die Definition der horizontalen und vertikalen MaBe des Computer-Bildschirms, um die optimale Synchronisierung mit der
Frequenz des Monitors zu erzielen. Die Werte werden iber die DATA CURSOR Kndpfe und F2 entsprechend gedndert.

F3 POSITION: gestattet die Definition der Position des Textes im Bildschirmbereich durch Eingabe von horizontalen und vertikalen Werten Giber
die DATA CURSOR Knopfe und F3.

DAS LAYOUT DER ANSICHT ANDERN

Die Funktion F4 Lyric Mode gestattet es festzulegen, wie die Ansicht am Bildschirm konfiguriert ist. Die Einstellungen werden durch wiederhol-
tes Betatigen des entsprechenden Druckknopfs bei Song Play auf Stop abgerufen:
Full Screen: auf dem ganzen Bildschirm wird der Text der Midi-Datei angezeigt.
1/2 Screen: in der unteren Halfte des Bildschirms wird das Verzeichnis der Midi-Dateien, in der oberen Halfte der Text der
angewdhlten Midi-Datei angezeigt.

Wird Full Screen gewahlt, ist es stets {iber F4 Lyric Mode mdglich, festzulegen, wie die Silben des Textes hervorzuheben sind:
Underline: unterstreicht die Silben nach Mapgabe der Melodielinie
Mark: es wird links von der zu singenden Zeile ein Marker angebracht

Eine weitere Funktion zur Steuerung der Bildschirmkonfiguration ist F6 Mirror, die es gestattet den Zustand des Displays am SD5 zu reprodu-
zieren, je nachdem, ob eine der folgenden Einstellungen gewahlt wird:

On: Anzeige iiber den ganzen Bildschirm dessen, was am Display des SD5 angezeigt wird.

Off: auf dem Bildschirm wird ausschlieplich der Text der Midi-Datei angezeigt, unabhdngig vom Display des SD5.
Die Einstellung Mirror Off kann niitzlich sein, um den Text vom Bildschirm zu lesen, wenn die Anzeige des Textes am SD5 mit Lyric Off deakti-
viert wurde. Song Play muss hierbei auf Stop sein.

F7 Zoom gestattet die Vergroperung der am Bildschirm angezeigten Zeichen. Zoom greift nicht, wenn F6 Mirror auf On gestellt ist.
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| Eine Midi-Datei aufzeichnen

Alles, was am SD5 ausgefiihrt wird - automatische Begleitung und Bedienungen vom Schaltpult mit eingeschlossen - kann als Midi-Datei direkt
auf Diskette oder Festplatte aufgezeichnet werden. Die Aufzeichnungen kénnen anschliefend mit einer Sequenzer-Software fiir PC/Mac bear-
beitet werden. Da die Spuren der Begleitung General MIDI Standard-Kldnge einsetzen, ist es auch mdglich, schnell mit anderen GM-Modulen kom-
patible Arrangements zu kreieren. Einige der SD5-Charakteristika kdnnen allerdings bei Wiedergabe mit GM-Modulen verloren gehen, insbeson-
dere der Einsatz von Live Drums, die Reaktion auf die Modulation der mit dem General MIDI Standard nicht kompatiblen Kldnge der rechten Hand

der Tastatur und der Einsatz von Drawbars.

Die Aufzeichnung der Midi-Dateien ist durch Driicken der Knpfe SONG RECORD zu
starten.

Die Midi-Datei wird auf der im Moment angewdhlten Disk und im Falle der
Festplatte im zuletzt aktivierten Folder aufgenommen . Die aufgerufene Seite
gestattet die Eingabe des Namens der Midi-Datei mit den Keyboardtasten und den
DATA CURSOR, Kndpfen; der Vorgang wird mit F5 Escape abgebrochen, wahrend die
neue Midi-Datei mit F10 Save zu sichern ist. Auf dieser Seite ist es mdglich, mit den
PAGE+/--Kndpfe die Ziel-Disk aufzurufen.

Nach Bestdtigung der Eingabe zeigt das Display die Funktion F10 Start an. Durch
Druck auf den entsprechenden Knopf wird unter dem Tempo-Balken “Recording”
angezeigt und die Midi-Datei wird bereits aufgezeichnet, auch bei deaktiviertem
Arranger, d.h. alle vorab durchgefiihrten Einstellungen werden in den ersten Takt

Hard Disk
Enter 5on9 File Hame:

MEW MAME

tLetters with C2<F5 keus
Escare sector with CURSOR<: Save

der Midi-Datei mit aufgenommen. Das Tempo beginnt erst bei zugeschaltetem Arranger zu laufen.
Die Aufzeichnung wird nicht durch erneuten Druck auf START beendet, sondern indem DISK und SONG PLAY gleichzeitig betdtigt werden. Nach
Deaktivierung von Song Record schaltet das SD5 automatisch auf Wiedergabebereitschaft um, so dass die in Song Play erfolgte Aufzeichnung

durch Driicken von START abgehort werden kann.




| KAR-Midi-Datei und TXT-Textdatei

Die Funktion Karaoke gestattet die Anzeige auf Display des Textes (Lyrics) einer Midi-Datei in Wiedergabe. Hierbei ist auch die Silbengliederung
durch graphische Mittel mdglich. Der Text in einer Midi-Datei wird als Meta-Ereignis behandelt und deshalb gibt es Midi-Dateien + Lyrics mit .MID
und .KAR-Zusatz. Im Allgemeinen ist eine .KAR-Datei nichts anderes als eine gewdhnliche Midi-Datei in Format 1 und muss daher fir die direkte
Wiedergabe in eine Midi-Datei in Format 0 konvertiert werden.

Das SD5 ist neben dem Lesen von Midi-Dateien mit Lyrics in Format O und 1auch in der Lage, eine .KAR-Midi-Datei in eine neue .MID-Midi-Datei
in Format 0 mit Meta-Textereignissen zu konvertieren.

Eine Midi-Datei mit Text bietet den Vorteil, den Liedtext direkt vom Display ablesen zu kdnnen, wobei dieser meistens auch in Silben gegliedert
und mit dem Tempo synchronisiert ist. Auf diese Weise werden Lesepulte, Biicher und Blatter vermieden, so dass der Musiker sich besser bewe-
gen kann und sein Auftreten professioneller wirkt. Dariiber hinaus gestattet die Anzeige des Liedtextes auf einem externen Monitor (lber die
als Extra zu liefernde Videokarte) eine starkere Miteinbindung des Publikums, wenn dies gewiinscht ist.

Das SD5 zeigt nicht nur den Text einer Midi-Datei an. Textdateien, die mit einem Text-Programm fiir PC oder MAC erstellt werden und den Zusatz
TXT aufweisen, konnen auf Display angezeigt werden, auch wahrend der Arranger im Einsatz ist oder fiir Midi-Dateien, die urspriinglich keine
Lyrics enthalten. Fir letztere stellt das SD5 eine Synchronisationsfunktion mit dem Tempo zur Verfiigung.

Die .TXT-Dateien sind von einer Midi-Datei unabhdngige Dateien, wahrend die Lyrics-Ereignisse im MIDI Standard eingebunden sind. Beide kén-
nen dieselbe Funktion haben, aber ihre Verwaltung ist unterschiedlich.

Die besten Ergebnisse sind mit den Midi-Dateien der Ketron Bibliothek Song Word & Music zu erzielen, bei denen der Liedtext so behandelt wird,
dass sich die Silben synchron zur Entwicklung der Melodielinie verférben.

EINE .KAR-MIDIDATEI VERWENDEN

Es gibt verschiedene Systeme, um eine .KAR-Midi-Datei in eine .MID-Midi-Datei auf Computer zu konvertieren. Das SD5 sieht vor, die .KAR-Datei

auf Hard Disk zu kopieren und anschliefend zu konvertieren. Die Konvertierung kann auch auf Floppy Disk vorgenommen werden.

® Die Diskette mit der .KAR-Datei in das Diskettenlaufwerk einschieben.

Das Menii DISK mit dem hierfiir vorgesehenen Knopf aktivieren.

Mit PAGE +/- auf Floppy Disk gehen und die Anwahl bestdtigen, wie durch die Anzeige am Display ersichtlich ist.

Mit den DATA CURSOR Kndpfen die zu kopierende .KAR-Datei markieren.

Den Kopiervorgang mit F4 Copy ansteuern; die Datei wird in den zuletzt aktivierten Folder der Festplatte kopiert.

Danach ist das Menii Disk @iber EXIT zu verlassen oder sofort auf Hard Disk durch einmaligen Druck auf PAGE + um- zuschalten; das SD5 wird

den Inhalt des Folders anzeigen.

Aus dem Folder mit VALUE -/+ die zu konvertierende .KAR-Datei wahlen.

® F3Convert driicken; das SD5 konvertiert nun die Midi-Datei und am Ende des Vorgangs wird ein Fenster gedffnet, in dem der Name der Datei
gedndert und gesichert oder {iberschrieben werden kann.

Nach Konvertieren der Midi-Datei mit Lyrics-Ereignissen kann diese mit Song Play wiedergegeben werden. Vom Menii Song Play aus kann die
Anzeige des Textes mit F10 Lyric Off deaktiviert werden.

JXT-TEXTDATEI

Textdateien in TXT gestatten die Anzeige eines Liedtextes am Display des SD5 sowohl in Song Play als auch wéhrend des Einsatzes des
Arrangers. Der Vorteil einer TXT-Datei liegt darin, dass sie einfach auf PC/Mac zu erstellen, auf Hard Disk zu sichern und von Diskette zu laden
ist. Mit den TXT-Dateien kdnnen Sie lhre eigene Bibliothek aus Liedtexten aufbauen, die unmittelbar von Festplatte abgerufen werden kdnnen,
ohne Blatterwerk mit sich fiihren zu miissen. Die .TXT-Dateien kdnnen sowohl bei Arranger in Funktion als auch in Song Play geladen und ange-
zeigt werden. In beiden Fallen ist es mdglich, den Text momentan auszublenden, indem EXIT gedriickt wird. Durch erneutes Betétigen wird die
Textanzeige reaktiviert.

Flr Mac-Benutzer ist es wichtig, die Datei in Textformat ohne Zeilenunterbrechung und mit TXT-Zusatz zu speichern ist. Der Name darf nicht
mehr als 8 Zeichen umfassen.

EINE .TXT-DATEI MIT DEM ARRANGER VERWENDEN
Unabhdngig vom Arrangerstatus (gestartet oder auf Stop) ist es mdglich, jederzeit .TXT-Dateien zu laden:

DISK driicken.

Floppy Disk oder Hard Disk mit den PAGE +/--Kndpfen wahlen.

Bei Hard Disk ist der Folder zu suchen, der die .TXT-Dateien enthalt.

Ist die TXT-Datei, die geladen werden soll, mit den DATA CURSOR Kndpfen markiert worden, ist das Laden iiber F2 Load anzusteuern.

Der Text wird im unteren Abschnitt des Displays angezeigt; um die nachfolgenden Seiten anzuzeigen, sind die PAGE +/--Kn&pfe oder die als
Extra gelieferten Pedalschalter FS13 oder FS6 zu verwenden.

® Werden die PAGE +/--KnGpfe gleichzeitig gedriickt, wird die erste Textseite angezeigt, durch erneuten gleichzeitigen Druck wird die letzte

Seite angezeigt, beim dritten Mal kehren Sie zur anfanglich gezeigten Seite zuriick.
SD5



® Um die Anzeige zu deaktivieren, ist der EXIT-Knopf zu driicken, der bei erneuter Betatigung, die Textanzeige wieder einblendet.

Im Arranger-Modus kann die Textanzeige mit der auf Off gestellten Funktion F7 Text im Menii F3 Utility unterdriickt werden, welches von der
Hauptmeniiseite aus zu erreichen ist.
Um den Ladevorgang einer TXT-Datei zu automatisieren, ist es mdglich, eine Registration unter folgenden Voraussetzungen zu nutzen:

Die Registration muss denselben Namen wie zu ladende TXT-Datei aufweisen.
Die .TXT-Datei und die Registration missen im selben Folder enthalten sein.

Bei Aufzeichnung der Arranger-Einstellungen einschlieplich Style in einer Registration bewirken Sie ndmlich mit demselben Namen der zu
ladenden .TXT-Datei im Moment des Abrufs der Registration auch die Ladung der TXT-Datei. Selbstverstandlich ist die Ladegeschwindigkeit
héher, wenn die TXT-Datei von der Festplatte eingelesen wird.

DIE .TXT-DATEIEN IN SONG PLAY VERWENDEN

Im Unterschied zum Arranger ist es nicht mdglich, zuerst eine Midi-Datei und dann den anzuzeigenden TXT-Text zu laden. Die einzige
Mdglichkeit, den Vorgang zu automatisieren, ist es, die Midi-Datei und die .TXT-Datei mit demselben Namen zu versehen, so dass beim Laden der
Midi-Datei die .TXT-Datei automatisch erkannt wird. Auch in Song Play wird die Anzeige der TXT-Datei Giber EXIT gesteuert. Es gelten dieselben
Voraussetzungen wie oben:

® Die Midi-Datei muss denselben Namen wie die zu ladende .TXT-Datei aufweisen.

® Die .TXT-Datei und die Midi-Datei missen in dem selben Folder enthalten sein.

Um die wie oben ausgefiihrt eingestellte Midi-Datei und .TXT-Datei automatisch zu laden, sind die im Kapitel Song Play beschriebenen Befehle
zu verwenden. Zum Durchblattern der eventuell nachfolgenden Textseiten mit den PAGE +/--Kndpfen, muss der Text angezeigt sein. Durch glei-
chzeitigen Druck derselben wird die erste Textseite angezeigt, durch erneuten gleichzeitigen Druck wird die letzte Seite angezeigt, beim dritten
Mal kehren Sie zur anfanglich gezeigten Seite zuriick.

DEN SEITENWECHSEL MIT EINER MIDI-DATEI SYNCHRONISIEREN

Das SD5 gestattet die Aufzeichnung des Seitenwechsels der in jedem Punkt der Midi-Datei angezeigten .TXT-Datei. Durch Schreiben eines Textes
mit leeren Zeilen ist es mdglich, sich an das Karaoke anzundhern, wenn auch mit graphisch begrenzten Mitteln. Der Synchronisiervorgang ist
wahrend der Wiedergabe der Midi-Datei immer aktiviert und es gibt keine Funktionen oder Befehle, um ihn aufzurufen.

Die Midi-Datei und TXT-Datei in Song Play laden.

Die Wiedergabe der Midi-Datei mit START aktivieren.

In dem Moment, in dem die ndchste Seite aufgerufen werden soll, ist der PAGE +-Knopf zu driicken.

Den Vorgang fiir die nachfolgenden Seiten wiederholen.

Am Ende der Wiedergabe der Midi-Datei SAVE driicken, um den synchronisierten Seitenwechsel aufzuzeichnen.

Die Aufzeichnung mit F10 Save bestatigen oder den Vorgang mit F5 Escape abbrechen.

Das SD5 sichert alle Takte bzw. Taktschldge, bei denen der Seitenwechsel erfolgt, und dies mithilfe von speziellen Codes innerhalb der TXT-
Datei, wihrend die Midi-Datei keine Anderungen erfdhrt. Um zur origindren TXT-Datei zuriickzukehren ist die Funktion F4 Clear zu verwen-
den, die besagte Codes aus der TXT-Datei Idscht.




| _Ein Mikrophon verwenden

Das SD5 gestattet den Einsatz von zwei Mikrophonen, mit Hilfe eines Adapters kann der Stereo-Eingang in zwei Mono-Eingdnge aufgeteilt wer-
den. Der Mikrophon-Eingang kann den internen Vocalizer nutzen und verfiigt dariiber hinaus {iber einen separaten Audioausgang, um die
Stimme und das verarbeitete Signal einem externen Mixer zusenden zu kdnnen. Fir eine korrekte Benutzung beider Mikrophone ist es erfor-
derlich, die Empfindlichkeit im Eingang mit dem hierfiir vorgesehenen Regler auf der Vorderseite des Instruments einzustellen, um auf einen
optimalen Signalpegel zu kommen. Zur Priifung dieser Einstellung ist ganz einfach in das Mikrophon zu singen oder zu sprechen, wahrend der
Empfindlichkeitsregler betatigt wird, und das Resultat mitgehdrt wird. Wenn die Empfindlichkeit zu hoch ist, fiihrt dies zu unschonen
Verzerrungen am Audiosignal. Wenn die Empfindlichkeit jedoch zu niedrig ist, enthdlt das Signal Gerdusche je nach qualitativer Beschaffenheit
des Kabels und des Mikrophons. Aus diesem Grund ist es immer besser, etwas mehr fiir ein dynamisches Mikrophon und ein gutes
Anschlusskabel auszugeben. Der Einsatz eines Mikrophons bedingt eine Reihe von Vorkehrungen, die wir hier nachstehend zusammenfassen:

® Das Mikrophon ist bei Lautstarke Null des SD5, Empfindlichkeit Null und ausgeschalteter Verstarkung anzuschliepen.

® Halten Sie das Mikrophon fern von den Lautsprechern, da es ansonsten zu einer Riickkoppelung kommen kann, welche lhre PA -Lautsprecher
beschddigen konnte.

In kleinen Radumen ist ein Mikrophon mit Hyperkardioiddiagramm vorzuziehen, um ebenso den gerade erwahnte Riickkoppelung zu vermeiden.
Befestigen Sie das Mikrophon an einer stabilen Halterung, um zu vermeiden, dass mechanische Gerdusche die Stimme storen.

Halten Sie das Mikrophonkabel fern von Netzkabeln und -leitungen.

Wenn Sie alle lhre Gerate anschliepen, erinnern Sie sich daran, dass die Lautsprecher und der Verstarker immer die letzten sind, die einge-
schaltet, und die ersten, die ausgeschaltet werden.

MICRO EDIT

Die Mikrophon-Parameter sind im Meni Micro (Vocalizer) zusammengefasst, das
mit dem hierfiir vorgesehenen Knopf auf dem Schaltpult des Instruments abgeru-
fen wird. Die Micro-Parameter sind den jeweiligen Druckkndpfen zugeordnet und
kénnen in einer Registration gesichert werden.

LEVEL 1 H 1-ECHO-=
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F1 Level 1. legt die Lautstdrke des Mikrophons am Eingang Mic 1 fest. _ — | o |
Nach Anwahl des Parameters ist der Wert mit den DATA l%l 4 =80
CURSOR (left e Right) -Kndpfen einzustellen, durch deren El Vigiile g ===
gleichzeitigen Druck er auf Null gesetzt wird. mo=1c ol | GRANRD 63 _
F2 Level 2: legt die Lautstérke des Mikrophons am Eingang Mic 2 fest. Yiolas

Nach Anwahl des Parameters ist der Wert mit den DATA
CURSOR (left e Right) -Kndpfen einzustellen, durch deren gleichzeitigen Druck er auf Null gesetzt wird.

F3 Pant: bestimmt die Position des Mikrophons am Eingang Mic 1 auf Stereoebene. Das Signal des Mikrophons ist in mittlerer Lage,
wenn der Parameter zwei Querstriche zeigt (--). Dieser Wert wird mit den DATA CURSOR (left e Right) Kndpfen gedndert,
die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, das Signal wieder in mittlere Position zuriickfiihren.

F4 Pan 2: wie F3 Pan 1 aber auf das Signal des Mikrophons am Eingang Mic 2 bezogen.

F5 Music Vol: stellt die Balance zwischen den Mikrophonsignalen und dem Klanggenerator des SD5 her. Der Wert wird mit den DATA
CURSOR (left e Right) Knopfen gedndert, die, wenn sie gleichzeitig betatigt werden, den Hochstwert einstellen. Sollten
die beiden Mikrophone dem SD5 gegeniiber nicht stark genug hervortreten, ist dieser Wert zu senken.

F6 Echo 1-2: den beiden Mikrophonsignalen kann ein Delay zugeordnet werden, dessen Starke {iber diesen Wert geregelt wird. Um von
Eingang Mic 1 auf Mic 2 umzuschalten, ist F6 zu driicken. Die Einstellung erfolgt iiber die DATA CURSOR (left e Right) -
Knopfe, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Wert auf Null setzen.

F7 Reverb 1-2: wie F6 Echo 1-2 aber auf den Hall bezogen.

F8 Pitch Shift: wirkt nur auf das Signal des Mikrophons am Eingang Mic 1 und gestattet die Transposition der gesungenen Noten in
Halbtonschritten. Wenn die Werte Gberhoht sind, ist der Klang der Stimme verzerrt. Der Effekt wird vom Vocalizer
gesteuert, und die Einstellung erfolgt tber die VALUE +/- -Kndpfe, die, wenn sie gleichzeitig betatigt werden, den Wert
auf Null setzen.

F9 VOCALIZER: Offnet das Steuermenii des Vocalizers. Fiir weitere Erklarungen wird auf das néchste Kapitel verwiesen.

F10 Active/Inactive: aktiviert bzw. deaktiviert die Mikrophoneingénge. Wenn sie angeschlossen sind, aber nicht zum Einsatz kommen sollen,
empfiehlt es sich, sie zu deaktivieren, um storende Gerdusche zu unterbinden.

WEGSCHALTEN DER EFFEKTE BEIM SPRECHEN

Eines der Probleme, die die Musiker regelmdpig haben, sind die Effekte, die vom Mikrophonsignal wegzuschalten sind, wenn man sich sprechend
an das Publikum wenden mdchte. Das SD5 Idst dieses Problem mit der Funktion TALK, die mit dem gleichnamigen Knopf am Schaltpult des
Instruments aktiviert werden kann. Bei Druck auf den TALK-Knopf werden samtliche am Mikrophon greifenden Effekte automatisch ausgeschal-

tet. Um die Effekte wieder zuzuschalten, ist die Funktion TALK durch erneuten Knopfdruck zu deaktivieren.
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| Vocalizer

Der Vocalizer bietet eine besondere Art von Effekten, deren Zweck darin besteht, das Tonsignal am Mikrophoneingang nach ganz bestimmten
Regeln zu harmonisieren. Diese Funktion wurde spezifisch fiir die menschliche Stimme entwickelt und fiigt der gesungenen Note zwei oder drei
weitere Noten hinzu, wodurch ein Stimmenduett oder -trio entsteht, das die Klangfarbe der am Mikrophoneingang vorhandenen Stimme verwen-
det. Das SD5 wendet den Vocalizer auf das am Micro - Eingang Micro vorhandene Signal an und verwendet als Daten fiir die Harmonisierung die
auf der Tastatur gespielten oder am MIDI In 2-Eingang vorhandenen Akkorde. Die Steuerung des Vocalizers kann auch {iber eine MIDI-Spur einer
Midi-Datei oder Uber Informationen, die an MIDI In 1anstehen, vorgenommen werden. Da der Vocalizer mit der Steuerung der Bestandteile arbei-
tet, aus der sich die Klangfarbe zusammensetzt, kann hiermit zusatzlich zur Harmonisierung auch eine wesentliche Abdnderung der Klangfarbe
selbst vorgenommen werden, zum Beispiel, um die Klangfarbe einer mannlichen Stimmen in die einer weiblichen umzudndern.

Der SD5 Vocalizer ist frei programmierbar und ermdglicht es, samtliche Parameter in einen der zwdIf RAM Vocal Sets einzuspeichern, zusdtzli-
ch zu den vier Vocal Sets in ROM. Zu den Besonderheiten des SD5 Vocalizers gehdrt auch die Méglichkeit, einigen Kontrollkndpfen des Arrangers,
wie zum Beispiel Fill oder Arrange, einen anderen Vocal-Effekt zuzuordnen, womit auch die Stimmenharmonisierung automatisiert wird. Die
Zuordnungen zu Arrange A, B, C und D sind auch wdhrend der Wiedergabe eines Songs aktiv, und somit kann durch Betdtigen einer dieser
Druckkndpfe ein anderer Algorithmus aufgerufen werden.

DEN VOCALIZER AKTIVIEREN

Von der Hauptseite des Micro-Meniis aus (das mit dem zugehorigen Druckknopf

o . . . . . . . . DIRECT H
gedffnet wird) driicken Sie F9 Vocalize, um in das Vocalizer-Menii einzusteigen. Uocalizer JE——
Um den Vocalizer in Gang zu setzen, ist der Parameter F10 auf Active zu setzen. TOCRLTEE OLRIGHT
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DIE FUNKTIONSWEISEN DES VOCALIZERS

Je nach der aus Automatic Chord 1, Automatic Chord 2, Keyboard Harmony, Fixed Interval und Vocal Effects gewahlten Harmonisierungsweise
stehen verschiedene Algorithmen (Vocal-Effekte) zur Verfiigung. Fir jede dieser Harmonisierungsweisen stehen verschiedene Algorithmen zur
Verfligung, die jeweils in der Mitte des Displays angezeigt werden.

Automatic Chord 1und Automatic Chord 2 erzeugen die zusatzlichen Noten unter Bezugnahme auf den gespielten Akkord und auf die Erkennung
der am Mikrophoneingang gesungenen Note.

Keyboard Harmony fiigt die Noten je nach dem gespielten Akkord hinzu, jedoch unabhdngig von der Erkennung der gesungenen Note. Die
Besonderheit der Funktionsweise Keyboard Harmony besteht im MIDI-Modus, der die der gesungenen Melodie hinzuzufiigenden Noten einer
MIDI-Spur einer Midi-Datei entnimmt. Diese Mdglichkeit wird von verschiedenen auf dem Markt erhdltlichen Midi-Dateien geboten, und das SD5
ist mit dem Gropteil hiervon kompatibel. Fixed Interval verwandelt den Vocalizer in einen gewdhnlichen Pitch Shifter, d.h. dass die Stimmen nach
festen Intervallen hinzugefiigt werden, und nicht aufgrund der Akkorderkennung.

Vocal Effects bietet Algorithmen mit Spezialeffekten, die die Eigenheiten der urspriinglichen Stimme komplett abdndern.

DIE VOCALIZERPARAMETER
Die Vocalizer-Seite zeigt das gegenwdrtig aktive Vocal Set an, das nun editiert werden soll, und in der Mitte die Aufstellung der je nach dem
gewahlten Harmonisierungsmodus zur Verfiigung stehenden Algorithmen. Seitlich und den Funktionsdruckknépfen zugewiesen befindet sich
eine Reihe von Parametern, die entweder direkt zuganglich sind oder weitere Parameter in der Mitte des Display aufrufen.

F1 Direct: hiermit wird die Starke des Tonsignals vom Micro - Eingang festgelegt, das zusammen mit dem Vocalizer Effekt wie-
dergegeben wird. Kann mit den DATA CURSOR-Kndpfen abgedndert werden.

F2 Vocalize: steuert die Starke des vom Vocalizer verarbeiteten Signals, das an den Audio-Ausgang geschickt wird. Wird mit den
DATA CURSOR Kndpfen eingestellt.

F3 Modes: durch wiederholten Druck auf den Funktionsdruckknopf F3 wird der Harmonisierungsmodus gedndert und dementspre-
chend die in der Mitte des Display angezeigten Algorithmen, die mit den DATA CURSOR Kndpfen ausgewahlt werden.

F4 Octave: transponiert die der Melodie hinzugefiigten Stimme um zwei +/-Oktaven. Ist Automatic eingestellt, so bleibt die
Stimme innerhalb der Oktave der gesungenen Note. Wird mit den DATA CURSOR - Kndpfen eingestellt.

F5 Hold: erscheint lediglich dann, wenn als Harmonisierungsmodus Keyboard Harmony eingestellt ist. Ist diese Funktion akti-

viert, kdnnen die vom Vocalizer erkannten Noten eingespeichert werden.
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F6 Effects: ermdglicht die Abdnderung der Effekte-Einstellungen BIEEET Uocalizer
sowie die Anwendung des Vibrato, des Limiters, die L EFFECTS
Abinderung der Klangfarbe einer Stimme und das IEETE"'JL'-E”TLI o I
Aktivieren einiger Modulationen. Der Hall- und Delay- 63 | UTB:ETDEUE
Effekt gehdren zu den Standardeinstellungen, kénnen MODES D=rth ]
also programmiert werden. Fate e
Die Parameter werden mit den DATA CURSOR (Up e SCTRVE =2 S
Down) Knopfen angewahlt, und mit den DATA CURSOR | [Autamatic | j*‘-‘f'—l}';la*éiﬂg SH
(Left e Right) Knopfen wird der gewiinschte Wert ein- | - TR, e i :
gegeben. Um zur Startseite von Vocalizer Edit zuriick- Singer Man |I nactiuv |
zukehren, ist erneut der Funktionsdruckknopf F6

Effects zu betdtigen. Hier nachstehend finden Sie eine
detaillierte Beschreibung der Parameter.

Reverb Level: Hallstérke, die den vom Vocalizer erzeugten Stimmen zuzuordnen ist.

Delay Level: Delaystarke, die den vom Vocalizer erzeugten Stimmen zuzuordnen ist.
Vibrato Depth: Vibratostérke auf den vom Vocalizer erzeugten Stimmen.

Vibrato Rate: Geschwindigkeit des Vibratos.

Vibrato Delay: Einsatzverzogerung des Vibratos.

Modulation: wenn die Funktion aktiviert ist (auf On gesetzt ist), wird das Vibrato mit dem Joystick gesteuert.
Pitch Bend: wenn die Funktion aktiviert ist (auf On gesetzt ist), ist es mdglich, mit dem Joystick Pitch Bend-
Effekte auf den generierten Stimmen zu erzeugen.

Limiter: ist ein spezieller Effekt, der es gestattet, die Signalstarke im Eingang unter Kontrolle zu halten, so
dass der DSP nicht gesattigt wird. Es empfiehlt sich, diese Funktion immer zugeschaltet zu lassen, vor allem
wenn ein Sdnger eine kraftvolle, dynamische Stimme hat.

Singer: legt die Klangfarbe der vom Vocalizer erzeugten Stimmen fest; zu wahlen ist hierbei zwischen mann-
licher und weiblicher Stimme.

F7 Filter: durch Druck auf den entsprechenden Funktionsknopf
wird am Display eine Reihe von Parametern angezeigt,

die sich auf die Steuerung der drei Vokalformanten fir

ELER ST Uocalizer
LA i =

= EFFECT=

. . . . L Formant 2|3z |3z
die drei generierten Stimmen sowie die Steuerung des UDEE';'ZEl Frequency |22 |20 | 2o | [T
3-Band-Equalizers fiir die Direktstimme und die =z Resonance | B |6 | @

erzeugten Stimmen beziehen. Der Vocalizer arbeitet Automatic |ESUALIZER  DIR. YOCR WOCAL | ZE
Chord2 Low  Band 22 |22 TO ARR.

namlich mit drei Frequenzbdndern der Formanten,

0. . o OCTAYE d Band 32 |32
damit sich die Klangfarbe bei Anderung der Tonhdhe

Automatic |IHigh Band LG =7

ocalize
=3

i

Het |l

nicht allzu sehr verdndert. Die komplexe Theorie der T TH] Far-Uolume 1 63
Formanten basiert im wesentlichen auf der Annahme, arp jpanebolume 2 £2 Hlnactiw
iIPan-Uaolume 3 E32

dass die menschliche Stimme sich dadurch auszeich-
net, dass sie feste Frequenzbereiche fiir bestimmte
Tonhdhen hat, mit deren Anderung unterschiedliche
Klangfarben zu erzielen sind.
Die Parameter werden mit den DATA CURSOR (Up e Down)-Kndpfen gewdhit und die Werte mit den DATA CURSOR
(Left e Right) - Kndpfen eingegeben. Um auf die Ausgangsseite von Vocalizer zuriickzukehren, ist erneut der
Funktionsdruckknopf FT Filter zu betatigen.
FT Filter. Hier nachstehend folgt eine detaillierte Beschreibung der Parameter.
Formant 1, 2, 3: Lautstdrke der Formante fir die Stimmen 1, 2, 3.
Frequency 1, 2, 3: Frequenz der Formante fiir die Stimmen 1, 2, 3.
Resonance 1, 2, 3: Resonanz der einzelnen Formante fiir die Stimmen 1, 2, 3.
Low Band Direct, Vocalizer: Lautstarke des Niedrigfrequenzbandes des Equalizers fiir die direkte Stimme
und jene vom Vocalizer generierten Stimmen.
Mid Band Direct, Vocalizer: Lautstarke des mittleren Frequenzbandes des Equalizers fiir die direkte Stimme
und jene vom Vocalizer generierten Stimmen.
High Band Direct, Vocalizer: Lautstarke des Hochfrequenzbandes des Equalizers fiir die direkte Stimme und
jene vom Vocalizer generierten Stimmen.
Volume 1, 2, 3: Lautstdrke der vom Vocalizer

hinzugefigten Stimmen. DIRECT Uocalizer
b= | |EFFEETS|

F8 Vocalize To Arranger: den Druckkn@pfen, mit denen der Arranger gesteuert MOEALIZE |Start] — -———-

wird, kann ein anderer Algorithmus zugewiesen wer- giﬁpﬂ ——

den, der unter denjenigen auszuwahlen ist, die fir die T T o] p— ey

in F3 Modes gewdhlte Harmonisierungsweise zur 2221::;1; | I;:r*r*-g —————

Verfligung stehen. In der Mitte des Displays erschei- = IE — ocalize

nen Start, Stop, Arrange A, B, C, D, Fill und Break, die % = Hé _____

mit den DATA CURSOR (Up e Down) angewahlt werden Filla]  --——- :

konnen, um ihnen mit DATA CURSOR (Left e Right) 0ff_|reskl [tnactiv]

sos [




einen der verfiigharen Algorithmen zuzuordnen. Um zuriick zum Vocalizer-Menii zu gelangen, wird erneut F8
Vocalize To Arranger gedriickt. Die Zuordnung der Algorithmen zu den Arrange A, B, C, D-Druckkndpfen ist auch wah-
rend der Wiedergabe einer Midi-Datei oder eines Songs wirksam. Auf diese Weise kann in Sekundenschnelle der
Stimme ein neuer Algorithmus verliehen werden. Um Fehler zu vermeiden, muss der Parameter F10 Status auf
Internal eingestellt werden, damit der Vocalizer nicht von einer MIDI-Spur gesteuert werden kann. Abgesehen von
der Zuordnung eines Algorithmus ist es auch mdglich, den Off-Zustand zuzuweisen, was bedeutet, dass der Vocalizer
fir diesen Druckknopf deaktiviert wird. Wird weder ein Algorithmus noch der Off-Zustand gewahlt, so zeigen zwei
Querstriche an, dass fiir diesen Druckknopf die allgemeinen Vocalizer-Einstellungen gelten. Das Vocal Set 1, das bei
Aktivierung des Vocalizers abgerufen wird, weist als Default-Einstellung den Arrangements A und C den Harmony
Right-Modus zu, wéhrend den Arrangements B und D der Unison-Modus zugeordnet wird.

F9 Vocalize Lead On: diese Funktion ist nur fiir die ersten zehn Algorithmen der Modi Automatic Chord 1 und Fixed Interval abzurufen; sie legt
die Tonhdhe der dritten vom Vocalizer generierten Stimme im Einklang mit der gesungenen Stimme fest. Die
Deaktivierung erfolgt durch erneutes Betatigen des Funktionsdruckknopfs F9 Vocalize Lead On.

F10 Status: durch wiederholten Druck auf F10 wird der Zustand des Vocalizers von Active auf Internal, None bzw. Inactive
geschaltet. Active zeigt an, dass der Vocalizer aktiv und dazu in der Lage ist, Daten {iber die Tastatur, Giber MIDI und
iiber den Sequenzer zu empfangen. Internal ermdglicht es, den Vocalizer lediglich Uber die Tastatur und ber die
Zuordnung der Algorithmen zu den Steuerungs-Druckkndpfen des Arrangers und nicht tber MIDI wie auch nicht
iber den Sequenzer zu steuern. None hingegen deaktiviert vollstdndig den SD5-Vocalizer, tibertrdgt jedoch die
Informationen zur Steuerung des Vocalizers an MIDI Out, um eine dhnliche externe Einheit steuern zu kénnen.
Inactive deaktiviert die Steuerung des Vocalizers {iber die Tastatur, nicht jedoch iiber MIDI.

HARMONISIERUNGSWEISEN UND BESCHREIBUNG DER ALGORITHMEN

Nachdem der Harmonisierungsmodus mit F3 Modes gewahlt wurde, werden am Display die entsprechenden Algorithmen angezeigt, die mit den
DATA CURSOR Kndpfen gewdhlt werden kdnnen. Hier nachstehend finden Sie eine kurze Beschreibung der einzelnen Algorithmen fiir jeden Modus.

AUTOMATIC CHORD 1

Die vom Vocalizer hinzugefiigten Stimmen hdngen vom Akkord ab, der links vom Splitpunkt der Tastatur unabhdngig von der Umkehrung erkannt
wird, und von der gesungenen Note, deren Tonhdhe und eventuelle Umkehrung nach MaBgabe des erkannten Akkords bestimmt werden. Wenn
die gesungene Note nicht Bestandteil des Akkords ist, wird diese vom Vocalizer nicht wiedergegeben, ist aber als direktes Audiosignal vorhan-
den. Der Vocalizer gibt in diesem Fall eine Stimme wieder, deren Ton jenem gesungenen am ndachsten kommt und mit dem Akkord kompatibel
ist. Wenn die gesungene Note zum Akkord gehort, erzeugt der Vocalizer die Harmonisierung in Abhangigkeit dieser Note, indem er verschie-
dene Umkehrungen vornimmt. Mit den diversen Algorithmen kann die Position des gesungenen Tons innerhalb des Akkords verdndert werden
- er kann in der Mitte, in der dritten oder fiinften Stufe stehen. Durch Anderung der gesungenen Note kinnen deshalb auch die Umkehrungen
gedndert werden. Die in Automatic Chord 1 verfligharen Algorithmen sind:

Trio Standard: der gesungene Ton bleibt in der Mitte des Akkords. Wenn die Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der
gesungene Ton verdoppelt.

Trio Up: behdlt den gesungenen Ton als tiefsten des Akkords bei. Wenn die Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der
gesungene Ton verdoppelt.

Trio Down: behdlt den gesungenen Ton als hochsten des Akkords bei und generiert die beiden Stimmen darunter. Wenn die
Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der gesungene Ton verdoppelt.

Trio Octa 1: der gesungene Ton bleibt in der Mitte des Akkords, wobei der Grundton des Akkords der tiefste ist. Wenn die
Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der gesungene Ton verdoppelt.

Trio Octa 2: flihrt zur gesungenen Note eine obere Terz aus und verdoppelt den gesungenen Ton in der oberen Oktave. Wenn die
Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der gesungene Ton verdoppelt.

Trio Octa 3: flihrt zur gesungenen Note eine obere Terz und einen Einklang aus und verdoppelt den gesungenen Ton in der unte-
ren Oktave. Wenn die Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der gesungene Ton verdoppelt.

Trio Octa 4: flihrt zur gesungenen Note eine Quinte aus, wobei der Grundton der tiefste des Akkords bleibt. Wenn die Funktion
Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der gesungene Ton verdoppelt.

Duet Open: flihrt nur die obere Quinte zur gesungenen Note aus. Wenn die Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der
gesungene Ton verdoppelt.

Duet Down: efiihrt die untere Terz zur gesungenen Note aus, die um eine Oktave nach unten transponiert wird (untere Dezime).

Wenn die gesungene Note der Grundton des Akkords ist, erzeugt der Vocalizer die Terz als tiefsten Ton, der zur unte-
ren Oktave in Bezug auf die gesungene Note gehdrt. Wenn die gesungene Note die dritte Stufe des Akkords ist,
erzeugt der Vocalizer den Grundton als tiefsten Ton, der zur unteren Oktave gehort. Wenn die gesungene Note die
finfte Stufe des Akkords ist, erzeugt der Vocalizer die Terz als tiefsten Ton, der jedoch zur derselben Oktave wie der
gesungene Ton gehort. Wenn die Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der gesungene Ton verdoppelt.

Duet Up: fihrt die obere Terz zur gesungenen Note aus. Wenn die Funktion Vocalize Lead aktiviert ist (On), wird der gesun-
gene Ton verdoppelt.
30pent: fiihrt die obere Terz, die untere Quinte und Oktave zur gesungenen Note aus.

3 Open 2: fihrt die obere Terz, die untere Terz und Quinte zur gesungenen Note aus.




AUTOMATIC CHORD2

Bei diesem Modus verwendet der Vocalizer immer alle drei Stimmen, die zur Verfiigung stehen, so dass die Funktion Vocalize Lead nicht akti-
viert werden kann. Die vom Vocalizer generierten Stimmen hangen vom Akkord ab, der links vom Splitpunkt der Tastatur unabhangig von der
Umkehrung erkannt wird, und von der gesungenen Note. Wenn die gesungene Note nicht Bestandteil des Akkords ist, wird diese vom Vocalizer
nicht wiedergegeben, ist aber als direktes Audiosignal vorhanden.

Die Full-Algorithmen entsprechen der Wiedergabe des erkannten Akkords. Die Jazz-Algorithmen sind hdher entwickelte Harmonisierungen, bei
denen Akkorde mit Sexten und Septimen ausgebildet werden.

Die in Automatic Chord 2 verfiigharen Algorithmen sind:

Harmony Right:der Akkord wird rechts vom Splitpunkt der Tastatur mit all seinen Umkehrungen und unabhdngig von der gesungenen Note erkannt.

Harmony Left: der Akkord wird links vom Splitpunkt der Tastatur mit all seinen Umkehrungen und unabhéngig von der gesungenen Note erkannt.

Full 1: fanalog zu Full Trio 1in Automatic Chord 2 mit dem Unterschied, dass anstelle der gesungenen Note eine rechts vom Splitpunkt
der Tastatur gespielte Note als Bezugspunkt herangezogen wird. Der Akkord hingegen wird links vom Splitpunkt der Tastatur
erkannt, unabhdngig von der Umkehrung des rechts gespielten Tons.

Full 2: Jazz 1ahnlich, wobei jedoch eine Stimme oberhalb des rechts vom Splitpunkt der Tastatur gespielten Tons erzeugt wird.
Full 3: Full 2 &hnlich, alle erzeugten Stimmen liegen oberhalb der rechts vom Splitpunkt der Tastatur gespielten Note.
Jazz 1: verwendet die bei Jazz Trio 1 angewandte Harmonisierungstabelle in Automatic Chord 2 mit dem Unterschied, dass die

Umkehrungen des links vom Splitpunkt gespielten Akkords von der rechts gespielten Note abhdngig gemacht werden. Die gene-
rierten Stimmen liegen unterhalb des gespielten Tons, dem ein Einklang hinzugefiigt wird.

Jazz 2: verwendet dieselbe Harmonisierungstabelle, aber analog zu Full Trio 2 weist die Harmonie ein Intervall Gber dem gesungenen
Ton auf.
Jazz 3: Jazz 2 dhnlich, mit allen erzeugten Stimmen oberhalb des rechts vom Splitpunkt der Tastatur gespielten Tons.

MIDI Mode: ist ein spezieller Modus, der es gestattet, die vom Vocalizer generierten Stimmen mittels MIDI-Daten zu steuern, seien diese von

der Spur einer Midi-Datei in Wiedergabe oder von einem MIDI In 2-Eingang kommend.
Im Falle einer Midi-Datei empfiehlt es sich, wenn die dem Vocalizer zugeordnete Spur richtig programmiert wurde, die Funktion F4 Octave zu
deaktivieren bzw. in erster Linie zu vermeiden, dass diese auf Automatic gesetzt wird. Um eine Spur einer Midi-Datei der Steuerung des
Vocalizers zu widmen, ist in der gewiinschten Spur der Control Change 16 auf 0 zu stellen. Wenn die Midi-Datei von einem externen Sequenzer
wiedergegeben wird, empfiehlt es sich den Eingang MIDI In 1 zu verwenden, wahrend bei Steuerung iber ein MIDI-Akkordeon oder ein anderes
Keyboard MIDI In 2 zu wahlen ist. Wenn die Vocalizer-Spur iber den internen Sequenzer laufen soll, missen Sie das Menii GM 6ffnen, die Zielspur
bestimmen und einige Taktschldage wiedergeben. Mit Part Mode wird der vorgewahlte Part aktiviert, indem Vocalize angesteuert und der Vorgang
mit ENTER quittiert wird.

FIXED INTERVAL

Der gesungenen Note werden eine oder zwei Stimmen nach einem fest vorgegebenen, vom erkannten Akkord unabhdngigen Intervall hinzu-
gefligt. Der Vocalizer arbeitet in diesem Modus wie ein gewdhnlicher Pitch Shifter. Die Funktion F9 Vocalize Lead ist aktivierbar und gestattet
die Verdoppelung der gesungenen Note mit einer im Einklang generierten Stimme.

Die in Fixed Interval verfiigbaren Intervalle sind:

Unison: generiert eine Stimme im Einklang mit der gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird der im Einklang gesun-
gene Ton verdoppelt.

Octave Up:  erzeugt eine Stimme in der oberen Oktave zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird der im Einklang
gesungene Ton verdoppelt.

Octave Down: erzeugt eine Stimme in der unteren Oktave zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird der im Einklang
gesungene Ton verdoppelt.

Octave Up/Down:erzeugt eine Stimme in der oberen und eine in der unteren Oktave zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist,
wird der im Einklang gesungene Ton verdoppelt.

Lead+0cta. Down: erzeugt eine Stimme in der unteren Oktave und eine im Einklang zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird
der im Einklang gesungene Ton verdoppelt.

Lead+0cta. Up: erzeugt eine Stimme in der oberen Oktave und eine in Einklang zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird
der im Einklang gesungene Ton verdoppelt.

5Th Down:  erzeugt eine Stimme in der unteren Quinte zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird der im Einklang
gesungene Ton verdoppelt.

5th Up: erzeugt eine Stimme in der oberen Quinte zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird der im Einklang
gesungene Ton verdoppelt.

Lead+5Th Down:erzeugt eine Stimme in der unteren Quinte und eine im Einklang zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird
der im Einklang gesungene Ton verdoppelt.

Lead+5Th Up: erzeugt eine Stimme in der oberen Quinte und eine im Einklang zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird
der im Einklang gesungene Ton verdoppelt.

3Th Up: erzeugt eine Stimme in der oberen groen Terz zur gesungenen Note. Wenn F9 Vocalize auf On gesetzt ist, wird der im Einklang
gesungene Ton verdoppelt.
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VOCAL EFFECTS

Die zwdlf Algorithmen dieses Modus wurden entwickelt, um die Stimme auf unterhaltsame und ungewdhnliche Weise zu verandern. Bei Anwahl
eines dieser Algorithmen wird das direkte Signal des Mikrophons auf Null gesetzt, damit der Effekt besser wahrnehmbar ist Er kann mit F1Direct
und den DATA CURSOR Kndpfen riickgesetzt werden. Die Beschreibung dieser Algorithmen hat wenig Sinn - Sie miissen sie einfach horen! Die
Parameter dieser Algorithmen kdnnen mit F7 Filter gedndert und in einem Vocal Set gesichert werden.

EIN VOCAL SET SICHERN

Nach Anderung der Parameter eines Vocal Sets ist es erforderlich, dieses in einer der zwdlf verfiigbaren Speicherstellen zu sichern, damit es
nicht verloren geht, wenn Sie das Vocalizer-Meni verlassen oder das SD5 ausschalten. Um den Sicherungsvorgang zu aktivieren, ist vor
Verlassen des besagten Meniis SAVE zu driicken. Die angezeigte Seite gestattet es, den Namen des Vocal Sets mit den Keyboardtasten und den
DATA CURSOR Kndpfen einzugeben und die Zielspeicherstelle zu definieren, indem die jeweilige Nummer direkt {iber den Zifferntastenblock
(STYLES-Kndpfe) eingegeben wird. Den Vorgang mit F10 Exec bestétigen oder mit F5 Escape abbrechen, so dass Sie auf die Vocalizer-Seite
zuriickkehren, ohne die Anderungen zu sichern. obwohl sie noch aktiv sind. Ein weitere Option der Save-Seite ist die Funktion F9 Default, die
das gednderte Vocal Set in den urspriinglichen Zustand zuriick versetzt.

EIN VOCAL SET AUF FESTPLATTE ODER DISKETTE SPEICHERN

Die gesamte Gruppe der zwdlf Vocal Sets kann auf Diskette oder Festplatte gespeichert werden. Das Speichern eines einzelnen Vocal Sets hin-
gegen ist nicht mdglich. Der Vorgang wird folgendermapen durchgefihrt:

Das DISK-Meni mit dem entsprechenden Druckknopf 6ffnen, die LED leuchtet auf.

Mit den PAGE +/--Kndpfen entweder Hard oder Floppy als Zieldatentrager wahlen.

Bei Sicherung auf Hard Disk wéhlen Sie den Zielfolder an, indem die entsprechende Nummer mit den STYLES-Kndpfen eingegeben wird.
Das Display zeigt hierauf den Inhalt des gewdhlten Ordners an.

Die Sicherungsfunktion mit F3 Save aktivieren.

Wahlen Sie die Art der zu speichernden Dateien, in diesem Fall F10 Others.

Auf der danach erscheinenden Seite wahlen Sie F3 Vocal Set.

Es erscheint eine neue Seite, auf der der Name der zu speichernden Datei einzugeben ist, und zwar unter Verwendung der Keyboardtasten
und der DATA CURSOR Kndpfe. Der Vorgang ist mit F10 Exec zu bestatigen. Méchten Sie den Vorgang abbrechen, driicken Sie auf F5 Escape.
Nachdem der Vorgang zu Ende gefiihrt worden ist, erscheint auf dem Display der Inhalt des Zielordners.

® Um zuriick auf die Ausgangsseite zu gelangen, wird zweimal EXIT gedriickt.

EIN VOCAL SET VON FESTPLATTE ODER DISKETTE LADEN

Die Gesamtgruppe der zwdlf Vocal Sets kann mit folgender Prozedur von der Festplatte bzw. Diskette zuriick in den Speicher geladen werden:

® Das DISK - Menii mit dem speziellen Druckknopf 6ffnen, die LED leuchtet auf.

® Mit den PAGE +/- -KnGpfen Festplatte oder Diskette wahlen, je nachdem, wo die Datei gespeichert ist.

® Den Quell-Folder anwdhlen, indem die entsprechende Nummer mit den STYLES-Kndpfen eingegeben wird.

® Die Art der zu ladenden Datei mit F5 File Choice wahlen. Neben den Funktionsdruckkndpfen werden verschiedene Optionen angeboten, zund-
chst F10 Others anwahlen.

® F3Vocal Set als zu ladende Dateien wahlen.

® Sind mehrere Dateien vorhanden, die gewiinschte mit den DATA CURSOR Druckkndpfen wahlen.

® Den Ladevorgang in den Speicher mit F2 Load bestatigen.

[ J

Durch zweimaliges Betdtigen von EXIT gelangen wir zuriick auf die Ausgangsseite.
Weitere Sicherungs- und Ladevorgdnge von Disk aus sind im Kapitel Disk erldutert.

AUTOMATISCHER AUFRUF EINES VOCAL SETS BEI EINSCHALTEN DES SD5

Dank der Funktion Power On Setup, die im gleichnamigen Kapitel beschrieben ist, ist es mdglich, beim Einschalten des SD5 das gewiinschte Vocal
Set zu laden. Hierfiir ist wie folgt vorzugehen:
® Auf der Vocalizer-Seite das gewiinschte Vocal Set anwdhlen, um dann auf die Hauptmentiseite am Display dber EXIT zurilickzukehren.
® Die Sicherung mit dem Druckknopf SAVE aktivieren.
® Den Speichervorgang des Power On Setups quittieren, indem F3 gedriickt wird.
® Am Display werden vier Optionen angezeigt:
F5 Escape bricht den Vorgang ab.
F8 Disk Save sichert die Power On Setup-Datei mit .PON-Zusatz auf Diskette oder Festplatte, die mit den PAGE +/--Kn6pfen anzuwéh-
len sind. Die .PON-Datei wird in dem zuletzt aufgerufenen Ordner auf Hard Disk gesichert.
F9 Default speichert das Power On Setup in der Form, in der es beim Einschalten des SD5 abgerufen wird.
F10 Save iiberschreibt den Power On Setup-Datensatz in Flash RAM

sD5




VOCAL SET UND REGISTRATION

Jede Registration kann das zu verwendende Vocal Set speichern, so dass die fiir die Wahl der Parameter erforderlichen Zeiten auf ein Minimum
reduziert werden. Allerdings kdnnte es sich als vorteilhaft erweisen, das den Registrations zugewiesene Vocal Set nicht zu laden, wenn eine indi-
viduelle Einstellung greifen soll, ohne dass alle Registrations gedndert werden miissen. Der Abruf eines in den Registrations gesicherten Vocal
Sets wird ausgeschlossen, indem Sie wie folgt vorgehen.

Von der Hauptmeniiseite aus F3 Utility driicken.

F6 Regis. anwahlen.

F3 Keyb&Util Page 1/2 aufrufen.

Mit den DATA CURSOR

Knopfen ist Vocalizer anzuwahlen und mit F10 Select der Ladevorgang des in einer Registration gespeicherten Vocal Sets zu deaktivieren.
Den Wert auf Off setzen.

® Die Einstellungen mit F7 Save sichern.

Von nun an bedingt der Abruf einer Registration nicht mehr die automatische Anwahl des Vocal Sets. Um auf die Default-Einstellung riickzuset-
zen, ist der eben beschriebene Vorgang zu wiederholen, wobei der oben genannte Wert auf On zu stellen und anschliefend mit F7 Save zu besté-
tigen ist.

SD5
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| Effekte

Die DSP des SD5 sind in der Lage Hall-, Chorus-, Delay- und Modulationseffekte zu SLoE. REU .
erzeugen, die auf den Upper- und Lower-Teilen, den Begleitspuren und den von : Hicro & Effects ———
aupen kommenden Audiosignalen greifen. Das SD5 setzt bis zu drei DSP ein, um  |b———0u0t 153 SHEET DOON 50

den allgemeinen Hall sowie den Hall fiir die Upper-Parts und die drei Effektgruppen 5 CHORLS 1
Chorus, Delay und Distorsor zu erzeugen, die sowohl parallel als auch in Serie Bzt
geschaltet in den Programs und parallel geschaltet fiir die automatischen = TAGE _ E— | DELAY1 |
Begleitspuren und die Lower-Parts verwendet werden kdnnen. J= E_HII

Die Zuweisung der Delay-, Chorus- und Distorsion-Effekte erfolgt im Arrange View- Vigiile g ===
Menii fiir die automatischen Begleitspuren und die Lower-Parts. GRAHD 63

Fiir den Right-Bereich erfolgt die Zuweisung der Effekte im Menii Lead Effects, das Uialas EFF.EDIT
mit dem entsprechenden Knopf am Schaltpult oder unter Nutzung der Programs

gedffnet wird.Die Einstellung der Lautstdrken, der Effekttypen und aller anderen
Parameter beziiglich DSP kann vom Menii EFFECT aus durchgefiihrt werden, das
Sie mit dem Funktionsdruckknopf F2 vom Hauptmenii aus 6ffnen.

F1 Global Reverb: bezieht sich auf den Hall, der der gesamten Tastatur und dem gesamten Klanggenerator, unabhdngig von den einzelnen
Teilen, zugewiesen ist. Der mit den DATA CURSOR-Kndpfen abzudndernde Wert bestimmt die Hallstérke.

F2 Right Reverb: verwendet denselben Hall wie Reverb 1, gestattet es aber die Hallstarke spezifisch fiir den Right-Bereich der Tastatur fest-
zulegen, der der Melodielinie zugedacht ist. Der Wert wird mit den DATA CURSOR Kndpfen abgedndert.

F3 Reverb Type: gestattet die Definition des Hall-Algorithmus, wobei unter Room, Studio, Club, Hall, Theatre, Stage und Arena zu wahlen ist.
Zur Anwahl des Algorithmustyps sind die DATA CURSOR -Kndpfe zu verwenden.

F6 Eff. Lock:: gestattet es, den im Moment aktivierten Effekttyp (Reverb, Chorus, Delay, Distorsor) fest zugeschaltet zu belassen.

F7 Chorus: gestattet die Wahl des Algorithmustyps unter Chorus 1, Chorus 2, Chorus 3, Chorus 4, Chorus 5, Flanger, Short Delay,
Feedback und vier User Choruses mit den DATA CURSOR -Kndpfen. Nach Anwahl des Algorithmus verschaffen Sie sich Zugriff
auf das Editing Uber F10 Edit.

F8 Delay: gestattet die Auswahl unter acht voreingestellten Delay-Typen und vier User Delays mit den DATA CURSOR Kndpfen. Nach
Anwahl des Algorithmus verschaffen Sie sich Zugriff auf das Editing iber F10 Edit.

F9 Distorsion: gestattet die Auswahl unter acht voreingestellten Distorsion-Typen und vier User Distorsions mit DATA CURSOR Knopfen.
Nach Anwahl des Algorithmus verschaffen Sie sich Zugriff auf das Editing iiber F10 Edit.

F10 Edit: gestattet den Zugriff auf das Men, das der Programmierung der wichtigsten Parameter eines Algorithmus zugedacht ist.

DAS EDITING EINES EFFEKTS

Das SD5 beschrdnkt sich nicht nur auf die Wahl des Algorithmus, der den DSP
zuzuweisen ist, sondern gestattet auch dessen Anderung und Sicherung in eigenen Chorus Edit
Speicherbereichen. Um einen Algorithmus zu dndern, ist es zundchst erforderlich,
den Effekt unter Reverb 1, Chorus, Delay und Distorsion durch Druck auf den ent-

sprechenden Knopf und den Algorithmustyp zu wahlen. Uber F10 Edit verschaffen T SOURCE
Sie sich nun Zugriff auf das Editing-Menii. Unabhéngig von dem zu &ndernden N Lo a5 |FHORUE1

DESTIMAT.

Algorithmus sind auf der Edit-Seite einige Funktionen immer ansteuerbar: Feedback ]
g g Default| [Eate =
Oepth FH

F4 Default: Default-Einstellungen der Parameter des Algorithmus. Focape SAUE |
F5 Escape: Riickkehr zum Effect-Mendi.
F8 Source: gibt die im Moment angewdhlte Einstellung des Algorithmus

an; durch wiederholtes Betatigen des Druckknopfs F8 ist es jedoch mdglich, eine andere Algorithmuseinstellung zu wahlen.
F9 Destination:  legt den Zielspeicher fiir den gednderten Algorithmus fest. Anwahl durch wiederholte Betétigung des Druckknopfs F9.
F10 Save: bestatigt und sichert die gednderten Parameter in dem mit F9 Destination gewahlten Speicher.

In der Mitte des Displays sind die einzelnen abzuéndernden Parameter angezeigt, die mit den DATA CURSOR (Up e Down) Kndpfen gewdhlt und
deren Wert mit den DATA CURSOR (Left e Right) -Knopfen gedndert wird.
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PARAMETER FUR DIE CHORUS-ALGORITHMEN

Level: Signallautstarke

Delay: Lange der Verzégerung
Feedback: Repetitionsgrad des Delay
Rate: Modulationsgeschwindigkeit
Depth: Modulationsstarke

PARAMETER FUR DIE DELAY-ALGORITHMEN

Volume Center:  Lautstdrke des mittleren Signals

Volume Left: Lautstarke des linken Signals

Volume Right: Lautstdrke des rechten Signals

Delay Center: Verzdgerungsdauer fiir die Repetition des mittleren Signals
Delay Left: wie oben, nur fiir das linke Signal

Delay Right: wie oben, nur fiir das rechte Signal

Feedback: Repetitionsgrad des Signals

Filter: LPF-Filter, um die hochsten Frequenzen abzuschneiden

PARAMETER FUR DEN DISTORSOR-ALGORITHMUS

Level: Signallautstarke
Tone: Grad der Klangfarbenvariation
Resonance: Grad der Betonung der Frequenzen des verzerrten Klangs

sD5



|_Registrations

Dank dieses speziellen Datenspeichers ist es mdglich, alle Einstellungen und Hauptparameter, die das SD5 steuern, unmittelbar abzurufen. Nach
ihrer Programmierung gestatten die Registrations es, den Stylewechsel, die Voice-Anderungen, die Einstellung der Effekte und vor allem den
automatischen Abruf der .TXT-Dateien schnell abzuwickeln. Die Programmierung einer Registration sieht kein eigenes Menii vor, so dass es erfor-
derlich ist, Parameter und Werte in den jeweiligen Meniis ihrer Zugehdrigkeit zu dndern. Im allgemeinen empfiehlt es sich, von einer Default-
Situation auszugehen und nur den Style, die Voices und die anderen Parameter einzustellen, ohne unbedingt alle Meniis durchlaufen zu mis-
sen. Die Registrations sind bei Live-Auftritten von gropem Vorteil, ihre Programmierung jedoch erfordert Zeit und ist daher zu Hause bzw. im
Studio zu erstellen.

Wahrend des Programmiervorganges aber auch fiir Live-Auftritte ist zu iiberlegen, welcher Parameter in Form von Registrations gespeichert
wird und welcher nicht. Es kann ndmlich niitzlich sein, einen oder mehrere Parameter unbesetzt zu lassen bzw. den Abruf des Zustandes eines
Parameters mit den nachfolgenden Registrations zu deaktivieren. Es ist mdglich, jede einzelne in den Registrations gespeicherte Funktion iber
das Registration Menu in Utility zu aktivieren. Der Abruf einer Registration kann entweder von der Gruppe der 198 in Flash RAM gespeicherten
Datensdtze (Block Registrations) oder von Floppy bzw. Hard Disk erfolgen. In diesem Fall spricht man von Single Registrations.

Die ersten 160 Block Registrations kénnen dariiber hinaus mit den Multi-Tabs und der entsprechenden REGISTRATION GROUP-Funktion abgeru-
fen werden. Die Parameter von Block Registrations und Single Registrations sind gleich, es gibt jedoch wesentliche Unterschiede in deren
Verwaltung: Die 198 Block Registrations werden in einer Datei gespeichert; die Single Registrations hingegen werden als Einzeldatei auf Diskette
oder Festplatte gespeichert.

Wahrend es mdglich ist, die auf Hard oder Floppy Disk vorhandenen Single Registrations in einem Verzeichnis anzuzeigen, ist dies fiir die Block
Registrations nicht der Fall, da diese nur durch Eingabe ihrer Nummer {iber den Zifferntastenblock aufgerufen werden kénnen.

Die Dauer des Ladevorgangs ist bei den Block Registrations kiirzer als bei den Single Registrations.

EINE REGISTRATION AUS DER GRUPPE BLOCK REGISTRATIONS ABRUFEN UND SICHERN

Vergewissern Sie sich, dass als Quell-Speicherdatensatz Block Registration
angewadhlt ist, indem Sie von der Hauptmeniiseite aus auf F3 Utility gehen und prii-
fen, ob 7 Registration Mode auf Block gesetzt ist. Wenn dies nicht der Fall sein sol- | [ACCORDION Fage 1-2 REGIS.HEHL
Ite, nehmen Sie diese Einstellung vor. 055 POLKAZ L5
Die Gruppe Block Registrations enthalt 198 Registrations in Flash RAM. Die Auswah! MODULATION] Falk BLOCK
der einzelnen Registrations erfolgt durch Betatigung des REG.-Knopfs (LED leuch- S — TEXT
tet auf) und Eingabe der jeweiligen dreistelligen Nummer {ber den =11t E===3 ||Active
Zifferntastenblock (STYLES-Knopfe). Der Name der abgerufenen Registration wird FOOTSUITCH Tran.:---

in Fettschrift neben der Nummer oben links am Display angezeigt. == | GRAND 3
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EINE REGISTRATION AUS DER GRUPPE BLOCK REGISTRATIONS MIT DEN MULTI-TABS ABRUFEN

Die Registrations kdnnen auch mit den Multi-Tabs des SD5 aufgerufen werden.

Auf diese Weise ist es mdglich, die verschiedenen Registrations in Gruppen zusammenzufassen, von denen jede 16 Registrations enthdlt, die
ihrerseits durch einfachen Druck auf den jeweils zugeordneten Multi-Tab-Knopf aktiviert werden.

Um diesen Modus einzustellen, wahlen Sie REGISTRATION GROUP im MODE SELECT-Menii der Multi-Tabs.

Den Registration-Knopf driicken. Das Display zeigt im unteren Fensterbereich die 16 Registrations, die zur aktuellen Gruppe gehdren.

Die gewiinschte Registration mit dem zugeordneten Multi-Tab laden.

Die jeweils laufende Registrations-Gruppe kann durch Druck auf einen der zehn STYLES-Kndpfe gedndert werden.

EINE REGISTRATION AUS DER GRUPPE BLOCK REGISTRATIONS SICHERN

Um in Block Registrations eine neue Registration zu sichern, ist nach Wahl des Styles, des Tempos, der Lautstdrken und der Einstellung anderer
Parameter bei aktiviertem REG.-Knopf wie folgt vorzugehen:

e EXIT driicken, um zur Hauptmeniiseite zuriickzukehren.

SAVE betatigen.

F1 Registration wahlen.

Gegebenenfalls den Namen der Registration mit den Keyboardtasten und den DATA CURSOR-Kndpfen eingeben.

Die Nummer der Zielspeicherstelle mit den STYLES-Kndpfen wahlen.

Mit F10 Save den Speichervorgang bestatigen oder mit F5 Escape abbrechen.

DIE GESAMTE GRUPPE DER BLOCK REGISTRATIONS AUF FESTPLATTE SPEICHERN

Um auf Disk die gesamte Gruppe der Block Registrations in einer einzigen Datei mit .REG-Zusatz zu sichern, ist wie folgt vorzugehen:
© DISK driicken, um ins Disk-Menii einzusteigen.
® Den Folder der Hard Disk anwahlen, indem die entsprechende Nummer mit den STYLES-Kndpfen eingegeben wird, oder mit den PAGE +/--
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Kndpfen Floppy anwahlen.

F3 Save betdtigen, um den Sicherungsvorgang zu aktivieren.

F8 Registration wahlen.

Auf der Seite, die gedffnet wird, ist der Name der Datei mit den Keyboardtasten und den DATA CURSOR +/--Kndpfen einzugeben.
Den Vorgang mit F10 Exec. bestatigen oder mit F5 Escape abbrechen.

EINE BLOCK REGISTRATION-DATEI LADEN

Um eine Block Registration-Datei in den Flash RAM des SD5 zu laden, ist wie folgt vorzugehen:

DISK driicken, um ins Menii einzusteigen, und mit den PAGE +/--Kndpfen Floppy oder Hard Disk anwdhlen.

Auf der Hard Disk den gewiinschten Folder aktivieren oder F5 Folder Choice und F8 Registration driicken. Mit den DATA CURSOR Knopfen die
Datei wahlen, die in den gewahlten Folder geladen werden soll und anschliepend den Vorgang mit F2 Load quittieren.

EINE SINGLE REGISTRATION ABRUFEN UND SICHERN

Der Abruf einer Single Registration erfolgt, indem der Parameter F7 Registration Mode im Menii F3 Utility auf Single gesetzt wird. Nun ist die
Nummer der Single Registration auf der im Moment aktivierten Diskette bzw. in dem zu diesem Zeitpunkt angewdhiten Hard Disk-Folder einzu-
geben. Ein Folder oder eine Floppy Disk kdnnen bis zu maximal 999 Single Registrations enthalten, die Anzeige der Dateien erfolgt in alphabe-
tischer Reihenfolge.

In beiden Féllen ist es immer moglich, das Verzeichnis der im Folder vorhandenen Single Registrations im DISK-Menii anzuzeigen. Von dieser
Seite aus ist es moglich, die fortlaufende Nummer der Single Registration wahrend der Erstellung der Datei zu ersehen bzw. die zu ladende
Single Registration mit den DATA CURSOR Knopfen , F10 Select und F2 Load abzurufen. Es ist nicht mdglich, die Single Registration mit dem
Zifferntastenblock in Disk-Umgebung abzurufen, d.h. es sind entweder die in Disk-Umgebung erforderlichen Schritte zu setzen oder Sie kehren
tiber EXIT zur Hauptmeniiseite zuriick und bei aktiviertem REG.-Knopf geben Sie die Nummer der gewiinschten Registration ein.

Um eine Single Registration auf Disk (mit .SRG-Zusatz) zu sichern, ist vorab der Ziel-Folder auf Hard Disk bzw. Floppy Disk zu wahlen.

SAVE driicken.

F1 Registr. wahlen.

Den Namen der Single Registration mit den Keyboardtasten und DATA CURSOR Kndpfen eingeben.

Den Vorgang mit F10 Save quittieren oder mit F5 Escape abbrechen.

DEN LADEVORGANG VON TEXTDATEIEN UND MIDI-DATEIEN MIT DEN REGISTRATIONS AUTOMATISIEREN

Diese Funktion ist eine der leistungsstarksten und niitzlichsten des SD5 und gestattet es, den Ladevorgang der fir einen Auftritt notwendigen
Dateien zu beschleunigen. Diesbeziiglich gibt es keinen Unterschied zwischen einer Registration aus Block Registration und einer Single
Registration.

Um den Ladevorgang einer Textdatei mit .TXT-Zusatz oder einer Midi-Datei mit .MID-Zusatz zu automatisieren, muss der Name der Registration
mit der .TXT- oder .MID-Datei iibereinstimmen. Die Midi-Datei steht zur Verfiigung nach Betétigung SONG PLAY und START.

FESTLEGEN, WELCHE PARAMETER, VON DER REGISTRATION GESTEUERT WERDEN

Es kann niitzlich sein, dass die Registrations einen oder mehrere von ihnen

® Von der Hauptmeniiseite aus F3 Utility driicken.

Arranger Mode

O

|D-wn Mixer

[0]]

gesteuerte Parameter nicht speichern bzw. abrufen. Zum Beispiel kann hiermit — REGIS. HEHU

unterbunden werden, dass nur die Vocal Sets oder die Zuweisungen der Effekte GLOBAL
aufgerufen werden. Jeder einzelne Parameter kann von der Registration abgekop- RO Midi [l -
pelt werden. Diese Einstellungen sind wie folgt vorzunehmen: fre. Funchionidn

® F6 Registration Menu anwahlen.
Die gedffnete Seite zeigt in der Mitte die nach Zugehorigkeitsfeldern zusammen-
gefassten Parameter, welche mit den Funktionsdruckkndpfen aufgerufen werden.
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Fiir F3 Keyb&Util und F5 Arrange sind mehrere Seiten vorgesehen, die durch |PHRRHH16,#EL+ Glob. Tratisp. [0 | Select |

erneutes Betatigen des entsprechenden Funktionsdruckknopfs gedffnet werden. 292 Left Level Jon

Die Parameter in der Mitte des Displays werden mit den DATA CURSOR Kndpfen

angewahlt, wahrend ihr Aktivierungszustand wird mit F10 Select gedndert wird.

Beim ersten Zugriff auf das Menii F6 Registration Menu werden die Global-

Parameter gezeigt. Nachstehend folgt die Beschreibung.

F1 Global: gestattet die Deaktivierung der Steuerung aller mit MIDI ver- S Drum On-0f+ SLE
bundenen Parameter, d.h., Left Control, Arrange Mode, Drum TED EE?]QIJEIIIIE; =
Mixer, Utility, Play control, Effect&Micro, 2nd Voice, Global
Transpose und Left Level. Folls

F2 Drum Mixer:  gestattet die Deaktivierung der Steuerung der Parameter von --lle B lﬁmﬂ
Drum On/Off, Drum Volume, Drum Reverb, Drum Pan und Tran. : ---
Manual Drum. TOMAFH STHEEEHHHD B3 -

-\/" Violas -DRUHSET




F3 Keyb&Util 1/2:

F3 Keyb&Util 2/2:

F4 Eff&Micro:

F5 Arrange 1/4:

F5 Arrange 2/4:

F5 Arrange 3/4:

F5 Arrange 4/4:

F6 Tabs:

F7 Save:

F8 Default:

F9 Auto Switch:

F10 Select:

gestattet die Deaktivierung der Steuerung der Parameter von Octave, Portamento, Harmony, Pianist, Vocalizer, 2nd Sustain,
2nd Split, Velocity Curve, Rotor Wheel.

gestattet die Deaktivierung der Steuerung der Parameter von Accordion, Modulation Assign, Modulation Rate, Tune, Vibrato,
Portamento Time, Bend Parameter, Footswitch, Arabic Menu, Arabic Mode.

gestattet die Deaktivierung der Steuerung der Parameter von

Global Reverb, Right Reverb, Reverb Type, Chorus Type, Delay W REGIS. HEHU E
Type, Distorsor Type, Microphone Parameter. - 2P A . -
) - Right Reverb [0 Saue
gestattet die Deaktivierung der Steuerung der Parameter von Réﬂepb E':ﬁ; u: -
Jump Intro, Jump Fill, Manual Bass, To Root, To Lowest, Lock, |+;EVB&L{112L Chorus Tupe [0n Lnefau Lt |
Split, Interactive On/Off, Interactive Mode. 255 T
ISSSLIIMEER [Micro Faram. |0k aff

gestattet die Deaktivierung der Steuerung der Parameter von
Program Change, Volume, Reverb, Effect, Pan Pot.

ARRANGE
Page 14

Select

gestattet die Deaktivierung der Steuerung der Parameter von
Lower Hold, Lower Mute, Lower Mode, Bass Sustain, Bass
Mono/Poly, Bass Boost, Bass Octave, Pedal Board, Bass To Pedal, 4Switch Mode.

gestattet die Deaktivierung der Steuerung der Parameter von Bass Lock, Lower Lock, Step Tempo, Sync Time, Chord Mode.
gestattet die Blockierung des Aktivierungszustandes der Schaltpultdruckkndpfe 2nd Voice, 1 Touch, Key Start und Key Stop.

sichert die Einstellungen im Flash RAM-Speicher. Diese Einstellungen werden auch bei ausgeschaltetem Gerdt beibehalten
und beim ndchsten Einschaltvorgang wieder abgerufen.

Riicksetzung des Steuerungszustand aller Parameter auf Default-Einstellung.

bei Zuschaltung (On) wird der REGISTRATION-Knopf nach der Anwahl von Registration deaktiviert, so dass ein Style mit dem
Zifferntastenblock abgerufen werden kann.

nach Wahl des Parameters gestattet F10 Select die Anderung des Aktivierungszustandes.




| Utility

Die Utility-Meniis gestatten die Verwaltung der Steuergerate, der MIDI-Akkordeons, der Pedalschaltung und einiger Parameter, die den allge-
meinen Status des SD5 beeinflussen.
Durch Druck auf F3 Utility von der Hauptmeniiseite aus erreichen Sie die erste Seite, die als 1/2 oben rechts am Display ausgewiesen ist. Um die
andere Seite des Meniis zu 6ffnen, sind die PAGE +/--Kndpfe zu verwenden. Die einzelnen Parametergruppen, denen weitere Meniis entsprechen,
werden durch Betdtigung der jeweiligen Funktionsdruckkndpfe aktiviert.

UTILITY, SEITE 1/2

F1 Accordion:

F2 Modulation:

folgenden:

ruft eine neue Seite mit den Parametern auf, die sich auf den Utility
Einsatz eines MIDI-Akkordeons beziehen. Nahere Hinweise fin- - 111 -
den Sie im Kapitel MIDI-Akkordeon. 055 PT]?_gliEHéXE L5
TEXT
Tran. : -——- SE0ME MODE
SHELL EHHHI] 53 SoMHGS EXFR
off Violas aff |

ruft ein neues Meni ab, das der Einstellung des Modulation Hodulat i
Wheels zugeordnet ist. Die hier verfiigbaren Parameter sind die odulat ion HHR-WHA
0n [ orr |

F1 LFO Pitch: bei On-Stellung steuert das Modulation a5 POLERZ L3
Wheel die Zuschaltung der Modulation des LFO auf die e e
Tonhdhe bei Erzeugen eines zyklischen Vibratos. Dieser P _ R éa
Parameter kann nur dann auf Off gesetzt werden, wenn . d=116 m
zumindest eine der Modulationen DCF, DCA, Cutoff oder 0 f FAn. oo 63
WhaWha aktiviert ist, so dass das Modulation Wheel GRAND 53
immer einen Parameter steuert. |E5|:aF-E| Violas |
F2 LFO DCF: bei On-Stellung steuert das Modulation

Wheel die Zuschaltung der Modulation des LFO bei

Cutoff des Filters.

F3 LFO DCA: bei On-Stellung steuert das Modulation Wheel die Zuschaltung der Modulation des LFO auf die Amplitude,
um ein zyklisches Tremolo zu erzeugen.

F4 Cutoff: bei On-Stellung steuert das Modulation Wheel direkt den Cutoff des Filters, was niitzlich ist, um die Fiille
an Oberwellen eines Klangs zu regeln. Diese Funktion kann nicht aktiviert werden, wenn bereits F6 Wha-Wha zuge-
schaltet wurde.

F5 Escape: Riickkehr zur Startseite von Utility.

F6 Wha-Wha: bei On-Stellung steuert das Modulation Wheel den Wha-Wha-Effekt, der fiir E-Gitarren charakteristisch
ist. Diese Funktion kann nicht zugeschaltet werden, wenn bereits F4 Cutoff zugeschaltet ist.

F7 To Swell: bei On-Stellung werden alle vom Modulation Wheel gesteuerten Parameter auf das Volume-Pedal iiber-
tragen.

F8 Mod. Rate: der mit den DATA CURSOR Kndpfen eingegebene Wert legt die Geschwindigkeit der LFO fest, die mit
dem Modulation Wheel verwendet werden.

F9 Mod. Amou: der mit den DATA CURSOR Kndpfen eingegebene Wert legt die Modulationstiefe fest, die mit dem
Modulation Wheel fiir die LFO erzielt werden kann.

F3 Pitch AFTERTOUCH: ruft ein neues Menii ab, das der Regelung der Tonhéhe zugeordnet ist. Die hier verfiigbaren Parameter sind die folgenden:

F1 Tune: der in Hertz ausgedriickte Werte, der in +/- 100 Cent-Schritten mit den DATA CURSOR Kndpfen abzudndern
ist, legt die Feinstimmung des gesamten Klanggenerators des SD5 fest. Durch gleichzeitige Betdtigung der beiden
DATA CURSOR Knopfe kehren Sie zur Standardtonhdhe von 440 Hz zuriick.

F2 Vibrato: deaktiviert bei Off-Stellung das Vibrato auf den Klangen, die es verwenden. Auf das aufgezeichnete
Vibrato einiger Kldnge hat die Einstellung dieses Parameters keine Auswirkung.

F3 Portament; der mit den DATA CURSOR Kndpfen eingestellte Wert steuert die Geschwindigkeit des Portamento.
F4 Legato: gestattet die Wahl zwischen Portamento, Legato und Mono, indem wiederholt F4 betatigt wird. Das Legato
ist sehr interessant, um die Phrasierung von einigen traditionellen Soloinstrumenten wie Violine, Trompete und
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F4 Footswitch:

F5 Swell:

F6 Regis. Menu:

F7 Regis. Mode:

F8 Test:

F9 Song Mode:

F10 Song Expr:

Posaune nachzuempfinden.

F5 Escape: Riickkehr zur Startseite von Utility.

Fé6 Bend Valu: der mit den DATA CURSOR Knopfen eingegebene Wert legt die Exkursionshalbténe von Pitch Bend
Wheel fest.

F7 Bend LFO: weist dem Pitch Bend Wheel die Steuerung des mit LFO erzeugten Vibratos zu, dessen Intensitat von
dem mit den DATA CURSOR Knopfen abanderbaren Wert festgelegt wird.

F8 Bend DCF: weist dem Pitch Bend Wheel die Steuerung des Cutoffs des Filters zu, dessen Intensitdt von dem mit
den DATA CURSOR Kndpfen abanderbaren Wert festgelegt wird.

F9 Bend DCA: weist dem Pitch Bend Wheel die Steuerung der Klangamplitude des Filters zu, deren Intensitét von dem
mit den DATA CURSOR Knopfen abanderbaren Wert festgelegt wird.

das SD5 kann zwei als Extra gelieferte Pedalsteuerungen zum
Einsatz bringen (FS13 mit 13 Schaltungen und FS6 mit sechs
Schaltungen), mit denen verschiedenste Funktionen wie

Footsvitch

. : ; . - A A & [Break
bereits bei der Baureihe X bedient werden konnen. F4 ?HEEQEEE,’: E 9 :?EEHC. 1
Footswitch ruft eine Seite auf, in der die den Schaltern E l;:r*r*anger E ? n.jEnc. g
zugewiesenen Funktionen angezeigt werden. Mit den CURSOR EE i ——
+[--Kndpfen wird der Pedalschalter angewahlt, mit den DATA E[Fill 2 5 S?er:ffﬁtnp
CURSOR Kndpfen wird die zugewiesene Funktion unter den fol- FIFilL 3

genden bestimmt:
Das Footswitch-Menii sieht auch die Funktionen F5 Escape zur

Riickkehr zur Startseite von Utility und F10 Default zur

Defau Lt
Riicksetzung auf die Default-Einstellungen vor.

Am Ende des Anderungsvorgangs sind die Einstellungen mit SAVE zu sichern und iber F10 Save in Flash/RAM zu speichern,
der Abbruch des Vorgangs erfolgt {iber F5 Escape und die Riickkehr zum Menii Footswitch mit F4 Undo.

Sustain Key Stop Hi-Hat Off Chorus Arabic_12 Transposer +
Soft Jump Intro Cymbal Off Reverb Arabic_13 2nd Voice
Sostenuto Jump Fill Tom/Fx Off Distorsor Arabic_14 Bass To Lowes
Arranger A Voice Down Rimshot Off Rotor On/Off Arabic_15 Lead On/Off
Arranger B Voice Up Latin1 Off Text Page- Arabic_16 Pianist
Arranger C Registr. Up Latin2 Off Text Page+ Arabic_17 6th

Arranger D Registr. Down Latin3 Off Vocalizer Arabic_18 Tth+

In./End. 1 Tempo + Clap/Fx Off Arabic_1 Arabic_19 Bassist
In./End. 2 Tempo - Drum Lock Arabic_2 Arabic_20 Accordion
In./End. 3 Tap Tempo Bass Lock Arabic_3 FisaLeftDrum Accordion
Fill 1 minor Chords Lock Arabic_4 Micro Dry DrumFx Swell
Fill 2 Tth Interactive Arabic 5 Dry on stop DrumFx Fade
Fill 3 m7th Glide Arabic_6 Fade Qut VoiFiltSwell
Break 5+ Fall Off Arabic_7 Crash

Start/Stop dim Shake Arabic_8 Harmony

Count In Manual Bass Overdrive Arabic 9 Program

Hold Kick Off Delay Arabic_10 Swell

Key Start Snare Off Wha-Wha Arabic_N Transposer -

gestattet bei Zuschaltung den Einsatz eines kontinuierlichen Pedals nur fiir die Steuerung der Lautstérke des Right-Bereichs.

ruft das Meni zur Programmierung der Verwaltung der einzelnen Parameter einer Registration auf, wie im diesbeziiglichen
Kapitel beschrieben.

gestattet die Anderung der Aufrufmodalitdten einer Registration: Umschaltung von Block Registrations auf Single
Registrations und umgekehrt, wie im diesbeziiglichen Kapitel beschrieben.

aktiviert, wenn gewiinscht, die Anzeige einer .TXT-Datei im Arranger- oder Song Play-Modus.

zur Einstellung der Zugriffszeit auf eine Midi-Datei auf Festplatte zwischen Normal, d.h. Start ab der ersten Zahizeit des
ersten Taktes, und Fast, d.h. die Wiedergabe am Anfang der Midi-Datei wird ibersprungen, indem die Takte, die keine Noten
enthalten, weggelassen werden. Auf diese Weise ist es mdglich, mehrere Midi-Dateien ohne Unterbrechung abzuspielen.

wenn auf Yes gestellt, steuert das Lautstarkepedal die globale Lautstdrke des Songs.
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UTILITY, SEITE 2/2

Von der Starteite des Utility-Meniis aus 6ffnen Sie die zweite Seite mit PAGE +. Die

verfiigharen Parameter sind die folgenden: (LOCAL CH. Utility YIDED

Un Locked Page 2-2 0FF
ooz ITABEATZ &3

ARAEIC ||Beat arff
HARK . HODE

Harmor 4=12L Eeee Hormal

F1 Vocal Ch: gestattet die gleichbleibende (Locked-) Einstellung des zur
Steuerung des Vocalizers gewdhlten MIDI-Kanals unabhdngig
von der Midi-Datei. Auf diese Weise ist es nicht erforderlich,
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denselben MIDI-Kanal fiir diverse MIDI-Dateien jedes Mal neu ||prssmworn |[TF ===~ Broup
einzustellen. GRAHD B3
off Uiolas Made1
F2 Arabic: ruft eine neue Seite ab, um geeignete Stimmungen fiir jene

. . . . . LEFT HF-EIl] iE EEEI ].E FOOTSW | T
Lander zu schaffen, in denen nur die arabische Tonleiter | igrrarger | [H0TE NP TG
verwendet wird, welche dann auch bei der Transposition bei-

behalten wird. In der Mitte des Displays wird eine Tonleiter
angezeigt, deren Noten mit den Keyboardtasten zwischen C5 C&| D& F#||0#| |A#
und BS gewdhlt werden. Nach Anwahl einer Note erscheint in
einem Feld der Wert -50 Cent (ein Viertelton), der mit den DATA C
CURSOR Knopfen gedndert werden kann. Durch erneutes
Betdtigen derselben Taste wird die Anderung riickgdngig
gemacht und die Stimmung kehrt in die urspriingliche Lage Select fraom CS5 ta BS
zuriick. Die verfiigharen Parameter sind die folgenden:
F1 Left: legt fest, ob die Intervalle der arabischen
Tonleiter auch auf den Arranger- oder Lower-Bereichen
greifen. Wenn der Parameter auf No gesetzt ist, ist die arabische Tonleiter auf dem gesamten linken Bereich nicht
ausgeschlossen.
F5 Escape: Riickkehr zur Startseite von Utility.
F6 Footswitch: wenn der Parameter auf Note Mapping gesetzt ist, wird die arabische Tonleiter auch auf die mit dem
Pedal gespielten Noten angewandt. Wenn der Parameter auf Arabic Set gesetzt ist, werden den Schaltern der
Pedalsteuerungen die dreizehn in Echtzeit abzurufenden arabischen Tonleitern zugewiesen.
F10 Normal: Riicksetzung auf Standardstimmung. Am Ende des Anderungsvorgangs ist es erforderlich, die Tonleiter
an einer der dreizehn verfligharen Speicherstellen zu sichern. Durch Betatigen von SAVE verschaffen Sie sich Zugriff
auf das Verzeichnis der mit den DATA CURSOR Knopfen anwahlbaren Speicherstellen. F10 Save sichert die Tonleiter
an der im Moment gewdhlten Speicherstelle; iiber F5 Escape kehren Sie zur vorhergehenden Seite zuriick. Die drei-
zehn gespeicherten Arabic-Tonleitern kénnen wdhrend Live-Darbietungen mit den Pedalschaltern FS 6 und FS 13
(Extra) ganz einfach abgerufen werden.

=
mal
T
=
==
[==]

F3 Harm. Mode: gestattet die Verwendung des HARMONY-Knopfes zum Aufrufen der arabischen Tonleiter anstelle der Harmony-Funktion.

F4 Password: zur Einstellung des Passwortes fiir die Folder auf Festplatte, die eines erfordern (siehe Kapitel Disk, Lock-Funktion), um die
Daten schreib- und lesegeschiitzt zu sichern. Die Zuteilung des Passwortes erfolgt mit F1 Modify. Wenn kein Passwort
zugeordnet wurde, ist mit den Keyboardtasten der neue Name in die Zeile New einzufiigen. Der Name darf nicht mehr als
sechs Buchstaben umfassen.

Mit F10 Confirm. bestatigen. Wenn es ein altes Passwort gibt und dieses gedndert werden soll, ist zundchst in die Old-Zeile
der alte Name und dann in die New-Zeile der neue einzutragen. Mit F10 Confirm. bestatigen. Uber F5 Escape kehren Sie zur
Hauptmeniiseite zurick.

F5 Page Memo: speichert die zuletzte aufgerufene Seite eines jeden Mends, die beim ndchsten Abruf des Meniis als erste angezeigt wird.
F6 Video: Anwahl des Videosignaltyps im Ausgang mit den DATA CURSOR Kndpfen: PAL (europdisches TV-System), NTSC (amerikani-

sches TV-System), SVHS Pal (Super-VHS Europa), SVHS NTSC (Super-VHS Amerika), Monitor (VGA-Monitor fiir Computer), OFF
(Ausschluss der Videokarte).
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F7 Disp. Time:

F8 Disp. Mode:

F9 Style Sel:

F10 Voice Sel:

der mit den DATA CURSOR Knopfen eingegebene Wert legt die Zeit in Sekunden fest, wahrend der die angezeigte Seite gedff-
net bliebt, bevor das SD5 auf die Hauptmeniiseite zuriickschaltet. Ist der Parameter auf Off gesetzt, bleibt die gedffnete Seite
unbegrenzt aktiviert.

wenn auf Autoclose gesetzt, wird die Seite zur Anwahl von Voice und Style nach erfolgtem Vorgang automatisch geschlos-
sen und die vorhergehende Seite angezeigt.

definiert den WahIimodus der Styles. Wenn auf Group gesetzt, erfolgt die Anwahl {iber die den jeweiligen Kndpfen entspre-
chenden Styles-Familien. Wenn auf Numeric gesetzt, erfolgt der Aufruf des Styles, indem die dreistellige Nummer {iber den
Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) wie bei der Serie X eingegeben wird.

gestattet die Wahl der Abrufmodalitdten der Voices. Bei Mode 1 wird automatisch immer die zuletzt innerhalb einer Gruppe
angewahlte Voice aufgerufen. Um diese zu dndern, ist eine andere innerhalb derselben Gruppe zu bestimmen. Bei Mode 2
ist die Voice erst aktiv, nachdem sie mit den Funktionsdruckkndpfen innerhalb einer Gruppe gewahit wurde, so dass die in
Funktion stehende Voice nicht schon beim Abruf einer Gruppe ersetzt wird.




| MIDI-Akkordeon

Das SD5 kann von einem dber MIDI angeschlossenen Akkordeon gesteuert werden, da

die Zuweisung der MIDI-Kanale an die einzelnen Tastaturabschnitte, die Transposition Accordion EHSSS LIS
des Basses, die Velocity und auch der Einsatz der Schlagzeugkldnge hiermit kontrol-
lierbar sind. Diese Steuerungsmdglichkeiten hangen direkt von der MIDI- Fioks
Implementierung des Akkordeons ab, so dass manche der nachtsehend beschriebe- m Bass M %
nen Funktionen bei sehr einfachen MIDI-Akkordeons nicht verfiigbar sind.
St chords EEBEEZ BT EI
Rimsh. 1
ANSCHLUSS EINES MIDI-AKKORDEONS TR = e
AUTOCHORD

IE

Mit einem MIDI-Kabel ist der Ausgang MIDI Out des MIDI-Akkordeons an den Inactiu
Eingang MIDI In 2 (Keyboard) des SD5 anzuschliefen und der Accordion-Modus am
SD5 zu aktivieren.

ZUSCHALTEN VON ACCORDION UND EINSTELLUNG DER PARAMETER

Die Parameter fiir das MIDI-Akkordeon sind von der Hauptmeniiseite aus zu erreichen, indem F3 Utility gedriickt wird, oder von der ersten Seite
des Utility-Meniis, indem F1 Accordion gedriickt wird. Es wird eine neue Seite mit zugeordneten Parametern gedffnet. Wenn das Akkordeon ange-
schlossen ist, wird der Accordion-Modus {iber F10 aktiviert, d.h. von ausgeschaltetem (Inactive) in eingeschalteten Zustand (Active) versetzt. Um
den Accordion-Modus zu deaktivieren, ist erneut der Druckknopf F10 zu betétigen. Der Accordion-Modus ruft eine Reihe von MIDI-Einstellungen
ab, die nach Belieben gedndert werden kdnnen. Die Parameter im Accordion-Meni von Utility sind die folgenden:

F1 Chord Mode: gestattet die Wahl zwischen zwei Akkorderkennungsmodalitdten. International ist das System, das am starksten verbreitet ist,
Belgique ist nur fiir die Erkennung von Akkorden der belgischen Art einzusetzen. Zum Umschalten von einer Einstellung auf die
andere, ist F1zu betdtigen.

F2 Left Velo: wahlt die Velocity-Kurve fiir mit den Akkorden per Hand gespielten Noten. Durch wiederholtes Betdtigen des Druckknopfs F2
wird die Reaktionskurve bestimmt. Im Falle der Einstellung auf Fixed kann mit den DATA CURSOR Kndpfen der auf die gespiel-
ten Noten anzuwendende feststehende Velocity-Wert eingegeben werden.

F3 Right Vel wie bei F2 Left Velo, allerdings bezieht sich diese Funktion auf die mit der rechten Hand gespielten Noten, d.h. die
Melodielinie.

F4 Left Drum:  gestattet es bei On-Stellung, zwei Schlagzeugklange des Drum-Bereichs des SD5 mit den Bassen des Akkordeons zu spielen und
zwei weitere Kldnge mit den Akkorden des Akkordeons. Die beiden Schlagzeugkldnge sind mit den jeweiligen Velocity-Werten
fiir Akkorde und Bésse zu wahlen. Mit den DATA CURSOR (Up e Down) Kndpfen gehen Sie auf den Klang und mit den DATA CUR-
SOR (Left e Right) Kndpfen wird er angewahlt. Um den jeweiligen Velocity-Wert zu dndern, verwenden Sie ebenso die DATA CUR-
SOR (Up e Down) - und DATA CURSOR(Left e Right) Kndpfe. Wenn ein Klang vollsténdig ausgeschlossen werden soll, ist der
Velocity-Wert auf Null zu setzen. Es empfiehlt sich, die Funktion Left Drum zu benutzen, wenn der Arranger nicht aktiv ist.

F5 Autochord:  schliept die Erkennung der Akkorde aus, so dass es dem Musiker iiberlassen ist, Bass und Akkorde freihdndig ohne jeden
Automatismus zu spielen.

F6 Bas Sust: der mit den DATA CURSOR Kndpfen abzudndernde Wert gibt die Lange des Sustain am manuellen Bass an, wenn der
Druckknopf MANUAL BASS aktiviert ist (LED leuchtet).

F7 Bas To Ch:  gestattet es bei On-Stellung, auch die Bassnote in die Akkorderkennung mit aufzunehmen, um mit dem BASS TO LOWEST-
Knopf Akkorde mit Bassvariationen zu kreieren.

F8 Bas Octav:  der mit den DATA CURSOR Kndpfen abzudndernde Wert gibt die Oktave des manuellen Bassklangs an, wenn MANUAL BASS aktiviert ist.

F9 Lower Oct:  fir jeden Lower 1und Lower 2 zugewiesenen Klang ist es moglich, die Oktave mit den DATA CURSOR -Kndpfen zu dndern,
wobei F9 dazu dient, von einem auf den anderen Parameter umzuschalten.

F10 Accordion Mode: aktiviert bzw. deaktiviert die Verwendung der Parameter fiir das MIDI-Akkordeon.
DIE PARAMETER FUR DAS MIDI-AKKORDEON SICHERN
Dank der Funktion Power On Setup ist es mdglich, alle Einstellungen der beschriebenen Parameter zu speichern, die dann automatisch bei

Einschalten des SD5 abgerufen werden.
Um den Vorgang zu aktivieren, ist SAVE zu driicken und F3 Power On Setup anzusteuern. Mit F10 Save sichern Sie die Einstellungen im Flash

RAM-Speicher. Nahere Hinweise zu Power On Setup werden im gleichnamigen Kapitel geliefert.
SD5 ﬁ



DIE MIDI-PARAMETER FUR DAS AKKORDEON

In dem Moment, in dem der Accordion-Modus mit F10 Active aktiviert wurde, ruft
das SD5 das MIDI-Setup Accordion 1 auf, das der Zuweisung der MIDI-Kanéle den Channel rx

Tastaturbereichen im Empfang dient. Das MIDI-Setup Accordion 1 ist jenes, das Eight qIUsewnraubar —— |[DrumZ o=
gewdhnlich fiir die meisten MIDI-Akkordeons verwendet wird. Die Anderung der ET,fE - 2 IEhd U?ice WWE 18
Zuweisungen der MIDI-Kandle im Empfang ist in dem von der Hauptmeniiseite aus | Ezaistr ElCowerz - —ithards =
erreichbaren Menii F6 MIDI durch Druck auf F2 Channel Receive verfiigbar. Bei akti- Uooslize |- |Bas= 3 |[Uoicel -
viertem Accordion-Modus ist das in F10 definierte MIDI Setup Accordion 1. Um die ———— E:g:ié == I ﬂg g:g ==
Einstellungen der einzelnen Bereiche zu dndern, gehen Sie mit den DATA CURSOR TRANSM T | Chords —Uaicek —

(Up e Down) -Kndpfen auf den gewiinschten Bereich und geben mit den DATA CUR- T
SOR (Left e Right) Knopfen den MIDI-Kanal ein. Die Bereiche, die den Ezcape [ecordiont]
Akkordeonspieler am meisten interessieren, sind: _

Right Channel:  Einstellung des MIDI-Kanals in Empfang fiir den mit der rechten
Hand gespielten Bereich, d.h. den Melodieteil.

Left Channel: Einstellung des MIDI-Kanals in Empfang fiir den mit der linken Hand gespielten Bereich, d.h. den SD5-Bereich, der der
Erkennung der Akkorde fir den Arranger dient.

Bass Channel:  Einstellung des MIDI-Kanals in Empfang fiir den Bereich des manuellen Basses.

Drum Channel:  Einstellung des MIDI-Kanals in Empfang fiir die Schlagzeugkldnge, wenn der Left Drum-Modus aktiviert ist.

Zur Sicherung der Einstellungen ist SAVE und anschliefend F10 Save zu driicken. Nahere Details finden Sie im Kapitel MIDI.
ANLEITUNG ZUM SCHNELLEN ANSCHLUSS EINES MIDI-AKKORDEONS

Das MIDI-Kabel an den MIDI Out-Ausgang des Akkordeons und an den MIDI In 2-Eingang des SD5 anschliefen.

Von der Hauptmeniiseite F3 Utility aufrufen, F1Accordion und F10 in dieser Reihenfolge driicken, um den Parameter auf Active zu setzen.
Wenn die Akkordeonbereiche (Rechts, Bass und Akkorde) nicht einwandfrei klingen, betdtigen Sie EXIT, F6 MIDI und F2 Channel Receive, um mit
den CURSOR (Up e Down) und DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfen die Entsprechung zwischen MIDI-Kanal der Akkordeonbereiche und der SD5-
Bereiche neu einzustellen. Nach erfolgter Anderung SAVE driicken und mit F10 Save im Setup Accordion 1 sichern, das automatisch jedes Mal
aufgerufen wird, wenn der Accordion-Modus aktiviert wird.

Das Ketron SD5verfiigt {iber zwei MIDI-Setups fiir Akkordeons. Accordion 1ist dem Einsatz des Akkordeons bei zugeschaltetem Arranger des SD5
gewidmet, Accordion 2 steuert alle 16 MIDI-Parts des SD5.

Die Einstellungen in Accordion im Utility-Meni kénnen in einer Registration gespeichert werden.

Zur Aktivierung des manuellen Basses ist der LEFT CONTROL-Knopf zu driicken und dann F3 Manual Bass zuzuschalten.

Wenn Probleme mit einem MIDI-Akkordeon auftreten, so hdngen diese zum Gropteil von den Einstellungen der MIDI-Kanéle in Ubertragung an
das MIDI-Akkordeon ab. Wenn mehrere MIDI-Instrumente an das Akkordeon angeschlossen sind, empfiehlt es sich, das MIDI-Setup des SD5 zu
andern anstatt das Akkordeon neu zu programmieren.




| MIDI

MIDI ist ein Kommunikationsprotokoll, mit dem Befehle, Nachrichten und Ereignisse tibertragen und empfangen werden kénnen, die dann von
einem kompatiblen Musikinstrument in Noten, Ereignisse und Befehle libersetzt werden. Dieses Protokoll gestattet es, einen Computer mit geei-
gneten Programmen an das SD5 anzuschliefen, andere Klangmodule oder Keyboards direkt vom SD5 aus zu steuern sowie MIDI-Akkordeons, -
Saxophone oder -Gitarren anzukoppeln. Es gibt verschiedene Biicher zum Thema und eine Suche in Internet oder einer Fachbibliothek wird Ihnen
dabei behilflich sein, besser zu verstehen, wie es funktioniert. Im World Wide Web finden sich denn zahlreiche Sites, die sich mit MIDI befassen.
Auf jeden Fall ist das MIDI-Protokoll nicht mit den Midi-Dateien zu verwechseln (die hdufig unrichtigerweise MIDI genannt werden): das erste ist
ndmlich der Ausgangspunkt fir die zweiten.

Das SD5 stellt dank der Polyphonie 32 unabhangige MIDI-Parts zur Verfiigung. Sechzehn hiervon sind dem Live-Einsatz der Tastatur zugedacht,
wobei die Teile fiir den Arranger und die fiir die Melodielinie voneinander getrennt
sind. Die anderen sechzehn hingegen sind {iber den Eingang MIDI In1zu erreichen,

der den Klanggenerator des SD5 nutzt, als ob er ein unabhdngiges Modul in EOTTIED Hidi S
General MIDI-Standard ware. Dieselben sechzehn GM-Parts werden zur Wiedergabe
der Midi-Dateien in Song Play und im Sequenzer verwendet. 038 TROPICAL B3
Die Parameter des SD5 gestatten die Steuerung aller MIDI-Parts und Kandle der 32 rece lve [IFarty T
verfiigbaren. TRAMSF . |P.EHHNEE|
Es wird empfohlen, MIDI-Kabel zu verwenden, die nicht I&nger als 15 Meter sind, um =11 E=== [
Ubertragungsfehler zu vermeiden. TRANSFE. || Tran. : --- CLOCK
Das SD5 unterscheidet die Programmierung der General MIDI-Parts und jener, die GRAHD 63
den einzelnen SD5-Bereichen zugeordnet sind. Die General MIDI-Einstellungen i
werden von der Hauptmeniiseite mit F1 GM abgerufen, die MIDI-Einstellungen der

Keyboards werden von der Hauptmeniseite mit F6 MIDI abgerufen.
DAS SD5 ALS GENERAL MIDI-MODUL VERWENDEN

Um die sechzehn von der Tastatur unabhéngigen MIDI-Kanale zu erreichen, ist eine Midi-Datei in Song Play zu laden bzw. der Eingang MIDI In1
(GM) zu verwenden. Fiir Song Play besteht ein eigenes Menii (FI GM Part), das es gestattet, die Parameter jedes einzelnen Parts zu dndern, wie
bereits im Kapitel Song Play beschrieben wurde, auf das wir hier verweisen. Fiir den Eingang MIDI In1(GM) wird die Anderung der Parameter fiir
jeden einzelnen MIDI-Part von der Hauptmeniseite aus mit F1 GM aktiviert. Die F1 GM gednderten Parameter kdnnen nicht gesichert werden, im
Gegensatz zu den in Song Play gednderten Parametern.

ANDERUNG EINES EINZELNEN GM PARTS

Von der Hauptmeniiseite aus FI GM driicken, um die Seite aufzurufen, die den
Parametern eines einzelnen GM Parts gewidmet ist. In der Mitte des Displays wird
der Part angezeigt, dessen abanderbare Parameter den Funktionsdruckkn@pfen

WOL LIME
B3
REVERE

EEY ZHIFT

General Hidi

CH. THARR

zugeordnet sind. Unmittelbar darunter werden der dem Part zugeordnete Klang 3 Part 01

und verwendete Effekt angezeigt. Im unteren Abschnitt des Displays werden die CHORLS FEET WODE
Aktivitdten der sechzehn Parts am MIDI IN 1 - Eingang (GM) tiberwacht. Dies kann 001A Grand UOICE
von Hilfe sein, um den Part zu erkennen, der gedndert werden soll. FRR-FOT_ . 0o MUTE

Zum Durchlaufen der Parts werden die PAGE +/--Knépfe verwendet.

Die Parameter, die gedndert werden kénnen, missen mit dem entsprechenden
Funktionsdruckknopf angewdhlt werden, bevor ihr Wert gedndert wird.

Es ist zudem maglich, direkt auf einen der 16 Parts mit den Multi-Tabs des SD5
zuzugreifen. Zwecks weiterer Informationen siehe einschldgiges Kapitel.

il
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FILTER 16 PARTS

Klangfarbe: jeder Teil kann eine Klangfarbe einsetzen, die aus der Voice- oder User Voice-Bank stammt. Um die zugewiesene Klangfarbe zu
andern, ist wie bereit bekannt mit den VOICES-, USER VOICE-, PAGE +/- - und Funktionsdruckkndpfen vorzugehen.

Modulationseffekt: fiir jeden Teil ist es mdglich, einen Modulationseffekt zu wahlen, der auf den Klang Anwendung findet. Gewdhit wird unter
Chorus, Distorsor und Delay mit den DATA CURSOR Kndpfen. Die Starke des Effekts ist iiber F3 Chorus/Distorsor/Delay programmierbar.

F1 Volume: andert die Lautstarke des gesamten Teils. Es ist mdglich, den Wert mit den DATA CURSOR -Knpfen nach Belieben festzule-
gen, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Wert auf Null setzen.
F2 Reverb: andert die dem Teil zugewiesene Hallstérke. Es ist mdglich, den Wert mit den DATA CURSOR Kndpfen nach Belieben festzule-

gen, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Wert auf Null setzen.

F3 Chorus/Distorsor/Delay:andert die dem Teil zugewiesene Modulationsstarke von Chorus, Distorsor und Delay, die mit den DATA CURSOR(Up e Down)
Kndpfen anzuwahlen sind. Es ist mdglich, den Wert mit den DATA CURSOR(Left e Right) -Kndpfen nach Belieben festzulegen,
die, wenn sie gleichzeitig betatigt werden, den Wert auf Null setzen. Das Display zeigt in Hohe von F3 ebenso wie unter der
Klangfarbe den gewahlten Effekt an.

sD5 Ei



andert die Klangregelung auf Stereoebene. Es ist moglich, den Wert mit den DATA CURSOR(Left e Right)-Kndpfen nach

Belieben festzulegen, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Klang in mittlere Stellung auf Stereoebene zuriicksetzen.

GH Part Filter
mmmmazmm%mmaum
maﬁmm%mhm UF?”HDTE " ot
|HIIITE = IIIff”HI:ITE mmlHDTE 11?”HDTE 12m

IIIff”HI:ITE E"HIJTE E”HDTE IER
On-0ff

|HDTE

Anwahl von Part 9,10, 11 und 12; F4 und F9 der Anwahl von Part 13, 14, 15 und 16. Nach Bestimmung des Parts, auf den der
MIDI-Filter Anwendungen finden soll, ist mit den DATA CURSOR Kndpfen zu wahlen, welche MIDI-Daten von der Widergabe
ausgeschlossen werden, um anschliepend den Filter iiber F10 On/Off zu aktivieren. Der Filter ist zugeschaltet, wenn neben

Um die Seite F5 Filter zu verlassen, ist EXIT oder F5 Escape zu driicken, so dass Sie zur Startseite von Song Play zuriickkehren.

F4 Panpot:

F5 Filter: ruft die Seite auf, die dem Ausschluss einiger MIDI-Ereignisse
bei Wiedergabe des Teils zugeordnet ist. Es kann namlich sein,
dass Sie beispielsweise die Modulation oder einen anderen
MIDI-Parameter nicht zur Anwendung bringen mdchten, der
einen direkten Einfluss auf den Klang hat. Die MIDI-Filter kdn-
nen dariiber hinaus dazu dienen, ein externes MIDI-Modul bes-
ser zu steuern. Die Seite, die iiber F5 Filter aufgerufen wird,
zeigt eine Tabelle mit vier Zeilen und vier Spalten beziiglich der
sechzehn Parts. Um auf den MIDI-Filter eines einzelnen Parts
zuzugreifen, sind die Funktionsdruckkndpfe FI und Fé fiir die
Parts 1, 2, 3 und 4 zu verwenden, die durch wiederholten Druck
auf die genannten Bedienelemente angewdhlt werden; F2 und
F7 dienen der Anwahl von Part 5, 6, 7 und 8; F3 und F8 der
dem zu filternden MIDI-Datum die Anzeige “On" erscheint. Die MIDI-Daten, die gefiltert werden kdnnen, sind:

Note: alle in dem Teil enthaltenen Noten
Control Change: alle in dem Teil enthaltenen Control Changes
Program Change: alle Program Changes
After Touch: alle Aftertouch-Ereignisse
Pitch Bend: alle Pitch Bend-Ereignisse
Volume: nur Control Change 07 Volume
Pan: nur Control Change 10 Pan
Reverb: nur Control Change Reverb Send
Chorus: nur Control Change Effect Send
Modulation Wheel: nur Control Change 01 Modulation
Expression: nur Control Change 11 Expression
RPN: nur Control Change RPN
NRPN: nur Control Change NRPN
F6 Key Shift:

F7 Channel Tx Rx:

F8 Part Mode:

F9 Mute:

F10 16 Parts:

andert die Transposition um bis zu +/- 24 Halbtone. Es ist mdglich, den Wert mit den DATA CURSOR -Kndpfen nach Belieben
festzulegen, die, wenn sie gleichzeitig betdtigt werden, den Wert auf Null setzen.

der wiederholte Druck auf F7 schaltet von RX, MIDI-Ubertragungskanal, auf TX, MIDI-Ubertragungskanal, um. Es ist méglich,
den Wert mit den DATA CURSOR -Knopfen nach Belieben festzulegen. Wenn kein Wert bestimmt wird, empféangt und sendet
der Teil Giber den MIDI-Kanal, der der Partnummer entspricht.

andert die Funktionsweise des Teils; die Einstellung erfolgt {iber die DATA CURSOR Kn&pfe. Die Wahimdglichkeiten sind:

Voice: Spur fir den Einsatz eines Klanges

Drumset: Teil fir den Einsatz eines Drumsets

Drum2: Teil fir den Einsatz eines Live Drumsets

Vocalize: Teil zur Vocalizersteuerung
Aufgrund der getroffenen Wahl ist nun Drumset, Live Drum, Voice oder Vocal Set abzurufen. Wéhrend bei Voice und Drumset
der Aufruf wie gewdhnlich erfolgt, sind bei Drum 2 und Vocal Set die Live Drums und Vocal Sets mit den DATA CURSOR
Kndpfen abzurufen. Die Anderung der Funktionsweise eines Teils kann zur Inkompatibilitat des Basisstiicks mit den Modulen
in General MIDI fiihren.

bei aktivierter Funktion wird der Teil von der Wiedergabe ausgeschlossen.

aktiviert die Anzeige eines einzelnen Parameters, dessen Wert

fir alle sechzehn Parts dargestellt wird.
ANDERUNG EINES PARAMETERS FUR ALLE SECHZEHN GM PARTS

Wie oben erwahnt, ist es mdglich die Einstellung eines einzelnen Parameters fiir
alle sechzehn Teile dank der eben beschriebenen Funktion F10 16 Parts anzuzeigen.
Um sich schnell auf einen Parameter Zugriff zu verschaffen, kann dieser in der
Seite GM Part gewahlt werden. Durch Druck auf FI0 Parts zeigt das Display den
Status jenes Parameters fiir die sechzehn Teile an - es wird eine auf die Parts bezo-
gene Tabelle mit vier Zeilen und vier Spalten dargestellt. Um auf die einzelnen

GH Part Uolume Page 1-7
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Parts zuzugreifen, sind die Funktionsdruckkndpfe F1 und F6 fiir die Parts 1, 2, 3 und 4 zu verwenden, die durch wiederholten Druck auf die
genannten Bedienelemente angewdhlt werden; F2 und F7 dienen der Anwahl von Part 5, 6, 7 und 8; F3 und F8 der Anwahl von Part 9,10, 11 und
12; F4 und F9 der Anwahl von Part 13, 14, 15 und 16. Nach Bestimmung des Parts kann der jeweilige Wert mit den DATA CURSOR Knopfen gedn-
dert werden, deren gleichzeitige Betdtigung den Wert auf Null setzt. Die auf diese Weise zu dndernden Parameter sind auf sieben Seiten angeord-
net, die mit den PAGE +/- -Kndpfen aufgerufen werden und wie im vorhergehenden Absatz beschrieben Volume, Reverb, Effects, Pan, Shift,
Channel Rx, und Channel Tx umfassen.

F10 Mute gestattet nur den im Moment gewahlten Teil von der Wiedergabe auszuschliefen.

DIE MIDI-PARAMETER DER SD5-BEREICHE

Von der Hauptmeniiseite wird F6 MIDI betétigt, um die den SD5-Bereichen zugeordneten Meniis abzurufen. Fiir jede einzelne Funktion werden
die hiervon betroffenen Bereiche mit dem jeweiligen Wert angezeigt. Um die Bereiche zu durchlaufen, sind die DATA CURSOR(Up e Down) Kndpfe
zu verwenden. Zur Anderung der Werte hingegen bedienen Sie sich der DATA CURSOR(Left e Right) Kndpfe.

DIE MIDI-SETUPS

Um die Programmierung zu vereinfachen, verwendet das SD5 Datensatze, die als MIDI-Setups bezeichnet werden und die dazu dienen, die MIDI-
Einstellungen zu sichern. Die Anderungen dieser Meniis sind mit SAVE zu speichern. Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:

F4 Undo: fiihrt auf die Seite der Einstellungen des MIDI-Kanals zuriick, wobei die Ausgangssituation wieder hergestellt wird.

F5 Escape: fiihrt auf die Seite der Einstellungen des MIDI-Kanals ohne zu sichern zuriick.

F9 Default: reaktiviert die Default-Einstellungen.

F10 Save: quittiert die Sicherung der Einstellungen im aktuellen MIDI-Setup.

Es ist mdglich, mit der Funktion Power On Setup das bevorzugte MIDI-Setup beim Einschalten des Gerats abzurufen. Nachdem das gewiinschte
MIDI-Setup gewdhlt wurde, kehren Sie zur Startseite des MIDI-Meniis mit F5 Escape zuriick und driicken den Knopf SAVE. In der Folge betdtigen
Sie F3 Power On Setup und bestatigen mit F10 Save. Nahere Details finden Sie im Kapitel Power On Setup.

DIE PARAMETER DES MIDI-MENUS

F1 Channel Transmit: gestattet es, jedem Bereich einen an MIDI Out tbertragenden MIDI-Kanal zuzuordnen. Dariiber hinaus sind fol-
gende Funktionen verfiigbar:
F4: schaltet von Channel Transmit auf
Channel Receive und umgekehrt um.

Channel tx

- il ; - Eight Freset 1 |[Grooue E]
F5 Escape: fihrt zur Startseite des MIDI- | [Righ EEH-:I st 1 Ilbﬁum ]
Menils zuriick. . . Global |- |lCowerdl 3 |[Chardy 1
F10 MIDI Setup: ruft die bereits fiir den Fegizstr. |--|[CowerZ L |[ChaordS 2
Einsatz des SD5 iber MIDI vorgegebenen  |[Uacalize [|--|E2== 5 IProg. Uoi. 1113

: . Chordl & |Prog.Uoi. 2[14
oder gespeicherten Einstellungen ab. Das ERETED Chords T Frog. Yoi, 315
im Moment angewdhlte MIDI-Setup ist RECE | VE | Chord3 g |[Prog.Voi. 4|16
auch das Ziel-Setup im Falle der MIDI SETUF
Speicherung der Einstellungen mit dem
SAVE-Knopf.

F2 Channel Receive: gestattet es, jedem Bereich einen tber MIDI In 2

(Keyboard) empfangenden MIDI-Kanal zuzuord- CHRMMEL | Hidi Transp. tX [ +=iirer
nen; die Parameter sind dieselben wie in FI  |IEBHEMIT

= a
= H

: Bass [ |
C“HAMMEL F« CHAMGE
Channel Transmit. Thordl oo
= ChordZ -—-
F3 Transpose Transmit: der fiir jeden Bereich festgelegte Wert identifiziert M E"DPCE SRR F- CHANGE
die Transpositionshalbtdne, die auf die an MIDI Qut o —=
. TRANZF . Chotds = CLOCK
gesendeten Noten Anwendung finden. RS [V Lower1 ——= SOFTTHRU
Lower2 -—=
. v o . . PP FILTER 1 —_—
F4 Transpose Receive: der fiir jeden Bereich festgelegte Wert identifiziert Q;?t_‘t —— UTILITY

die Transpositionshalbtone, die auf die von MIDI In 2
(Keyboard) empfangenen Noten Anwendung finden.

F5 Filter Tx: die  MIDI-Filter in  Ubertragung, deren m"idi Filter tx riwer

a = A a
III‘II\E{:‘III\III :::‘III )

Einstellungen fir alle Bereiche qiiltig sind, gestat- Excl.Mess.

ten die Aktivierung bzw. Deaktivierung der Uber- Eﬁmzess' * Fr CHANGE
tragung von einigen MIDI-Meldungen wie dem Fat

Pitch Bend, einigen Control Changes und EE:;?EE Fopnmas
Systemmeldungen. Welcher Typ von Meldung zu ;

filtern ist, wird mit den CURSOR +/-Kndpfen o eas o o rom
bestimmt, und die Aktivierung erfolgt ber F10 — i

Select. Der Filter ist aktiviert, wenn das Symbol “*" T Fitoh Bend Select

neben der MIDI-Meldung angezeigt wird.
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F6 Filter RX: wie bei F5 Filter Tx, allerdings auf die MIDI-Meldungen im Eingang iiber MIDI In 2 (Keyboard) bezogen.

F7 Program Change Tx: fiir jeden Bereich kann festgelegt werden, ob an p Ch t
MIDI Out auch die Meldung des Program Change in crrnner | Pro9r. Chande L ﬁ
Bezug auf die aktuelle Voice gesendet wird. Die _
Ubertragung wird mit FI0 Select aktiviert. Der crAnneL | R |[Groove F+ CHANGE
Bereich 2nd/Prog bezieht sich auf die Second Znd-Frg Or-um T
Voice und den wie eine einzelne Voice behandel- TTHF*HF'N”:MF“I-T| Lowerl Ehardy P+ CHANGE
ten Program-Datensatz; die Bereiche Voice 1, 2, 3, O Lirgrds
4 beziehen sich auf die einzelnen Voices eines it |Eﬁ§ﬁd1 EE:E:; |5n',:,';'$ﬁ;u|
Programs. -
FILTER ChordZ Uoiced
T ||:hm~-:|3 Uoicel | Select |
F8 Program Change Rx: wie bei F7 Program Change TX, allerdings auf die Program Changes im Eingang iiber MIDI In 2 (Keyboard) bezogen.

F9 Clock SoftThru: Das SD5 ist in der Lage, den MIDI Clock zu empfan-
gen bzw. zu d{bertragen, der fir die crarnrer | C1oCK»Soft-Thru
Synchronisierung des Arrangers, Song Play und Uikl U i
des Sequenzers erforderlich ist. Von diesen CHRAMMEL
Einstellungen hdngt das Verhalten des RECEIVE T
Druckknopfs START ab. Die vorhandenen EEHSRE clock out [l
Parameter werden mir den DATA CURSOR Kndpfen TRAnNEMIT Clock In i
angewahlt und mit F10 Select bestatigt. Folgende kit Soft-Thrul = y
Parameter stehen zur Verfligung: Soft-Theu?

Clock Out: bei Aktivierung sendet das || "'tT=® | ——————
SD5 den MIDI Clock an MIDI Out und kann
hiermit die Wiedergabe von externen
Sequenzern steuern.

Clock In: bei Aktivierung héngen die Wiedergabesteuerungen des SD5 von den iiber MIDI In empfangen-
den MIDI Clock-Befehlen und nicht von den Druckkndpfen am Schaltpult ab.

Soft Thru 1: bei Aktivierung wird der iiber MIDI In 1 GM empfangene MIDI Clock weiter an MIDI Out gesendet.
Soft Thru 2: bei Aktivierung wird der {iber MIDI In 2 Keyboard empfangene MIDI Clock weiter an MIDI Qut
gesendet.

—
X

F10 Utility: ist das einzige Meni, das von der Startseite des
MIDI-Meniis aufgerufen werden muss; es gestattet "”':‘é it fidi Utility SouEUTER
den Zugriff auf einige Einstellungen, die den MIDI-

Ports zugedacht sind. Die Parameter, deren Werte in=scoM. 060 BEGUIHEZ L3
durch wiederholtes Betatigen des entsprechenden BT E0T Folk
Funktionsdruckknopfs abgerufen werden, sind: GM+eub.
F1 MIDI In 1: gestattet die Anderung der ST 4=112
urspriinglichen Einstellung des MIDI-Ports BM+Hewb, || 2T
von GM auf Keyboard. GRAHD £
F2 MIDI In2/Computer: wie bei F1 MIDI In 1. Escare [uiaias
Die Einstellung legt auch den MIDI-

H

o

Eingangstyp fest, der von der
Computerschnittstelle verwendet wird.

F3 MIDI Out: bestimmt, welche MIDI-Kanalgruppe an MIDI Out gesendet wird.

F4 Computer Out: bestimmt, welche MIDI-Kanalgruppe an die Computerschnittstelle gesendet wird.

F5 Escape: Riickkehr zur Startseite des MIDI-Meniis.

F6 Computer: wahlt den Computertyp aus, der an das SD5 angeschlossen werden soll.

F7 Local On/Off: eine MIDI-Einstellung, bei der, wenn auf Off gesetzt, alle SD5-Bereiche nicht mehr vom
Keyboard aus gesteuert werden, sondern nur {iber den Eingang MIDI In.

UBER MIDI PROGRAMS, ONE TOUCH-DATENSATZE UND REGISTRATIONS ABRUFEN

Program: den entsprechenden Program Change an den dem Right-Bereich zugewiesenen MIDI-Kanal senden. Zum Zweck des Empfangs ist vor
Sendung des Program Changes zu priifen, dass der Druckknopf PROGRAM aktiviert wurde (LED leuchtet auf).

One Touch: den entsprechenden Program Change an den dem Right-Bereich zugewiesenen MIDI-Kanal senden. Zum Zweck des Empfangs ist vor
Sendung des Program Changes zu priifen, dass der Druckknopf 1 TOUCH aktiviert wurde (LED leuchtet auf).

Registration: den entsprechenden Program Change an den dem Right-Bereich zugewiesenen MIDI-Kanal senden. Der Zustand des Druckknopfs
REGISTRATION ist unerheblich.

sD5




| DISK

In das SD5 kann eine Festplatte eingebaut werden, und serienmapig ist es mit

einem Laufwerk fir 720 Kb (DD)- oder 1.4 MB (HD)-Disketten ausgeriistet. Fir die Florpy Disk

Disketten verwendet das SD5 eine DOS-Formatierung, so dass es moglich ist, die- BLOBAL  Fil.0 Sel.o [2ot'®
selben Disketten zu verwenden, um Dateien von PC oder Mac zu importieren bzw. LOAD REMAME
hierhin zu exportieren. Der Direktanschluss an einen PC auf der Riickseite der

Schaltpults gestattet die Verwaltung des Hard Disk-Inhalts von einem PC aus und SAUE | HO FILE FOUND |

dies dank der kostenlosen KetronFT- Anwendung, die von der Webseite

www.ketron.it downzuloaden ist. Copy UTILITY

Select

2l
BHEE

FILES
CHOICE

FUNKTIONEN UND DATEIVERWALTUNG DER HARD DISK

Wie bei jeder anderen Festplatte eines Computers haben Sie beim SD5 die Mdglichkeit, Ordner (Folder) zu erstellen und kompatible Dateien zu
kopieren, umzubenennen und zu l§schen.

Die Hard Disk kann bis zu maximal 99 Folder (oder Ordner) enthalten, wovon jeder eine Kapazitdt von 999 Dateien aller Art besitzt. Dateien wer-
den in alphabetischer Reihenfolge angezeigt. Die davor-stehende Nummer dient in bestimmten Féllen zum direkten Abruf der Datei bzw. des
Folders durch Eingabe derselben iiber den Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe).

ALLGEMEINE REGELN

Zum Zugriff auf alle Funktionen beziiglich Hard Disk und Floppy Disk ist DISK zu driicken.

Wollen Sie mit Hard Disk arbeiten, ist der Druckknopf HARD (PAGE -) zu betatigen.

Wollen Sie mit Floppy Disk arbeiten, ist der Druckknopf FLOPPY (PAGE +) zu betdtigen.

Um das Disk-Mendi zu verlassen, ist der Druckknopf DISK oder EXIT zu betatigen.

Bei gedffneter Disk-Seite werden in der Mitte des Displays je nach angewahlter Funktion die Dateien oder Folder angezeigt. Neben der verwen-
deten Disk (Hard oder Floppy) steht in eckiger Klammer die Nummer und der Name des im Moment gewdhlten Folders. Unmittelbar darunter
wird auch die Anzahl der enthaltenen Elemente angezeigt, seien diese Dateien oder Folder.

WIE DIE DATEIEN ZU VERWALTEN SIND

Die Verwaltung der Dateien in einem Folder lduft nach den folgenden Regeln ab:

® |n der Mitte des Displays sind Dateien in alphabetischer Reihenfolge angezeigt. Um das Verzeichnis der Dateien zu durchlaufen, sind die DATA
CURSOR (Up e Down) - Kndpfe zu verwenden.

® Zur Anwahl einer Datei, damit diese in den Speicher geladen, kopiert, geléscht oder umbenannt wird, ist der Funktionsdruckknopf F10 Select
Zu betdtigen.

® Um die nachfolgenden Seiten (sofern vorhanden, was durch Pfeile signalisiert wird) zu 6ffnen, sind die DATA CURSOR (Left e Right) -Kn&pfe

zu verwenden.

Um eine Datei nach Anwahl mit F10 Select zu laden, ist der Funktionsdruckknopf F2 Load zu betatigen.

Um eine Datei von Hard Disk auf Floppy Disk und umgekehrt zu kopieren, ist der Funktionsdruckknopf F4 Copy zu betatigen.

Um eine angewahite Datei endgiiltig zu [6schen, ist der Funktionsdruckknopf F6 Delete zu betatigen.

Um eine angewdhlte Datei umzubenennen, ist der Funktionsdruckknopf F7 Rename zu betatigen.

Die Wahl der Folder erfolgt nur durch Eingabe der entsprechenden Nummer {iber den Zifferntastenblock (STYLES-Knopfe).

Um eine .KAR-Midi-Datei in eine .MID-Midi-Datei zu konvertieren, ist nach Anwahl der Datei F3 Convert zu driicken.

DIE DISK-FUNKTIONEN FUR DIE HARD DISK

Das SD5 verfiigt tber einige Funktionen, um die Ladevorgdnge zu vereinfachen: es kann den gesamten Inhalt eines einzelnen Folders anzeigen,
nur einen Dateityp am Display anzeigen, wenn verschiedene Dateitypen in demselben Folder enthalten sind oder eine bzw. mehrere Dateien wah-
len. Das SD5 kann jedoch nicht den gesamten Inhalt der Hard Disk anzeigen, indem Dateien und Folder in Gruppen zusammengefasst werden,
sondern es kann nur ein Folder nach dem anderen angezeigt werden.

F1 Dir: ruft am Display den gesamten Inhalt des in Verwendung stehenden Folders unabhdngig von den Dateitypen ab. Wenn Global
angezeigt wird, heipt das, dass alle Dateien erfasst sind.

F2 Load: gestattet es, in den geeigneten Speicher die im Moment aufgerufene Datei zu laden, sofern keine Datei mit F10 Select angewahlt
wurde. Wenn hingegen bereits eine oder mehrere Dateien mit F10 Select angewahlt wurden, werden nur die durch das Symbol
> gekennzeichneten geladen. Eine weitere Moglichkeit fiir Folder mit wenigen Dateien besteht in der Anwahl des gesamten
Inhalts durch gleichzeitigen Druck auf DATA CURSOR
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F3 Save: ruft eine Seite ab, in der der Dateityp gewdhlt werden kann, wel- .
cher auf Disk und in einem bestimmten Folder gespeichert werden GLOEAL Disk Henu m
soll. Die {iber F3 Save aufgerufene Seite gestattet die Anwahl der

zu  sichernden  Datei mit den  entsprechenden ERIHE'F?,:EIH | |PRDGRHM |
Funktionsdruckkndpfen. Danach wird eine zweite Seite gedffnet,

welche die eventuell bereits im Folder vorhandenen Dateien des-  ||REBISTR. ‘ Florry Disk

selben Typs anzeigt. Auf diese Weise ist es moglich, die Namen der
Dateien zu kennen, bevor der Sicherungsvorgang stets iber F3 AV TERL | | =l |
Save angesteuert wird. Auf der zur Sicherung aufgerufenen Seite
kann der Name der Datei mit den Keyboardtasten, DATA CURSOR .-

Knopfen gedndert werden. F5 Escape macht den Vorgang riickgan-
gig. F10 Exec quittiert die Sicherung. Die Optionen sind:
F1 Global: fiihrt auf die vorhergehende Seite zuriick.
F2 Single Program: sichert das im Moment aktivierte Single Program.
F3 Single Registration: sichert die im Moment aktiviert Single Registration.
F4 Pattern: sichert eines der in Flash RAM geladenen Pattern. Zur Anwahl des zu sichernden Patterns sind die DATA CUR-
SOR .- Kndpfe zu verwenden.
F5 Midifile: wenn eine Midi-Datei geladen oder aufgezeichnet wurde, bewirkt der Aufruf von F5 Midifile im F3 Save-Menii
die Aktivierung eines Sondermeniis, mit dem eine eventuelle Midi-Datei in .KAR-Format konvertiert werden kann (F3
Convert).
F6 Custom Styles: sichert in einer einzigen Datei die Einstellungen der Parameter der Custom Styles in Flash RAM und
nicht die einzelnen Spuren mit MIDI-Ereignissen.
F7 Program:; sichert sédmtliche Program-Datensatze in einer Datei.
F8 Registration:; sichert samtliche gespeicherten Registrations in einer Datei.
F9 Text: nicht aktiv.
F10 Others: fiihrt auf eine Seite, von der aus folgende Funktionen anzuwahlen sind:
F1 Userdrum: gestattet die Speicherung der User Drums.
F2 Uservoice: gestattet die Speicherung der User Voices.
F3 Vocalset: gestattet die Speicherung der Vocal Sets.

F4 Copy: gestattet es, eine oder mehrere Dateien von Floppy Disk auf Hard Disk und umgekehrt zu kopieren. Die Kopie von einem Folder
in den anderen ist im Absatz F8 Folder erldutert.

KOPIE VON FLOPPY AUF HARD DISK

gsgn}é?glervorgang von Floppy auf Hard Disk bedingt vorab die Wahl des Ziel Disk Copy
® Das DISK-Menii mit dem hierfiir vorgesehenen Druckknopf aktivieren. Copy 93005_01.MID
® Hard Disk mit den PAGE +/--Kndpfen wahlen. From Florry To Hard-0iDemoFald
® (ber den Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) den Ziel-Folder eingeben. Wenn
die Nummer des Folders nicht bekannt ist, ist F8 Folder zu betatigen, um das NEW HEME Skip |
Verzeichnis abzurufen. Von dieser Seite aus ist es auch mdglich, einen Folder 22085 _B1 |
mit F1 New zu kreieren. Der angewdhlte Folder wird in der ersten Zeile des = =
Displays angezeigt. Nach Wahl des Folders ist es moglich, zur Floppy Disk
zuriickzukehren und mit den PAGE +/--Kndpfen die nachfolgenden Schritte
anzusteuern.

Die zu kopierenden Dateien werden mit folgenden Kndpfen ausgewahit:

© Mit DATA CURSOR (Up e Down) bewegen Sie sich unter den visualisierten Dateien von einer zur anderen.
© Mit DATA CURSOR (Left e Right) gehen Sie auf die nachste Dateiengruppe iber, falls vorhanden.
® Mit F10 Select bestatigen Sie die zu kopierende Datei, neben der ein Pfeil erscheint, um die Auswahl zu bestatigen.

Durch gleichzeitigen Druck auf die DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfe werden alle auf der Diskette oder im aktiven Folder vorhandenen Dateien
gewdhlt. Falls viele Dateien, jedoch mit unterschiedlichen Endungen vorhanden sind, kann sich die Funktion F5 File Choice als niitzlich erweisen.
Mit dieser Funktion wird eine Seite gedffnet, auf der mit den entsprechenden Kndpfen die Dateienart unter den vorhandenen ausgewahlt wird.
Beachten Sie, dass zum Laden eines Styles Pattern und nicht Custom Styles gewdhit werden muss.

Nach Anwahl der zu kopierenden Dateien starten Sie den Vorgang mit F3 Copy. Die nun erscheinende Seite gibt die Ursprungsdatei an (Copy)
sowie das Ziel des Kopiervorgangs (From To).

Am Display wird in der Mitte der Name der zuerst gewdhlten Datei angegeben, der mit den Keyboard-Tasten und den DATA CURSOR Kndpfen
gedndert werden kann.

Es ist mdglich, jede einzelne Datei zu kopieren, indem jedes Mal der Kopiervorgang mit FI0 Execute bestatigt wird. Wurde der Name nicht
abgedndert, so hat die kopierte Datei jeweils den gleichen Namen wie die Ausgangsdatei. Nach Beendigung des Kopiervorgangs erscheint die
ndchste der gewdhlten Dateien.

Wurden mehrere Dateien gewdhlt, so kann der Kopiervorgang der aktuellen Datei mit F8 Skip Gibersprungen werden.
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Mit F9 Copy All kbnnen alle gewdhlten Dateien in einem einzigen Vorgang kopiert werden, die hiermit den gleichen Namen beibehalten. Diese
Seite kann jederzeit mit F9 Escape verlassen werden, und zwar auch dann, wenn lediglich einige der gewdhlten Dateien kopiert worden sind.

KOPIE VON HARD DISK AUF FLOPPY

Nach Einschieben einer Floppy Disk ins Diskettenlaufwerk mit ausreichend freiem

Speicherplatz, ist der Folder zu bestimmen, aus dem die Dateien von der Hard Disk o1 GH Egrt o lume Pagfq i
wie folgt zu kopieren sind. |I3r~and E”Gr*and E"Er‘and E-S”Gr*and E‘

Das Disk-Menii mit dem hierfiir vorgesehenen Druckknopf aktivieren. S e T o
Den Folder anzuwdhlen, indem die entsprechende Nummer ({ber den ||3r~and E|Grand E"Erand E”Grand 53|
Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) eingegeben wird. | GE ” 1@ " 11—” 12—|
Sollte die Nummer des Folders nicht bekannt sein, ist die Funktion F8 Folder zu ~ |lrand _ 63|[>TAHDARD 63JGrand _ B3[|Grand 63

benutzen, mit der alle auf Hard Disk vorhandenen Folder angezeigt werden. Die |Er~and13 53||Grahd1L'E"EHMHE”GHMIEE
Nummer des gewiinschten Folders {iber den Zifferntastenblock eingeben und mit

F5 Escape auf die vorhergehende Seite zuriickkehren. Es kann nur ein Dateityp
unter den mit F5 File Choice angezeigten mit den entsprechenden
Funktionsdruckkndpfen gewahlt werden. Die zu kopierenden Dateien werden mit
folgenden Kndpfen ausgewahlt:

® Mit DATA CURSOR (Up e Down) bewegen Sie sich unter den visualisierten Dateien von einer zur anderen.
© Mit DATA CURSOR (Left e Right) gehen Sie auf die ndchste Dateiengruppe iber, falls vorhanden.
® Mit F10 Select bestatigen Sie die zu kopierende Datei, neben der ein Pfeil erscheint, um die Auswahl zu bestatigen.

Durch gleichzeitigen Druck auf die DATA CURSOR (Left e Right) Kndpfe werden alle im Folder vorhandenen Dateien gewdhlt.

Nach Anwahl der zu kopierenden Dateien starten Sie den Vorgang mit F4 Copy. Die nun erscheinende Seite gibt die Ursprungsdatei an (Copy)
sowie das Ziel des Kopiervorgangs (From To), zusammen mit mehreren Optionen.

Am Display wird in der Mitte der Name der zuerst gewdhlten Datei angegeben, der mit den Keyboard-Tasten und den DATA CURSOR. Kndpfen
gedndert werden kann.

Es ist moglich, jede einzelne Datei zu kopieren, indem jedes Mal der Kopiervorgang mit F10 Execute bestatigt wird. Wurde der Name nicht
abgedndert, so hat die kopierte Datei jeweils den gleichen Namen wie die Ausgangsdatei. Nach Beendigung des Kopiervorgangs erscheint die
ndchste der gewdhlten Dateien.

Wurden mehrere Dateien gewahlt, so kann der Kopiervorgang der aktuellen Datei mit F8 Skip ibersprungen werden.

Mit F9 Copy All kénnen alle gewahlten Dateien in einem einzigen Vorgang kopiert werden, die hiermit den gleichen Namen beibehalten. Diese
Seite kann jederzeit mit F9 Escape verlassen werden, und zwar auch dann, wenn lediglich einige der gewahlten Dateien kopiert worden sind.

F5 Files Choice: gestattet die Anwahl des Dateityps innerhalb des im Moment in Verwendung stehenden Folders. Die Optionen sind dieselben wie
die in F3 Save erlduterten.

F6 Delete: [dscht eine oder mehrere Dateien, die mit FI0 Select gewahlt wurden. Bevor der Vorgang zu Ende gefiihrt wird, zeigt das SD5
eine Warnmeldung an, auf die folgt zu reagieren ist:
F5 Escape: Abbruch des Vorgangs oder
F10 Exec: Quittierung des Léschvorgang.

F7 Rename:  gestattet die Umbenennung der angewahlten oder einfach markierten Datei durch Zuhilfenahme der Keyboardtasten und DATA
CURSOR. Kndpfe. Auch sind aktiv:
F5 Escape: Abbruch des Vorgangs.
F10 Exec: Quittierung des Vorgangs.

F8 Folder: gestattet die Verwaltung und Organisation der einzelnen, durch

Eingabe ihrer Nummer (iiber Zifferntastenblock oder STYLES- HEM Hard 01 DemoFold 1 rerrs
Kndpfe) abgerufenen Folder, indem die Seite mit den folgenden FOLDER  Fil.:2

Optionen gedffnet wird: 01 ETEN

p g DELETE (UNET COPY

F1 New: gestattet es, einen neuen Folder zu erstellen, der
durch eine fortlaufende Nummer gekennzeichnet wird; es REMAME
ist mdglich, den Namen mit den Keyboardtasten und DATA
CURSOR. Kndpfen einzugeben. Der Vorgang ist mit FI0 LOCK
Exec zu quittieren bzw. iber F5 Escape abzubrechen.
F2 Delete: 16scht den Folder, der mit den DATA CURSOR(Up Escare
e Down) -Kndpfen oder durch Eingabe der Nummer abge-
rufen wurde, und mit ihm alle hierin enthaltenen Dateien.
Bei Ansteuern des Loschvorgangs wird eine Warnmeldung
mit den folgenden Optionen angezeigt: F5 Escape zum Abbrechen oder F10 Exec zur Quittierung. Nach Betdtigung von
F10 Exec. wird erneut eine Meldung angezeigt, um mit F10 Exec zu bestatigen oder mit F5 Escape abzubrechen.

F3 Rename: gestattet die Umbenennung des Folders, der mit den DATA CURSOR (Up e Down) -Kndpfen oder durch
Eingabe der Nummer abgerufen wurde, indem der Name mit den Keyboardtasten und DATA CURSOR Kndpfen eingege-
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F5 Escape:

F6 Report:

F7 Copy:

F9 Utility:

ben wird. Der Vorgang ist mit F10 Exec zu bestdtigen bzw. iiber F5 Escape abzubrechen.
F4 Lock: schiitzt den Folder vor eventuellen Delete- und Rename-Vorgangen. Um die Sperrung zu aktivieren, ist der
Folder mit den DATA CURSOR (Up e Down) Kndpfen oder durch Eingabe der Nummer anzuwahlen, um anschliefend F4
Lock zu driicken. Neben dem Folder wird das Symbol oangezeigt. Es kénnen mehrere Folder gesperrt werden. Um den
Schutz zu deaktivieren, ist der jeweilige Folder anzuwahlen, und erneut F4 Lock zu driicken. Der Schutz kann durch
Einsatz eines Passwortes erhdht werden, dessen Programmierung am Ende dieses Kapitels erklart ist.

Riickkehr zur vorhergehenden Seite im Disk-Mend.

erstellt eine TXT-Datei auf Floppy Disk, die den gesamten Inhalt des im Moment angewahlten Folders aufzeigt, wobei die Elemente nach
Zusatz und Anfangsbuchstaben geordnet sind. Diese Datei kann sowohl von Mac als auch von PC gelesen werden und sich als niitzlich
erweisen, um dber ein Dateiverzeichnis zu verfiigen, vor allem wenn es viele Dateien sind.

gestattet die Kopie von Dateien, die mit DATA CURSOR und F10 Select gewdhlt werden, und dies aus dem im Moment angeklick-
ten Folder bzw. einem Folder nach Wahl auf Hard Disk. Die mdglichen Optionen sind:
F5 Escape: Riickkehr zur vorhergehenden Seite im Disk-Menti.
F8 Target Folder: Anzeige in der Mitte des Displays des Verzeichnisses der Folder, aus denen mit den DATA CURSOR
Knopfen zu wéhlen ist.
F10 Exec: bestdtigt die Kopie der gewahlten Dateien in den mit F8 Target Folder bestimmten Folder.
Der Vorgang umfasst folgende Schritte:
® Auswahl des Folders, der die zu kopierenden Dateien enthalt.
® [T Copy driicken.
© Mit DATA CURSOR und F10 Select eine oder mehrere zu kopierende Dateien anwahlen.
® 8 Target Folder driicken und aus dem angezeigten Verzeichnis den Ziel-Folder mit den DATA CURSOR
Knopfen bestimmen.
® Der Vorgang mit F10 Exec bestdtigen oder mit F5 Escape abbrechen.
® Durch Betdtigung von F10 Exec wird eine neue Seite gedffnet, in der es moglich ist, die Datei, die kopiert wird,
mit den Keyboardtasten und den DATA CURSOR. Knépfen umzubenennen. Die mdglichen Optionen sind:
F5 Escape: bricht den Vorgang ab und fiihrt zum Disk-Menii zuriick.
F8 Skip: iiberspringt die Kopie der laufenden Datei.
F9 Copy All: kopiert alle Dateien, ohne sie umzubenennen.
F10 Execute: quittiert die Kopie der einzelnen Datei.

gestattet_‘die ‘Kontr‘ol'le einig_er Parameter wie Tempp un_d T ——
Estolung von M Songheten und i urkionde Hard DI D fard ot pemorota |
EO?II:‘(}I;?HZ()epigfngineSIg;igBe der Hard Disk, den verfigbaren jida
§2§|§2ﬁjr£rlaljtrz]dagg?e?;; ZE(:)zentanqabe, die Anzahl der \forhan‘de'- I:LHIHSITH
7 Temp: et e bty des Fononets e i
o oo o oo e o

tigen. Es wird hierauf ein Fenster gedffnet, wo die Tempodnderung
in 1-Schritten mit den DATA CURSOR. -Kndpfen einzugeben ist.
Erneut F10 Exec driicken, so dass ein weiteres Fenster abgerufen wird, in dem es mdglich ist, den Namen der Midi-Datei zu
gndern. Den Anderungsvorgang mit F10 Exec quittieren oder mit F5 Escape abbrechen.

F3 Transposer: gestattet es, den negativen oder positiven Transpositionswert fiir die angewdhlte Midi-Datei festzulegen. Nach
Anzeige der Midi-Dateien ist die gewlinschte mit den DATA CURSOR-Kndpfen zu wahlen und die Eingabe mit F10 Exec. zu besté-
tigen. Das Fenster, das gedffnet wird, gibt die Wahimdglichkeit zwischen Transposition der Midi-Datei (nur Song) und
Transposition des Songs incl. Tastatur (Global). Um die Modalitdt zu wahlen, ist der Funktionsdruckknopf F9 zyklisch zu betati-
gen. Am Ende des Vorgangs ist F10 Exec zur Quittierung zu driicken oder F5 Escape, um den Vorgang abzubrechen. Nach der
Bestdtigung ist es mdglich, den Transpositionswert fir die Midi-Datei mit den DATA CURSOR Kndpfen einzugeben. Es ist erneut
mit F10 Exec zu bestatigen, woraufhin das Fenster zur Umbenennung der Datei gedffnet wird. Den Transpositionsvorgang mit F10
Exec bestatigen oder mit F5 Escape abbrechen.

F4 Format: gestattet die Formatierung der Hard Disk, die nur dann vorgenommen werden kann, wenn die Default-Sperre auf-
gehoben wird: F6 Lock Format driicken, mit F10 Exec bestatigen oder mit F5 Escape abbrechen. Nachdem die Sperre aufgeho-
ben wurde, ist die Hard Disk zu formatieren, indem F4 Format gedriickt wird. Sie werden zwei Mal zur Quittierung des Vorgangs
mit F10 Exec. aufgefordert. Mit F5 Escape hingegen wird der Vorgang abgebrochen. Die Formatierungssperre wird jedes Mal
beim Einschalten des SD5 erneut aktiviert, um unwiederbringliche Fehler zu vermeiden. Die Formatierung Idscht den gesamten
Inhalt der Hard Disk.

F5 Escape: Riickkehr zur vorhergehenden Seite im Disk-Mentl.

F6 Lock Format: Sperre der Funktion F4 Format.

F7 Chain Edit: gestattet es, aus maximal 32 Dateien bestehende Midi-Dateiketten zu bilden. Die Dateien werden nacheinander
wiedergegeben mit dem Vorteil, dass sie nicht einzeln abgerufen werden missen. Diese Funktion ist nur auf Midi-Dateien
anzuwenden, die im selben Folder enthalten sind, der bereits fiir F3 Transposer beschrieben abzurufen ist. Nach Betdtigung von




F7 Chain Edit zeigt das SD5 die im Folder enthaltenen Midi-Dateien an, die mit den DATA CURSOR Kndpfen aufgerufen werden
konnen. Die verfligharen Optionen sind:
F5 Escape: Abbruch des Vorgangs.
F7 Save Chain: Erstellung einer Datei mit .CHN-Zusatz innerhalb desselben Folders, der die Midi-Dateien der Kette
enthalt.

F10 Select:  wahlt die Midi-Dateien an, die in die Kette aufzunehmen sind.
Die zur Erstellung einer Midi-Dateikette erforderlichen Schritte sind die folgenden:
® Den Folder anwahlen, der die Midi-Dateien enthalt.
® 7 Chain Edit driicken.
® Die Midi-Datei der Kette mit den DATA CURSOR -Kndpfen bestimmen.
® Die Midi-Datei mit F10 Select anwéhlen, so dass neben dem Namen eine Nummer erscheint, welche die Position
innerhalb der Kette angibt.
Ebenso fiir die anderen Midi-Dateien vorgehen.
Sollte eine Datei aufgrund eines Fehlers mit die Kette aufgenommen werden, so ist die betreffende Datei mit F10
Select erneut anzuwahlen. Die Datei wird hiermit aus der Kette entfernt, und die Nummerierung der anderen Dateien
angepasst.
® Sicherung der Kette mit F7 Save Chain, in der aufgerufenen Seite kann der Name mit den Keyboardtasten und den
pulsanti DATA CURSOR -Kndpfen eingegeben werden. Mit F10 Exec bestatigen oder mit F5 Escape den Vorgang abbre-
chen.

Die auf diese Weise erstellte Kette wird in Song Play mit der Funktion Load vom Disk-Menii aus geladen oder direkt von der Startseite von Song

Play abgerufen, indem {iber den Zifferntastenblock (STYLES-Kndpfe) die Nummer der Kette eingegeben wird. Schalten Sie auf Song Play, wird

der Titel der ersten Midi-Datei angezeigt. Um die Kette abzuspielen, gibt es drei Mdglichkeiten:

® Die Midi-Dateien werden nacheinander automatisch vom SD5 geladen und wiedergegeben, ohne dass irgendeine Taste betatigt werden muss.

® 0Ohne Song Play mit dem START-Knopf zu aktivieren, sind die pulsanti DATA CURSOR zur Anwahl der gewiinschten Midi-Dateien in der Kette
Zu betdtigen.

® Bei Song Play in Ausfiihrung ist, um eine andere Midi-Datei abzurufen, zundchst COUNT/PAUSE/RESTART zu driicken und dann mit den pul-
santi DATA CURSOR Knépfen die Datei zu bestimmen. Erneut COUNT/PAUSE/RESTART driicken, um Song Play mit der neuen Midi-Datei zu reak-
tivieren.

® Wenninjedem Fall die Ausfiihrung einer Midi-Datei mit dem START-Knopf unterbrochen wird, verliert Song Play endgiiltig die Daten der Kette,
und sie muss neu geladen werden. Dasselbe gilt fiir alle Juke-Box-Steuerungen, die beim Verwenden einer Kette deaktiviert sind. Verflighar
allerdings bleibt die Textanzeige.

F8 Chain List: zeigt sdmtliche Midi-Dateiketten an, die bereits in dem in Verwendung stehenden Folder enthalten sind.

F9 Disk Control:ruft eine Reihe von Funktionen zur Steuerung der Hard Disk ab. Die Disk Control
Optionen sind: SURFACE 15 ancLro A p——

F1 Surface Control: kontrolliert die Oberfldche der Hard RELEASE : 3.3
Disk und erfordert einige Minuten. Wenn die Meldung Fatal SCAND | 5K 0ff
Error angezeigt wird, missen Sie sich an den Ketron
Kundendienst wenden, da die Hard Disk schwer beschadigt REFA IR
ist. Wenn die Oberflachenkontrolle keine Stérungen ergibt,
kehrt das Display am Ende des Vorgangs zum Meni
zuriick.
F2 ScanDisk: Priifung auf Unbeschadetheit der Folder und Escare
Dateien; am Ende des Vorgangs ist immer F10 Escape zu
betdtigen, um auf die vorhergehende Seite zuriickzukeh-
ren. Wenn Fehler diagnostiziert werden, schaltet das SD5
automatisch auf Repair.
F3 Repair: Behebung von Fehlern in beschadigten Dateien. Am Ende des Vorgangs ist F10 Escape zu driicken.
F5 Escape: Riickkehr zur vorhergehenden Meniiseite.
F6 Disk Copy: mittels eines speziellen Kabels ist es mdglich eine zweite Hard Disk fiir Backups anzuschliepen. Zwecks
ndherer Details wenden Sie sich bitte an Ketron.
F7 Standby: gestattet es, durch wiederholtes Betdtigen des Druckknopfs F7 die Zeit in Minuten einzustellen, nach Ablauf
derer die Hard Disk auf Bereitschaftsmodus umschaltet, wenn sie nicht verwendet wird. Die Hard Disk ist sofort wieder
verfligbar, wenn eine Funktion angesteuert wird, die den Einsatz der Festplatte erfordert.
F8 System Folder: kreiert einen Folder, der System Folder genannt wird und dazu bestimmt ist, nach Formatierung der
Festplatte Systemdateien aufzunehmen.

DIE DISK-FUNKTIONEN FUR FLOPPY DISK

Wenn eine Diskette verwendet wird, stellt das SD5 folgende Funktionen zur Verfiigung:

F1Dir: zeigt am Display alle Dateien an, die auf der Floppy Disk vorhanden sind.
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F2 Load: nachdem eine Datei mit den pulsanti DATA CURSOR Kndpfen und F10 Select angewahlt wurde, ist es moglich, diese in den RAM-
Speicher zu laden.

F3 Save: ruft die Seite auf, in welcher der Dateityp zu wahlen ist, der auf Diskette gesichert werden soll. Die Optionen sind dieselben wie
die fir F3 Save fiir die Hard Disk beschriebenen.

F4 Copy: gestattet es, die mit den pulsanti DATA CURSOR Kndpfen und F10 Select gewadhite Datei in den in Verwendung stehenden Folder
zu kopieren. Der Kopiervorgang sieht auch die Umbenennung, Skip-Befehle fiir einzelne Dateien und Copy All fiir alle Dateien
vor. Die Funktion ist identisch mit der Funktion F4 Copy der Hard Disk.

F5 File Choice:wenn auf der Diskette mehrere Dateien mit verschiedenen i
Zusétzen vorhanden sind, konnen nur bestimmte abgerufen wer- GLOBAL Disk Henu CUSTON
den, indem der gesuchte Dateityp eingegeben wird. Die Optionen Eilibes
sind dieselben wie bei der Hard Disk. SIHGLE

F6 Delete:  Ischt eine oder mehrere mit den pulsanti DATA CURSOR Kndpfen i ‘ FlorpPy Disk
und F10 Select angewahlte Dateien.

TERT

F7 Rename:  gestattet es, eine mit den pulsanti DATA CURSOR Kndpfen
angewahlte Datei umzubenennen.

F9 Utility: ruft eine Seite mit den folgenden Optionen ab:
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F2 Tempo: gestattet die Anderung des Tempowertes eines INFD Florpy Disk

Songs, der im laufend verwendeten Ordner enthalten ist.

Nachdem die Anzeige der Midi-Dateien aufgerufen wurde, TEMPO EEHDHIITH
wahlen Sie den gewiinschten Song mit den DATA CURSOR-

Knopfen und driicken Sie anschliepend F10 Execute. Es || TRANSE. GHARH

wird ein Fenster gedffnet, in dem die Tempodnderung in
ler-Schritten mit den DATA CURSOR-Kndpfen einzugeben FORMAT
ist. Nach Eingabe des Wertes driicken Sie erneut F10 Exec,
so dass ein weiteres Fenster gedffnet wird, wo es mdglich Escape
ist, den urspriinglichen Namen des Songs, d.h. der Midi-
Datei zu dndern. Sollten Sie den Namen gedndert haben,
bestdtigen Sie den Vorgang mit F10 Exec oder brechen ihn
iiber F5 Escape ab.
F3 Transposer: gestattet die Festlegung eines negativen oder positiven Transpositionswertes fir einen bestimmten
Song. Nachdem die Anzeige der Midi-Dateien aufgerufen wurde, wahlen Sie den gewiinschten Song mit den DATA CUR
SOR-Kndpfen und driicken Sie anschliepend F10 Execute. Es wird ein Fenster gedffnet, in dem zu definieren ist, ob die
Transposition nur fiir die Midi-Datei (also den Song) oder fiir die gesamte Tastatur (Global) gelten soll. Zur entspre-
chenden Einstellung driicken Sie den Funktionsknopf F9, mit dem von einem Modus auf den anderen umgeschaltet wer-
den kann. Am Ende des Vorgangs driicken Sie F10 Exec zur Bestdtigung oder F5 Escape zum Abbruch. Nach der
Bestatigung kann der fir die Midi-Datei gewiinschte Transpositionswert mit den DATA CURSOR-Kndpfen eingegeben wer-
den. Bestatigen Sie erneut mit F10 Exec, so dass das Fenster zur Namensanderung ge6ffnet wird. Bestdtigen Sie dann
erneut den Transpositionsvorgang mit F10 Exec oder brechen Sie ihn mit F5 Escape ab.
F4 Format: gestattet die Formatierung der Festplatte, die nur vorgenommen werden kann, nachdem der Defaultschutz
entfernt wurde und zwar {iber den Funktionsknopf F6 Lock Format, nach dessen Betdtigung die Bestdtigung des
Vorgangs iiber F10 Exec oder der Abbruch iiber F5 Escape zu entscheiden sind. Nach Entfernung des Schutzes kann die
Formatierung der Festplatte durch Druck auf F4 Format durchgefiihrt werden, sofern der Vorgang zweimal mit F10
Execute bestatigt wird. Uber F5 Escape hingegen wird der Vorgang abgebrochen. Die Formatiersperre wird jedes Mal bei
Einschalten des SD5 automatisch neu gesetzt, um nicht riickgdngig zu machende Fehler zu vermeiden. Die Formatierung
[6scht den gesamten Inhalt der Festplatte.
F5 Escape: fiihrt zur vorhergehenden Seite im Disk-Mend.
F6 Lock Format: sperrt die Funktion F4 Format.
F7 Chain Edit: gestattet die Erstellung von Songketten, die jedoch nicht mehr als 32 Midi-Dateien umfassen. Diese Ketten
kdnnen in Abfolge wiedergegeben werden, so dass die Dateien nicht einzeln aufgerufen werden miissen. Die Funktion
greift allerdings nur bei Midi-Dateien, die im selben Ordner gespeichert sind, der wie bereits fiir F3 Transposer besch-
rieben gedffnet wird. Driicken Sie dann F7 Chain Edit, und das SD5 zeigt die im Ordner enthaltenen Midi-Dateien an, die
mit den DATA CURSOR-Kndpfen auszuwahlen sind. Die verfiigbaren Optionen sind nun:

F5 Escape: bricht den Vorgang ab.

F7 Save Chain: erstellt eine Datei im .CHN-Format innerhalb desselben Ordners, der die Midi-Dateien der pro-

grammierten Kette enthalt.

F10 Select: wahlt die Midi-Dateien, die in die Kette aufzunehmen sind.

Zur Erstellung einer Songkette ist wie folgt vorzugehen:

® Den Ordner wahlen, der die entsprechenden Midi-Dateien enthdlt.
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® 7 Chain Edit driicken.
® Die erste Midi-Datei der Kette mit den DATA CURSOR-Kndpfen markieren.
® Die Midi-Datei mit F10 Select wahlen, so dass neben dem Namen eine Nummer angezeigt wird,
die die Position in der Kette angibt.
® Die ndchsten Songs auf die gleiche Weise auswahlen.
® Sollte bei der Songauswahl ein Fehler passieren, markieren Sie die entsprechende Midi-Datei
und driicken Sie erneut F10 Select. Die Midi-Datei wird aus der Kette entfernt, und die nachfol-
genden Dateien riicken um eine Position vor.
® Die Kette mit F7 Save Chain sichern; auf der nun gedffneten Seite kann der Name der Datei
mit den Keyboardtasten oder den DATA CURSOR-Kndpfen eingegeben werden. Den Vorgang mit
F10 Exec bestdtigen oder mit F5 Escape abbrechen.
Die so erstellte Kette wird in Song Play mit der Funktion Load aus dem Disk-Menii geladen oder direkt von der ersten
Song Play-Seite aus aufgerufen, indem die der Chain-Datei zugeordnete Nummer {iber die Zifferntasten (STYLES-Kndpfe)
eingegeben wird. Bei Ubergang auf Song Play wird der Name der ersten Midi-Datei angezeigt. Mit der Kette kann nun wie
folgt verfahren werden:
® die Songs einfach abspielen; am Ende eines jeden Songs ladt das SD5 den ndchsten und startet dessen
Wiedergabe, ohne dass irgendein Knopf gedriickt wird;
® ohne Song Play mit dem START-Knopf zu aktivieren, verwenden Sie die DATA CURSOR-Kndpfe, um Songs aus
der Kette zu wdhlen;
® bei gestartetem Song Play kénnen Sie andere Midi-Datei aufrufen, indem Sie zunachst COUNT/PAUSE/RESTART
driicken und dann die DATA CURSOR-Kndpfe zur Markierung benutzen. Ist die gewiinschte Midi-Datei markiert,
driicken Sie erneut COUNT/PAUSE/RESTART, um Song Play mit der neuen Midi-Datei wieder zu starten.
In jedem Fall verliert Song Play bei Unterbrechung der Wiedergabe eines Songs mit dem START-Knopf endgiiltig
samtliche Daten der Kette, und sie muss neu geladen werden. Dasselbe qilt fiir alle Juke-Box-Steuerungen, die
bei Nutzung einer Kette inaktiv sind. Es bleibt nur die Visualisierung des Textes verfiigbar.
F8 Chain List: visualisiert samtliche Midi-Dateiketten innerhalb des in Verwendung stehenden Ordners.
F10 Execute: nur bei Anzeige der Midi-Dateiketten aktivierbar, gestattet die Auflistung der Midi-Dateien, die zu einer Kette gehdren.

EINGABE DES PASSWORTES FUR DIE GESCHUTZTEN FOLDER

Die Folder auf Hard Disk, die mit der Funktion F4 Lock in der Seite F8 Folder des
Disk-Meniis geschiitzt werden, kdnnen mit einer weiteren Sicherung versehen wer- PRSSHORD
den, indem ein Passwort eingefiihrt wird, das bei Deaktivierung der Sperre auf
Aufforderung einzugeben ist. Die Anderung des Passwortes erfolgt wie nach- | |
stehend beschrieben:

© Von der Hauptmeniseite aus F3 Utility aktivieren.

® Die PAGE +/- -Kndpfe betdtigen, um auf Seite 2/2 zu gelangen.
® F4 Password driicken, um das zugeordnete Menii zu 6ffnen.

F1 Modify: andert das Passwort. Beim Kauf des Gerdts ist kein Passwort gege-

ben, d.h. Anderung entspricht Neuerstellung. Der Anderungsbefehl
erfordert die Eingabe des alten Passwortes mit den
Keyboardtasten und den CURSOR +/--KnGpfen sowie eine erste Bestatigung mit F10 Confirm. Hiermit ist es méglich, das neue ein-
zugeben und mit F10 Confirm zu quittieren. F5 Escape fiihrt auf die Hauptmeniiseite zuriick. Wichtig: Wenn Sie ein Passwort ein-
geben und dieses Vergessen, muss dass Keyboard zum Vertrieb eingeschickt werden, um dass Passwort zu deaktivieren.

DIE VERWALTUNG DER HARD DISK MITHILFE EINES COMPUTERS

Dank der seriellen Schnittstelle ist es mdglich, die Dateien und Folder auf Hard Disk rasch zu organisieren. Verwenden Sie nur das von Ketron
erhdltliche Kabel. Die Anleitungen fiir den Anschluss eines Computers und den Einsatz der KetronFT-Software sind in der Datei zu finden, die von
der Webseite www.ketron.it downzuloaden ist.
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| MidJay Utility

Mit dem SD5 ist es mdglich, viele Funktionen des Ketron MidJay fernzusteuern. Insbesondere kénnen im MidJay gespeicherte Dateien auf dem
Display des Keyboards angezeigt und auf einfache Weise unmittelbar abgerufen werden. Es ist mdglich, Mp3-, Wave- und Midi-Dateien zum
Abspielen zu bringen oder DjLoops und Grooves in Echtzeit aufzurufen und zu verwalten.

Die Kombination MidJay - SD5 ist in der Tat viel versprechend, da Sie Ihnen all das zur Verfligung stellt, was man braucht, um Musik zu machen:
einen leistungsstarken, klangschonen Arranger und einen multimedialen Player mit hoch entwickelten Audio/Midi-Funktionen, um stets eine
Vielzahl von fertigen Audio- und Midi-Songs "griffbereit" zu haben.

ANSCHLUSS SD5 - MIDJAY

Zur Verbindung von MidJay und SD5 sind zwei MIDI-Kabel erforderlich, die zwischen den Midi In- und Midi Out-Buchsen der beiden Gerdte gek-
reuzt anzuschliefen sind, d.h. genauer, dass der Ausgang Midi Out des MidJay an den Eingang Midi In1 (GM) des SD5 und der Ausgang Midi Out
des SD5 an den Midi In des MidJay anzuschliepen ist.

ZUGRIFF AUF DIE FESTPLATTE DES MIDJAY UBER DAS SD5

Nach dem Anschluss der Gerdte ist es mdglich, auf die Festplatte des MidJay direkt

AMAEIMG. .APS  Cudini d.fP3

Oben am Display erscheint die Anzeige MidJay, was bedeutet, dass der Anschluss | [Pi L1st| fb-ind-Z.fES D2 Piece.iBEl srop

zwischen den Gerdten erfolgt ist. In eckiger Klammer wird der aktuelle Ordner

vom Schaltpult des Keyboards aus zuzugreifen. or | MIDJAYar mPs L P
® Den DISK-Modus durch Druck auf den gleichnamigen Knopf am Schaltpult akti- Files . 37 Dir: 4
vieren. AL M AfroBeat.HP3 (CROSSEADE
® Fiir den Festplattenzugriff HARD (PAGE -) driicken. AL D E:}fﬂ?ﬁuﬂﬂgg
* Fiir den Diskettenzugriff FLOPPY (PAGE +) driicken. Vol ITFLIA fe] Ealiiano:rEs GRu.sc
 Um auf die MidJay-Dateien zugreifen zu knnen, ein zweites Mal den Knopf HARD LFULL 0.3 Erunnerm.MPS
R ere OJLOOF 233 - Co.HP3 Brushing.HF3 START
(PAGE -) betatigen. SEY A che or.HP3 EL-:un.mP.HPE

visualisiert. Unmittelbar darunter werden die Anzahl der Dateien und die der

Unterordner im aktuellen Ordner angezeigt. In der Mitte des Displays schlieflich

sind samtliche Dateien und Unterordner des MidJay-Ordners zu sehen. Die Dateien sind an ihrer Extension (MP3, WAV, MID etc.) zu erkennen,
wahrend die Unterordner durch einen Stern in eckiger Klammer [*] gekennzeichnet sind.

ANWAHL EINES ANDEREN ALS DES AKTUELLEN BEREICHS

Der MidJay verfiigt iber verschiedene Bereiche, die gleichzeitig betrieben werden kdnnen.

Es ist zum Beispiel moglich, den WAVE-Ordner zu 6ffnen, eine Datei daraus zu wahlen und zur Wiedergabe zu bringen und anschliefend den
MP3-Ordner zu 6ffnen und eine andere Datei abzuspielen.

Diese Betriebsweise wird auch vom SD5 iibernommen.

Zur Anwahl der verschiedenen MidJay-Bereiche sind die Funktionskndpfe F1- F5 zu verwenden.

Mit F1 wird der MIDI-Bereich, mit F2 der WAVE-, mit F3 der MP3-, mit F4 der DjLoop/Sfx- und mit F5 der Play List-Bereich gedffnet.

Der MidJay merkt sich den in den jeweiligen Bereichen aktuellen Unterordner. Diesbeziiglich gilt Gibrigens, dass, wenn man in einen bereits
aufgesuchten Bereich zuriickkehrt, der zuletzt gedffnete als aktueller Ordner definiert wird.

Wird der Funktionsknopf des aktuellen Bereichs zum zweiten Mal gedriickt, legt der MidJay den Defaultordner fiir den aktuellen Bereich fest
(zum Beispiel C:\WAVE fiir den gleichnamigen Bereich).

DATEIVERWALTUNG UND DATEIWIEDERGABE

Fir die Verwaltung der Dateien in einem Ordner sind folgende Regeln zu beachten:

® |n der Mitte des Displays sind die Dateien und Unterordner zu sehen. Um die Liste der Dateien zu durchlaufen, sind die DATA CURSOR-Kn&pfe
zu verwenden: Mit den DATA CURSOR-Kndpfen (Left und Right) bewegen Sie sich zwischen den Spalten, wéhrend Sie mit den Up- und Down-
Knopfen die jeweils aktuelle Spalte durchlaufen.

© Um eine markierte Datei zum Abspielen zu bringen, driicken Sie entweder ENTER oder aktivieren die Wiedergabe mit dem START-Knopf.

® Um die Wiedergabe zu stoppen, ist der Funktionsknopf F10 Stop zu betétigen.

© Um die Datei, die laufend abgespielt wird, auf Pause zu schalten, ist der Funktionsknopf F9 Pause zu betatigen.

® Um einen Unterordner zu dffnen, ist er mit dem Cursor zu markieren und ENTER zu driicken. Der neue Ordner wird gedffnet, und die darin
enthaltenen Dateien werden am Display angezeigt.

® Um im Hauptverzeichnis der Festplatte nach oben zuriickzukehren, wahlen Sie den ersten Unterordner, der durch zwei Punkte ".." gekennzei-
chnet ist und driicken Enter. Dieser Vorgang wird auch als Cd Parent bezeichnet.

Vergessen Sie nicht, dass die Start/Stop- und Pause-Befehle sich auf den aktuellen Bereich beziehen. Wenn bspw. der WAVE-Bereich gewahlt, eine
Datei abgespielt und anschliefend der MP3-Bereich mit dem Funktionsknopf F3 gewahlt wird, haben die Funktionskndpfe F9 und F10, d.h.
Start/Pause und Stop keine Wirkung auf die Wiedergabe der ersten Datei, die aus dem WAVE-Bereich heraus gestartet wurde.
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Wenn der Hard Disk-Inhalt des MidJay am Display des SD5 angezeigt wird, ist es nicht mdglich, den laufenden Bereich vom Bedienfeld des MidJay
aus per Eingabe zu @ndern.

AUSFUHREN EINES DJLOOPS

Die DjLoops bestehen aus einer Reihe von Audio-Loops, die in Echtzeit vom

D".[!'I;.I.!:IFI ORIEHTAL [+] START

die zu ladende Datei aus, und aktivieren Sie diese durch erneuten Druck auf ENTER. ERLSE

Die LED des START/STOP-Knopfes des SD5 beginnt zu blinken, was signalisiert, dass
der Loop spielbereit ist. FLAY LI=T
Die Wiedergabe kann nun wie folgt aktiviert werden:

® Driicken Sie Intro/Ending 1, wenn Sie beim Intro des DjLoops beginnen wollen.
® Driicken Sie einen der Arrangement-Kndpfe Arr.A, Arr.B, Arr.C, Arr.D.

® Driicken Sie die Kndpfe Fill oder Break.

STOF

Benutzer verkettet werden kdnnen. Der MidJay bietet DjLoops, die nur mit wor | THDJAY (o7 toor 1~ o r
Schlagzeug oder komplett mit Harmonie und Melodie besetzt sind. Files : 0 Dir: &
Mit dem SD5 kénnen Sie die DjLoops direkt vom Schaltpult des Instruments aus LA og [+] CROSSFADE
steuern und diese daher als "Basis" fiir eine Live-Performance heranziehen. SR
Um einen DjLoop zu offnen, wahlen Sie Groove/DjLoop/Sfx mit dem MP3 CHILL OU [+]
Funktionsknopf F4. Dann wéhlen Sie DJ_Loop und driicken ENTER. Wahlen Sie nun DAHCE  [+] -

F

Im Laufe der Wiedergabe ist es mdglich, von einem Loop zu einem anderen {iberzugehen, in dem einer der oben genannten Kndpfe betatigt wird,
wie das auch bei den Styles der Fall ist.

Wenn die Funktion Cross Fade aktiviert ist, erfolgt die Uberblendung sofort; andernfalls wartet der MidJay das Ende des laufenden Loop ab,
bevor er auf den neu gewahlten libergeht.

Zur Abschaltung der Wiedergabe driicken Sie F10 STOP.

Um einen neuen DjLoop abzuspielen, betdtigen Sie den ENTER-Knopf, nachdem Sie die gewiinschte Datei ausgewahlt haben.

AUSFUHREN EINES GROOVES

Die Grooves sind rhythmisch-harmonische Loops, die den gropen Vorteil haben,
mit dem Metronom des Instruments synchronisiert werden zu konnen. Ihre
Auswahl und Verwaltung sind dhnlich bei den DjLoops. Die Grooves kénnen synch-
ron zu den SD5 internen Styles ausgefiihrt werden, was interessante LAL)

HIDJAY [GroouE ]
Filles : 9 Die: 1  |GTCFLAY

Klangkombinationen gestattet. Der Arranger des Keyboards wird namlich auf diese E;;g;:g,’::gﬁﬂ
Weise zur Ausfiihrung der harmonischen und melodischen Parts benutzt, wéhrend Di zco. 9. GRU

Ethnic. 9. GEL

die Audio-Grooves des MidJay zur Reproduktion der rhythmischen Parts einge- Foe on s el

setzt werden.
Die Synchronisierung zwischen den beiden Gerdten erfolgt mithilfe der Funktion

D.ILOOF

Latin da.GEL
ERDUH.ER.EEH
e .. . aP.ary .

GRV.SYNC, die iber F8 aktiviert wird. FLAY LIZT| o oiba. ar . GRU

SYNCHRONAUSFUHRUNG EINES GROOVES UND EINES KEYBOARD RESIDENTEN STYLES

Um einen Groove zu laden, muss der Bereich Groove/DjLoop/Sfx mit dem Funktionsknopf F4 gedffnet werden. Wéhlen Sie den GROOVE-Ordner
und driicken Sie ENTER. Markieren Sie die gewiinschte Datei und driicken Sie ENTER. Die LED des START/STOP-Knopfes des SD5 beginnt zu
blinken, was signalisiert, dass der Groove spielbereit ist.

Schalten Sie nun die Funktion GRV.SYNC {iber F8 ein (das zugehdrige Feld dndert seine Farbe).

Wahlen Sie einen SD5 internen Style aus, indem Sie zuerst die Style-Gruppe mit den Zifferntasten eingeben und anschliefend den gewiinschten
Style mit den Funktionskndpfen des SD5 festlegen.

Aktivieren Sie die Wiedergabe wie bekannt (iiber einen der Knopfe Start/Stop, Intro, Ending, 12,3, etc.).

Der Groove des MidJay wird gleichzeitig gestartet, und Sie kdnnen seine Lautstarke mit dem hierfiir vorgesehenen Schieberegler am Bedienfeld
des MidJay einstellen.

Im Laufe der Ausfiihrung ist es mdglich, die Geschwindigkeit mit den Kngpfen TEMPO + und TEMPO - oder den laufenden Style zu @ndern.

OFFNEN EINER PLAY LIST

Der MidJay gestattet es, die verschiedenen Songs, egal ob MP3, Wave oder Midi, in Gruppen zu organisieren, die jeweils 10 Musikstiicke umfas-
sen und als Play List bezeichnet werden. Mit dem SD5 konnen Sie auf den PlayList-Bereich des MidJay iiber den Funktionsknopf F5 PLAY LIST
zugreifen. Der Inhalt des Ordners wird auf dem Display des Instruments wie bei den anderen Bereichen angezeigt. Um eine Play List zu 6ffnen,
wahlen Sie die gewiinschte mit dem Cursor aus und driicken ENTER. Samtliche darin enthaltenen Dateien sind nun am Display des Keyboards zu
sehen und kdnnen wie bekannt zum Abspielen gebracht werden.




ZUSCHALTEN DER AUTOPLAY-FUNKTION

Die AutoPlay-Funktion des MidJay gestattet die Wiedergabe in Folge samtlicher im
jeweils aktuellen Ordner enthaltenen Dateien. Zur Aktivierung der Funktion Files : 10 Dir - 0
driicken Sie F6 AUTOPLAY. Das Feld fiillt sich schwarz, um anzuzeigen, dass die

Funktion zugeschaltet ist. In diesem Fall wird am Ende des laufenden Songs der AR EIH%E%HE

ndchste ohne irgendein Zutun des Benutzers abgespielt. LADOHATO.LAIO

HIDJAY [PLAYLIST ]

AUTOFLAY

LECOLL IH.AID
LInGD 0D
HACHEHA1 - HI0 STOFP

LARTAL IE - HID BRI SHHC
LARIAUIT. HID
OJLOoF | LA-CUNPA.NID START
SFH

ZUSCHALTEN DER CROSS FADE-FUNKTION

Mit dieser Funktion kann von einem Song auf den ndchsten ohne Unterbrechungen und ohne abrupte Lautstarkenvariationen iibergeblendet
werden. Die Funktion greift entweder innerhalb desselben Bereichs (bspw. zwischen zwei Midi-Dateien im Bereich MIDI oder zwischen zwei Wave-
Dateien im Bereich WAVE) sowie innerhalb einer Playlist. Wenn die Cross Fade-Funktion bei Ausfiihrung eines DjLoops aktiviert ist, kann unmit-
telbar von einem Arrangement auf ein anderes libergegangen werden, ohne das Ende des laufenden Patterns abwarten zu missen. Driicken Sie
wiederholt den Knopf F8, um die Funktion zu- bzw. auszuschalten.

Bei jedem Bereichswechsel (zwischen MP3, Wave, etc.) wird die Cross Fade-Funktion riickgesetzt.




| Multi-Tabs

ASSIGNABLE MULTI-TAB

KICK  SNARE HH  CYMBAL  TOM RIM LAL1  LAT.2  LAL3  CLAP/FX
1 2 4 5 8 9 10 1
o o o o o @) o o

00 0000O0CO0GO0GO0 0

KICK _SOLO_HH
12 13 14 15
o (e} o o

0

0

o 0

RESET

16
@)

0

SELECT
MODE

L

Die Multi-Tabs setzen sich aus einer Gruppe von 16 Druckkndpfen links am Keyboard zusammen, mit denen die meisten der vom SD5 zur

Verfligung gestellten Funktionen gesteuert werden kdnnen.

Je nach Betriebsmodus ist es mdglich, iiber einfachen Knopfdruck die diversen Schlaginstrumentbereiche stumm zu schalten, direkt auf die 16
General Midi-Parts zuzugreifen, Klangeffekte zu setzen, die temperierte Stimmung zu dndern oder die verschiedenen Registrations abzurufen.
Uber die werkseitig zugeordneten Funktionen kdnnen Sie als Benutzer diesen Kndpfen weitere Funktion zuweisen, so dass auf diese Weise das
Instrument den eigenen Bediirfnissen und Gewohnheiten entsprechend individuell zu handhaben ist.

MULTI-TAB-MENU
Mit dem MODE SELECT-Knopf wird das Menii zur Verwaltung der Multi-Tabs geoff-
net. Uber die Funktionskndpfe F1 - F6 ist es mdglich, die verschiedenen
Betriebsarten einzustellen, die hier in der Folge genauer beschrieben werden.

F1 DRUM ON/OFF: Die Betriebsart DRUM ON/OFF ist eine Defaulteinstellung des

Gerats und gestattet es, die diversen
Schlaginstrumentbereiche des SD5 schnell zu- bzw. wegzu-
schalten. Den Multi-Tabs sind folgende
Schlaginstrumentgruppen zugeordnet:

Tab1 Kick

Tab2 Snare ( Snare, Rim Shot )

Tab3 Hi Hat

Tab4 Cymbals ( Crash, Ride, Cup)

Tab5 Toms

Tab6 Rimshot

Tab7 Latin 1( Congas, Bongos, Tambora )

Tab8 Latin 2 ( Cowbell, Guiro, Claves, )

Tab9 Latin3/Tamb ( Maracas, Cabaza, Shaker, Guira, Whistle )
Tab10 CLAP/FX

OEUA OH-OFF

HULTITAB

REGIS.GROUF

MO ooF s Suell | [ [Basz=ist
|GI‘I FAGE |L_T.3P' O Lagl Olocalizer
- |3 |Tap Delayd iHicro Dry
Fi b =IZIr*l.m Lock 2[Chorus

3 |Bass Lock J0elay

B [Chords Lock 4[Hha-Hha
|HRHB' Sl:F"'E| T |Crazh Sl0uverdr ve

8 |Interactive BIDi storzsor

A%SIGH. TRES

Der Multi-Tab Nr. 16 hat RESET-Funktion, d.h. er setzt die Stummschaltung samtlicher sich in diesem Zustand befindlichen

Schlaginstrumentgruppen zuriick.
F2 GM PAGE: In dieser Betriebsart kann auf die 16 General Midi-Parts durch ein-
fachen Druck auf den jeweiligen Multi-Tab zugegriffen werden. Vor
allem beim Einsatz von Midi-Dateien ist dieser Modus niitzlich, da
er den schnellen und direkten Zugriff auf samtliche Parameter der
verschiedenen Spuren einer Midi-Datei ermdglicht. Um bspw. den
Program Change des Basses und des Schlagzeugs zu dndern, sind
einfach der jeweilige Multi-Tab zu driicken und die Parameter der
Spur wie im Kapitel Song Play erldutert zu dndern.

F3 FX:

oeun onorr|  MULTITAB REGIS. GROUP
1 [ 3 [F=a
|G" Hte | 2 [Pz dF i
3|Fa3 1Fall
Fi i [Fae FFalz
5 |Fes 3Fal
£ |t Pl
|F|RF|B. 5cnu—:| b it vy
TlFa8 ElFalt

A%SIGH. TRES

Hiermit kbnnen 16 verschiedene Spezialeffekte angesteuert werden. Die Zuordnung der Effekte zu den einzelnen Multi-Tabs

kann vom Benutzer gedndert werden. Wahlen Sie mit den DATA CURSOR-Kndpfen einen der Multi-Tabs (die Nummer wird in
Fettschrift in der ersten Spalte der Tabelle hervorgehoben) und mit den VAUE+/- -Kndpfen den Spezialeffekt, der dem Multi-
Tab zugeordnet werden soll. Es kann unter folgenden Kldngen gewdhlt werden:
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Fx1 Freet Noice Fx5 Telephone Fx9 Horn Fx13
Fx2 Pan Flute Fx6 Elicopter Fx10 Jew's harp Fx14 Bell
Fx3 Sea Fx7 Applause Fx11 Whistle Fx15 Wind
Fx4 Tweet Fx8 Gun Shot Fx12 Fx16

F4 ARAB. SCALE:

F5 ASSIGN.TABS:

Bei Druck auf den Multi-Tab wird der Klang dann wiedergegeben. Einige Kldnge bleiben aktiviert (LED leuchtet), bis der ent-
sprechende Knopf erneut betdtigt wird.

Mit den Multi-Tabs von 1 bis 12 werden die Tonhdhendnderungen der 12 Noten der Tonleiter eingestellt. Bei leuchtender LED
ist die dem Multi-Tab entsprechende Note verdndert, bei erloschener LED weist die Note keine Verdanderungen auf. Es ist
mdglich, die gesamte Skala schnell wieder in ihren Normalzustand riickzusetzen und zwar mit dem Multi-Tab Nr. 16 (RESET).
Um wie viele Cents jede Note in ihrer Tonhdhe verandert wird, kann im Menii ARABIC SCALE auf der zweiten Seite des UTI-

LITY-Menis (F3) festgelegt werden.

In diesem Modus ist es mdglich, die von den 16 Multi-Tabs auf-
gerufenen Funktionen nach Wunsch zuzuordnen, so dass diese
Knopfe individuell belegt werden konnen. Wahlen Sie hierzu
mit den DATA CURSOR-Kndpfen den jeweiligen Multi-Tab, und
durchlaufen Sie die verfiigharen Funktionen mit den VALUE+/-
-Kndpfen. Die nachstehende Tabelle zeigt lhnen die

Funktionen, aus denen Sie wahlen kdnnen.

Sustain
Soft
Sostenuto
Arranger A
Arranger B
Arranger C
Arranger D
In./End. 1
In./End. 2
In./End. 3
Fill1

Fill 2

Fill 3
Break
Start/Stop
Count In
Key Start
Key Stop

F6 REGISTRATION GROUP:

Rotor On/Off
Tap Tempo
Registr. Up
Registr. Down
Tempo +
Tempo -
minor

7th

m7th

B+

dim

Glide

Kick Off
Snare Off
Hi-Hat Off
Cymbal Off
Tom/Fx Off
Rimshot Off

Dieser Modus gestattet es, 16 Registrations einfa-

Latin1 Off
Latin2 Off
Latin3/Tamb Off
Jump intro
Drum Lock
Bass Lock
Chords Lock
Fall Off
Shake
Overdrive
Delay
Wha-Wha
Chorus
Reverb
Distorsor
Text Page-
Text Page+
Vocalizer

ch per Knopfdruck aufzurufen.

Nach Aktivierung dieser Funktion werden die
ersten 160 Registrations des SD5 in 10 Gruppen
unterteilt, von denen jede 16 Registations enthdlt.
Um den Inhalt der aktuellen Gruppe anzuzeigen
oder um eine neue Gruppe auszuwahlen, miissen
Sie das Verwaltungsmenii der Multi-Tabs Uber
MODE SELECT oder EXIT verlassen und den REGI-
STRATION-Knopf betdtigen (LED leuchtet auf).

Der untere Display-Abschnitt verdndert sich, und

DrumFy Swell | |9 Bazsist
|I3I1 HtE |E-:T.3P' O Laul Olocalizer
%_&ap DELa:E %ELCFD Oy
| L L aC| orus
5 |Bass Lock 20elay
b |Chords Laock W|Uha-Hha
|HRHB' SI:F"'E| 7 |Crazh Sl0verdri ve
g |Interactiuve E|Di storzor
ASSIGH. TAES
Jump Fill Hold Arabic_20
Arabic_1 Arabic 7 BassToLowest
Arabic_2 Arabic_8 Lead On/Off
Arabic_3 Arabic_9 Pianist
Arabic_4 Arabic_10 6th
Arabic_5 Arabic_1 Tth+
Arabic_6 Arabic_12 Bassist
Micro Dry Arabic 13 Accordion
Fade Out FisaLeft Drum DrumFx Swell
Crash Interact.Arr DrumfFx Fade
Voice Down Dry on Stop VoiFiltSwell
Voice Up Manual Bass Tap Delay4
Harmony Arabic_14 Tap Delay8
Program Arabic 15
Swell Arabic_16
Transposer - Arabic_17
Transposer + Arabic_18
2nd Voice Arabic_19
123 SUEET DOUH S0\ GRANHD A3
R&Sou . Vialas
OCTALE: --
Split :C3 4=20
[ e e | e [ e |
Transp: ---
[REGI=. 01
1 REG_001 T REG_00T 1= REG_01=
= RES_00Z = REGS_00S 1L REG_oOiL
= REG_0Q0= 2 REG_Q03 1EREG_0IE
L REG_00L 10REG_0O10 1 REG_01e
S REG_00E 11 REG_0O11
& REG_00& iZREG_0O1Z2

es werden darin die 16 Registrations angezeigt, die
zur laufend gewahlten Gruppe gehoren.
Die visualisierten Registrations entsprechen denen, die mit den 16 Multi-Tabs direkt aufzurufen sind.
Mit den Zifferntasten 0-9 (STYLES-Kndpfe) hingegen sind die Registrations-Gruppen verkniipft.

Durch Druck auf eine dieser Taste wird die laufende Gruppe gedndert.
Zwecks Erstellen, Andern und Sichern der Registrations des SD5 siehe einschldgiges Kapitel.
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| Specifications

KEYBOARD 61 keys velocity sensitive. 6 Velocity curves. Pitch & Modulation joystick. Aftertouch.

MULTI-TAB 1-16 multifunction buttons. Mode Select : Drum On/Off, SFX, GM Part access, Free Assignable, Registration Groups,
Arabic scale.

DISPLAY 240 x 128 pixel backlit graphic TCF.

FLOPPY DISK 3.5 2DD/HD.

VOICES 292 Orchestral Presets Sounds. More than 1000 Percussive sounds. 32 parts Multitimbral.

USER VOICES 110 User Voices. Editing capabilities: A,D,S,R, Cut Off, Resonance, Effects.

1 TOUCH 60 programmable 1 Touch/Favourite Sounds, assignable to Styles.

DRAWBARS 10 Digital Drawbar effects.

PROGRAMS 120 Programs. 4 Voices, 4 splits. Sustain, Portamento, Velocity switch, Duet, Trio, Morphing, Steel, Slide, Harmony
and 2nd voice assign. Single & Global Program loading.

2N VOICE 292 Preset & programmable Second Voices.

REGISTRATIONS 198 panel/song settings. Single & Block modes. Registration Groups 1-16.

DRUM 1 24 New Drum sets. 24 User Drum Sets. 10 Drum sections. Drum Mixer. Manual Drums.

DRUM 2 62 Live Drum sets. New Acoustic and Latin audio Loops.

ARRANGER 202 Internal Styles. New Real Latin, Unplugged, Ballroom. New features: Riff, Arranger Mute, After Fill, Smart 7th,
Alternate Bass, Swing Bass, Professional Guitar templates. 4 Arrangers: A, B, C, D. 3 Intro/Endings, Fill In, Break.
Manual Bass. Jump. Tap Tempo.

PATTERN 2 Mbyte Flash (up to 50 Patterns approx).

EDIT FUNCTIONS Record, Clear, Copy, Remap.

SONG RECORDING real time Song Recording to Disk (HD or FD).

PIANIST Standard & Auto Piano-style arranger playing modes. Sustain On/Off.

OCTAVE 1octave Up/Down.

DOUBLE lower octave coupling.

HARMONY Full, Jazz, Bluegrass, Trill, Repeat, Folk 1/2.

TRANSPOSER +/- 24 half tones.

ARABIC SCALE 13 arabic setups (footswitch assignable). Tune +/ - 99 cents per note.

ACCORDION International, Belgique. Velocity control to Left&Right. Bass&Lower octave. Left Drum to
Bass&Chord.

EFFECTS Multieffect DSP. 60 different effects. Reverberation, Chorus, Flanger, Delay, Tap Delay 4 / 8, Wha Wha,
Distortion, Overdrive, Rotor Slow/Fast , Bass Boost. Portamento. Mono - Legato function.

MICRO Input with Gain control. Echo, Reverb., Pan/Pot, Pitch Shift, Talk mode (with no effects).

MIDIFILE PLAYER

SMF Song playback with karaoke and Txt files. Converts .kar & Midi type O files to 1. Juke box. Intelligent
Transposer. Song Chain. Drum & Bass. Lead On/Off. Drum Remix.

MIDI In1,In2, Out, Thru. 32 Channels. GM standard.

OUTPUTS Left/Mono, Right. Sustain & Volume Pedal. Micro.

INPUTS Stereo headphone. Micro jack.

COMPUTER PC/Mac host Interface.

AMPLIFICATION New 2x22W RMS Stereo 2 ways amplification. Speaker On/Off switch.

OPTIONALS VIDEQ INTERFACE (Systems : PAL, NTSC, Super VHS. Monitor, Mirror, Zoom, Karaoke). VOCALIZER (Harmonizer, Vocoder, Melody
types, Midi Vocalizer track, Vocalizer to Arranger, Vocal effects)

HARD DISK Type ATA IDE 2.5" (Up to 24Gbyte max. Readable)

PATTERN EXPANSION

2 Mbyte Flash.

FOOTSWITCH (6 or 13 switches)
DIMENSIONS 115 x 39 x 12,5 cms (46 x 15.6 X 5 inches).
WEIGHT 17 Kq. (374 Ibs)

SPECIFICATIONS AND APPEARANCE ARE SUBJECT TO CHANGE WITHOUT NOTICE.
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| Preset program changes

| P. CH. | BANK 0 (A) | BANK 1 (B) | BANK 10 (C) | BANK 11 (D) BANK 12 (E) BANK 13 (F) BANK 14 (G)
1 Grand PianoMix
2 Rock House Jingle
3 Piano&sStrings Piano&Pad
4 Honky Octapiano
5 Rodes Mark Funkypno
6 Dx Piano Vintage Brightpiano
7 Harpsichord Tines Elopiano
8 Clavinet Stage
9 Celesta Mallet
10 Glockenspiel
n Music Box Chimes
12 Vibraphone
13 Marimba
14 Xylophone
15 Bell
16 Santur
7 161 OldTime Tonebar 2nd Perc
18 Jazzorgan1 Jazzorgan 2 Jazzsplit 3rd Perc
19 RockB3 Rotors Lower 8-4 Poporgan
20 Pipe 3 Pipe 2 Pipe 1 Positive
21 Theater Whiter Cinema Digital
22 Musette Master Italfisa Balera Diatonic Folk Cromatic
23 Harmonica Cassotto Reed Parisienne Valse Steirische Fisa
24 Tango Accordion Classica Bandoneon Bellow 16-8
25 Classic Spanish Nylon Brazilian Manouche
26 Country Django 12Strings Unplugged
27 Jazz Solid Jazoctave Fingpicking
28 Clean Texas Telecast Peadalsteel
29 Stopped 60Muted Tremolo
30 Blues Rocklead Whaguitar
31 Qverdrive PowerGtr
32 Strato Hawaiian Popdry Western
33 Jazzbass Warmbass
34 Finger Oberbass
35 Picked
36 Precision
37 Slap
38 Mute
39 Bass&Guit
40 Synbass
4 Violin
42 Viola
43 Gipsy
44 Wiener
45 Tzivago
46 Pizzicato Marcato
a7 Harp
48 Symphony
49 Strings Octastings
50 Slowstring
51 Synstrings
52 Digistring
53 Aah Vocals
54 Ooh Choir
55 Dahh
56 Corale
57 Trumpet JazzTpt
58 Trombone Mariachi
59 Golden Tpt Softrumpet
60 Miles MutedTpt
61 DixiTpt Flugelhorn Frenchorn




62 Brass 1 QOctabrass Latinbrass
63 Brass 2 Trombones Growbrass
64 Synbrass Tijuana Falloff
65 Altosoft Soprano
66 Blowtenor
67 Tenor Growlsax
68 Contralto
69 Circus
70 Baritone Englishorn
71 Oboe Bassoon
72 Clarinet
73 Piccolo
74 Flute
75 Recorder
76 Andes
7 Panflute
8 Shakuhashi
79 Whistle
80 Ocarina
81 Tenosynt 1 Tecnosynt 2 Sawbrass Sawlead
82 Synlead Minimug Calliope Brightsaw
83 Square Octasaw Yellowj Synclavi
84 Maxisynth Reso Saw 5th Sweepsine
85 Rave Brassfx Syntbras Breaths
86 Chick FM Lead Acid solo Taurus
87 Pat lead Sequence Sawmix
88 Keith Plate Wha
89 Magicpad Stack
90 Fantasy Airpad
91 Warmness Wiring
92 Digipad Sacral
93 Space Newage
94 Glasspad Flanger
95 Prophet Brightness
96 Picking Softpad
97 Synvoice Sweep
98 Glocks Echodrop
99 Ground Ambience
100 Movie Atmosphere
101 Synfony Startheme
102 Icebreath Morphing
103 Tonewheel
104 Ipersaw
105 Sitar Jungle
106 Banjo Peruvian
107 Shamisen Balama
108 Koto
109 Kalimba
10 Bagpipe Cajun
1 Fiddle
12 Zurna Fife
13 Tinkle
14 Tres
15 Steeldrum
16 Cuatro
nm Bouzouki
18 Fado
19 Hackbrett
120 Mandolin
121 Hits
122 Clackson
123 Stadio
124 Effects 1
125 Effects 2
126 Effects 3 Helicopter
127 Applause
128 Bell&Driin Heo

SD5




| Presets

PIANO Grand Piano QOcarina Diatonic Wha
Rock Piano Bassoon Reed Sawlead
Honky Whistle Parisienne Brightsaw
Octapiano Panflute Valse Synclavi
Harpsichord Piccolo Harmonica Sweepsine
Dx Piano Classica Breaths
Rodes PAD Magicpad Folk Taurus
Mark Fantasy Bellow
Vintage Warmness Bandoneon ETHNIC Sitar
Cavinet Digipad 16-8 Shamisen
Pianomix Space Steirische Mandolin
House Glasspad Cromatic Banjo
Jingle Prophet Master Fiddle
Piano&Strings Picking Fisa Steeldrum
Piano&Pad Synvoice Cuatro
Tines Glocks GUITAR Classic Tres
Funkypno Ground Country Cajun
Stage Movie Strato Peruvian
Brightpiano Synfony Clean Santur
Elopiano Icebreath Jazz Koto

Tonewheel Spanish Bagpipe

CHROM Glockenspiel Ipersaw 12Strings Zurna
Celesta Stack Texas Fado
Vibraphone Airpad Django Hackbrett
Marimba Wiring Blues Balama
Tinkle Sacral Qverdrive Kalimba
Chimes Newage Unplugged Jungle
Bell Flanger Telecast Fife
Xylophone Brightness 60Muted
Mallet Softpad Pedalsteel BASS/FX Jazzbass
Music Box Sweep Fingpicking Finger

Echodrop Solid Picked

ORGAN Jazzorgan 1 Ambience Nylon Slap
16-1 Atmophere Rocklead Synbass
RockB3 Startheme Whaguitar Hits
Whiter Morphing PowerGtr Clackson
Oldtime Stopped Stadio
Jazzorgan 2 SYNTH Tecnosynt 1 Bouzouky Heo
Lower 8-4 Synlead Jazoctave Applause
Rotors Square Hawaiian Warmbass
Tonebar Maxisynth Western Bass&Guit
2nd Perc Rave Brazialian Oberbass
Jazzsplit Tecnosynt 2 Manouche
Cinema Chick Tremolo STRINGS Strings
Poporgan Pat lead Popdry Violin
Theater Keith Brassfx Wiener
3rd Perc Minimug FM Lead Octastrings
Digital Octasaw Sequence Digistring
Positive Reso Sawbrass Faststrings
Pipe 1 Plate Slowstring
Pipe 2 ACCORD Musette Calliope Ooh
Pipe 3 Italfisa Yellowj Aah
Growlsax Tango Saw 5th Daah
Oboe Balera Syntbras Synstrings
Eglishorn Cassotto Acidsolo Viola

Recorder Accordion Sawmix Harp




Pizzicato

| GM Voices

Gipsy

Tzivago

Symphony

Corale

Vocals

Choir

BRASS

Brass 1

Trumpet

Trombone

Miles

Flugelhorn

Brass 2

Golden Tpt

DixieTpt

JazzTpt

Growbrass

Tijuana

MutedTpt

Trombones

Latinbrass

Softrumpet

Octabrass

Frenchorn

Mariachi

Oberduet

Falloff

SAX/FLUTE

Blowtenor

Tenor

Baritone

Contralto

Clarinet

Altosoft

Circus

Flute

Andes

Shakuhashi

Soprano

Mute

Precision

Bell&Driin

Helicopter

Effects 1

Effects 2

Effects 3

BANK A (CONTROL CHANGE 00, VALUE=0)

PROGRAM
e, NAME |

01 Grand 65 Altosoft
02 Rock 67 Contralto
03 Upright 68 Rock Tenor
04 Honky 68 Bariton
05 Rodes 69 Oboe
06 DxPiano 70 Englishorn
07 Harpsichrd T Basson
08 Clavinet 72 Clarinet
09 Celesta 73 Piccolo

10 Glocken T4 Flute

1 MusicBox 75 Recorder
12 Vibraphon 76 Andes

13 Marimba i Bottle

14 Xylophon 78 Shakuhashi
15 Bell 79 Whistle

16 Santur 80 Ocarina

17 Leslies 81 Squares
18 Jazz0rql 82 Saw

19 Rock B3 83 Calliope
20 Church 84 Wha

21 Theatre 85 Plate

22 Musette 86 Vox

23 Harmonica 87 Saw 5th
24 Accordion 88 Fm Lead
25 Classic 89 Fantasy
26 Country 90 Warmpad
21 Jazz 91 Score

28 Clean 92 Space

29 Muted! 93 Softpad
30 Overdrive 94 Metal

31 Blues 9 Halo

32 Harmonics 96 Sweep

33 Jazzbass 91 Ice Rain
34 Finger 98 Soundtrack
35 Picked 99 Crystal

36 Fretless 100 Atmosphere
37 Slap 101 Brightness
38 Funk 102 Goblin

39 Synbasl 103 Echodrops
40 Synbas2 104 Startheme
4 Violint 105 Sitar

42 Viola 106 Banjo

43 Cello 107 Shamisen
44 Contrabass 108 Koto

45 Tremolos 109 Kalimba
46 Pizzicato 110 Bagpipe
47 Harp m Fiddle
48 Timpani 12 Zurna

49 Stringsi 113 Tinkle

50 SlowStrings 114 Agogo

51 Synstrgsl 15 Steeldrum
52 Synstrgs2 16 Woodblock
53 Choirl n Taiko

54 Choir2 118 Melotom
55 Synvoice 19 Syntom
56 Hits 120 Reverse
57 Trumpetl 121 Fretslide
58 Trombone 122 Breath

59 Tuba 123 Seashore
60 Miles 124 Bird

61 fFrHorn 125 Telephone
62 Brassl 126 Helicopter
63 Synbrasl 127 Applause
64 Synbras2 128 Gun shot

SD5 ﬁ



BANK B (CONTROL CHANGE 00, VALUE=1) BANK C (CONTROL CHANGE 00, VALUE=10)

FROCKA wame CROKIM name
01 Jingle 65 Soprano 01 Bank A remap 73 Bank A remap
02 Electric 66 Liscio Sax 02 ! 74 !
03 House 67 Jazz Tenor 03 ; 6] :
04  Elopiano 68  Growl sax gg Mark ;;’ .
05 Vintage 69 Mariachi 06 St%rgePno 78 T
06 Funky Pno 70 GrowBras2 07 Rodeslow 79 0
07 Fm Piano 1 71 Blare 08 Rodeshi 80 L
08 Fm Piano 2 T2 Slide Tbn 09 Bank A remap 81 "
09 ToyBox 73 Clarino 10 " 82 "
10 Chimes 74 Fife 11 " 83 "
1l Mallets 75 LipFlute 12 : 84 .
12 Long Vibes 76 Chiff }i ; gg :
13 Malimba [ Analogs 5 0 a7 0
14 Mellow 78 Flanger 16 i 88 i
15 Tinkles 79 Brlghtpad 17 n 89 Warmness
16 Windchimes 80 Wiring 18 " 90 Sawpad
17 Rotary 81 Wow 19 " 9 Large
18 JazzOrg2 82  Starcase 22? ! gg mﬂﬁ

i

213 Egasﬂﬁg gi g?n”:re 2 SoftReed % Glockpad

23 Bellow 95 Wisper
21 Master 85 RockBas % Alpen 9% Airpad
22 Francaise 86 Synbast %5 Brazilian 97 Bank A remap
23 Cassotto 87 Synbas7 26 CountryFx 98 [
24 Tango 88 Synbas8 21 TexasFx 99 "
25 Nylon 89 2nd Perc 28 StratoFx 100 .
2 Folk 90  3thPerc §3 Eianerpick ]1821 !
21 Funk 9 Click opFx :
28 60' Stopped 92 Tonebar 3321 \?V%i?ésrg 1]83 Bank A rﬁzmap
29 Mutedz %3 Pop Organ 33 Subbas 105 Cuatro
30 Lead 94 Jazz0rg3 34 Bass&Guit] 106 Hackbrett
31 12Strings 95 Lower 8' - 4' 35 Oberbasl 107 Tres
32 Solid 96 Jazzy 36 60' Bass 108 Cajun
33 Warm 97 Pop 37 Slappin 109 Bank A remap
34 Ms Finger 98 Telecast 38 Oberbasz 10 "
35 Mute 99 Strato 39 Pedalbass n ;
36 Precision 100 Texas A Sassiulz 12 ;

ow Violin 13

37 Flat bass 101 Tremolo ) Violin2 114 0]
38 Synbas3 102 Unplug 13 Bank A remap 15 i
39 Synbas4 103 Stops 44 " 116 "
40 Synbash 104 Wha guitar 45 " nr "
41 Philarmoni 105  Hawaian 46 ! 118 !
42 Violas 106 Mandolin A1 ; 19 .
43 GlockString 107 Django jg ! ‘]222 .
44 OctaStrgsi 108 ClassicFx 50 0 2 o
45 OctaStrgs2 109 Pedalsteel 51 ii 123 0
46 Marcato 10 ROCk&RO” 52 Bank A remap 124 "
47 Orchestra m Reed 8' 53 " 125 L
48 Slow Arcos 2 Blow 54 " 126 "
49  Strings? 13 K 5% ! 121 !
50 DarkStrings 114 Tecnosyntl 26 " 128 !
51 Dah 15 Tecnosynt? g; g)”sr:gﬁéz]
52 Vocals 16 Ravel 59 Dixie Tot
53 Scat " Rave2 60 Trombones
54 Oooh 18 Rave3 61 Fall Off
55 Aaah 19 Rave4 62 Brass 3
56 Corale 120 Rave5 63 Latin Thn
57 Golden Tpt 121 Effectsl 64 Octabrass
58 Cornet 122 Effects? 65 Bank Aremap
59 TubasBass 123 Effects3 e
60 Muted Tpt 124 Effectsd S —
61 Flugelhrnt 125 Effectsd 69 Brasslips
62 Brass 2 126 Effectsé 70 Softrumpet
63 GrowBrasl 127 Effects? 71 Hi Trumpet

64 BrassFx 128 Effects8 12 Flugelhorn2




| Drum Sets

| Live Drums (orums 2)

FCHARGE NAME
1 Standard
9 Folk
10  Acoustic
1 Jazz Dry
12 Vintage
17 Rock
25 House
26 Techno
28  Progressive
29 Rave
30 Hip-Hop
33 Fusion
41 Brush
49  Orchestra
57  Studio
58 Light Pop
59 Rap
65 Custom
66 Latin
13 Pop Jazz
107 Jazzbrush
121 Urban
122 Electro
123 Country
124 R&B

BANK

PROGRAM

(C.C.=0) | CHANGE NAME |
4 1 Bachata
4 2 Bolero1
4 3 Chacha1
4 4 Cumbia 1
4 5 Guajra 1
4 6 Mambo
4 7 Salsa 1
4 8 Rhumba 1
4 9 Merengue 1
4 10 Merengue 2
4 n Congas 1
4 12 Congas 2
4 13 Gipsy 1
4 14 Maracas 1
4 15 Tambourine
4 16 Brush
4 T ——
4 T —
4 I —
4 I —
4 21 Dance 1
4 —
4 23 Ethnic 1
4 24 Ethnic 2
4 25 Latingr 1
4 26 Latingr 2
4 21 Latingr 3
4 28 Latingr 4
4 29 Latingr 5
4 30 Latingr 6
4 31 Latingr 7
4 32 Latingr 8
4 I —
4 Y —
4 35 NewAge
4 36 -
4 37 e
4 38 -
4 39 Pop
4 VT —
4 I —
4 42 Jazz 1
4 43 Shufflet
4 44 Jazz 2
4 45 Bossanova
4 46 Samba 1
4 47 Samba 2
4 48 Pandero 1
4 49 Salsa 2
4 50 Eurolatin
4 51 Pop Down
4 7 —
4 53 Dance 2
4 54 Dance 3
4 55 Traditionl
4 56 Bolero 2
4 57 Cumbia 2
4 58 Guajra 2
4 59 Rhumba 2
4 60 Merengue 3
4 61 Merengue 4
4 62 Congas 3
4 63 Congas 4

4 64 Gipsy 2

4 65 Maracas 2
4 T —
4 67 Jazz 3

4 68 Shuffle 2
4 69 Jazz 4

4 70 Samba 3
4 n Samba 4
4 72 Pandero 2
4 73 Chacha 2
4 74 Afrohouse
4 75 Pop Jazz
4 76 Salsa3

4 i Tradition2
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| Midi Banks & Prog. Change

| VOICES/DRUMS | CONTROL CHANGE 0 (VOICE BANK) PROGRAM CHANGE
GM VOICES 0 =Bank A 1-128
1=Bank B 1-128
10 = Bank C 1-128 (1)
PRESET Right Channel 0 =Bank A 1-128
1=Bank B 1-128
10 = Bank C 1-128
11=Bank D 1-128
12 = Bank E 1-128
13 = Bank F 1-128
14 = Bank G 1-128 (2%
PROGRAM Right Channel 9 1-120
USER VOICE 2 1-10
DRAWBAR 5 1-10
DRUM 1 Internal - 1-97  121-124
USER DRUM - 98 - 120
DRUM 2 Internal 4 1-77
VOCALIZE - 1-16
REGISTRATION 0=Bank A 1-99
1=Bank B 1-99

(1*)  The program changes 1-4, 9-21, 43-56, 65-66, 73-88, 97-104, 109-128 are remapped from Bank A.
(3*)  With regard to presets, bank A is complete whereas banks B, C, D, E, F, G contain only a few sounds, as you may see from the presets table.
If you call up a program change that does not exist, automatically the corresponding one of bank A is called up.

|_Guitar Groups

The Guitar voices on the SD5 are organized within 6 groups, each one having special noises and strumming effects at lowest and highest ends
of the keyboard.

ATTENTION : Only the Guitar Prog. Changes which belong to the same group will perform properly the noises and the strumming effects which
are programmed for any particular Guitar.

Group 1: Classic, Country, Nylon, Folk, 12 Strings, Banjo, Django.

Group 2 : Jazz, Clean, Muted, Funk, 60Stopped, Muted 2, Solid, Pop, Strato, Texas, Tremolo, Wha Guitar, R&Roll.
Group 3 : Overdrive, Blues, Lead.

Group 4 : CountryFX, TexasFX, Fingepick., Spanish, Western, Unplug.

Group 5 : ClassicFX, Brazilian.

Group 6 : Telecast, StratoFX, PopFX .

W SD5




| Styles

UNPLUGGED G.Ballad1 Bossamix BasicRock
G.Ballad? PnoBallad 60'sPop
G.Popl 70'sBeat Twist
G.Pop2 Folk12/8 SlowRocki
G.Countryl Afterhours SlowRock?
G.Country2 FolkSinger RockBallad
G.Country3 BluesBall Hard Rock
G.Andaluz SoftBallad RockShuffle
G.Flamenco FlipFox PopRock
G.Brazilian FlipBeat Westride
G.Bossa 6/8 Ballad
PBeat SWING Orch-Slowl Buggl
P.6-8 Orch-Slow2 Bugg2
PBeguine Swing 1 ScandFoxi
PShuffle Swing 2 ScandFox2
P.March 4/4 Swing 3
P.March 6/8 Big Band LATIN Salsa
PRagtime SlowFox Merengue
PRumba Manouche Bolero

Jazzman Cumbia

POP Popchart Dixieland Cha Cha
RnB SwingBallad Bachatal
Engl.Tune Easy Jazz Bachata 2
Street Organ Club Mambo
Popmix Charleston Soka
16Upbeat ShuffleFox1 BossaNoval
Rocking ShuffleFox2 BossaNova?
Funkyl 5/4 Samba
Funky2 Jazz Walz JLGBachata
R&Blues Jazz Samba Cumbion
Organ Hit Merenquito
Gospel FOLK RumbaFlam EuroChaCha
Blues Musette LatinJazz
Light Pop PasoDoble Antilles
Fusion Sirtaky Vallenato
ShuffleBlue Fado Reggael
Popfolk Reels Reggae 2
Coolfunk Jigs Batucada
Soull Napoletana LatinRock
Soul2 OberWalz Balada

OberPolka Brazilian

DANCE Discol IrishWalz Gitana
Disco2 Quadriglia Romantica
Disco3 BrushWalz Rapido
Dancel BrushPolka Caliente
Dance2 Francaise Salsita
Dance3 March
Housel Can Can BALLROOM Walzer
House2 Baroque Polka
House3 Saltarello Mazurka
Reggaeton Celtic Tango 1
DiscoSamba Tango 2
Mambo Hit COUNTRY Cntry Beat Beguine
NocheMix Bluegrass Slow Walz
Latin Pop Slow Cntry PartyFox
Tropical Cntry Pop Foxtrot
D-Floor Ctry Walz Wiener
60 Revival 12/8 Ballad Tarantella
Limbo Cntry Dixie Engl.Walz
Meneito OntheRoad PartyPolka
Macarena Cntry Rock Moderato

Western MediumFox

BALLAD 8 Beat 1 Kramer Rumba
8 Beat 2 Ctry Fox H-Gully1
8 Beat 3 70'sPop H-Gully 2
16 Beat 1 Nashvill P-Doble4-4
16 Beat 2 P-Doble3-4
16 Beat 3 R&ROLL R&Rolll
CtryBallad R&Roll 2
Lounge Boogie
Italbeat Jive
Schlager Surf
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| Midi implementation

NOTE ON 9nH kk vv n(0-0FH) midi channel, kk(O1H-7FH)=NOTE ON
vv=velocity(01H-TFH) (vv=0 means NOTE OFF)
NOTE OFF 8nH kk vv n(0-0FH) midi channel, kk(OTH-7FH)=NOTE OFF
9nH kk 00H vv=don't care if command 8nH
PITCH BEND EnH bl bh Pitch Bend as specified by bl(low)

bhhigh), bl=(00H-7FH),bh=(00H-7FH) 14 bit resolution.

Maximum swing is +/-1 tone (default).

(Can be changed using RPN 0000H)

Center position is bl=00H bh=40H

Min. blI=00H bh=00H, Max. bI=7FH bh=7FH

PROGRAM CnH pp Program change. If n=09H Drumset change.
CHANGE Refer to voices or drumset list.

CHANNEL DnH wv vv=pressure value(00H-7TFH).

AFTERTOUCH see System excl. list for Aftertouch effect setting
CONTROL 00H  BnH 00H cc Bank select. See voices list for details.

CONTROL O1H  BnH O1H cc Modulation wheel. Rate, Assignment can be set using System excl.
CONTROL 05H  BnH 05H cc Portamento time

CONTROL 06H  BnH 06H cc Data Entry. Provides data to RPN NRPN

CONTROL O7TH  BnH OT7H cc Volume

CONTROL OAH  BnH 0AH cc Pan. (Default 40H)

CONTROL 0BH ~ BnH 0BH cc Expression. (Default 7FH)

CONTROL 40H  BnH 40H cc Sustain. (Dumper pedal) On=7FH, 0ff=00H
CONTROL 41H  BnH 41H cc Portamento. On/0ff On=7FH, 0ff=00H

CONTROL 42H  BnH 42H cc Sostenuto pedal On=7FH, 0ff=00H

CONTROL 43H  BnH 43H cc Soft pedal On=TFH, Off=00H

CONTROL 5BH  BnH 5BH cc Auxiliary channell Reverb send vv=00H-7FH
CONTROL 5DH  BnH 5DH cc Auxiliary channel2 Effects send vv=00H-7TFH (chorus,delay,distorsor)
CONTROL 77H  BnH 77H O0H Reset all NRPN (see note 1).

CONTROL 78H  BnH 78H 00H All sound off. (Abrut stop of sound on channel n)
CONTROL 79H  BnH 79H OOH Reset all controllers

CONTROL 7BH  BnH 7BH 00H All Notes Off

CONTROL 7EH ~ BnH 7EH 00H Mono on

CONTROL 7FH  BnH 7FH 00H Poly On (default)

CONTROL 54H  BnH 54H cc Wha-Wha On/0ff On=7TFH 0ff=00h

CONTROL 55H  BnH 55H cc Wha-Wha Amount cc=00H-7TFH

CONTROL1EH  BnH1EH cc Rotor cc=00H off, cc=40H slow, cc=TFH fast
CONTROL1FH  BnH1FH cc Lyric color.

CONTROL10H  BnH10H OOH Vocalizer midi mode on

CONTROL 11H BnH 11H 08H Vocalizer midi mode on

RPN 0000H BnH 65H 00H 64H 00H 06H vv  Pitch Bend sensivity in semitones (default vv=02H)

RPN 0001H BnH 65H 00H 64H 01H  06H vv_ Fine tuning in cents. vv=00H (-100) vv=40h (0) vv=TFH (+100)

RPN 0002H BnH 65H 00H 64H 02H 06H vv  Coarse tuning in half-tones vv=00H (-64) vv=40H (0) vv=7FH (+64)

NRPN 0108H BnH 63H O1H 62H 08H 06H vv  Lfol Rate modify (vv=40H no modify)

NRPN 0109H BnH 63H 01H 62H 09H 06H vv  Dco Depth modify (vv=40H no modify)

NRPN 010AH BnH 63H 01H 62H 0AH  06H vv  Lfol Delay modify (vv=40H no modify)

NRPN 0110H BnH 63H 01H 62H10H  06H vv  Lfo2 Rate modify (vv=40H no modify)

NRPN O111H BnH 63H 01H 62HTIH ~ 06H vv  Lfo2 Delay modify (vv=40H no modify)

NRPN 0112H BnH 63H 01H 62H12H  06H vv  Dcf Depth modify (vv=40H no modify)

NRPN 0113H BnH 63H 01H 62H13H  06H vv  Dca Depth modify (vv=40H no modify)

NRPN 0120H BnH 63H 01H 62H20H  06H vv  TVF cutoff freq. modify (vw=40H no modify)

NRPN 0130H BnH 63H O1H 62H 30H  06H vv  FM Amplitudel (vw=40H no modify)

NRPN 0131H BnH 63H 01H 62H 31H ~ 06H vv  FM Amplitude2 (vwv=40H no modify)

NRPN 0132H BnH 63H O1H 62H 32H  06H vv  FM Amplitude3 (vv=40H no modify)

NRPN 0133H BnH 63H O1H 62H 33H  06H vv  FM Amplitude4 (vv=40H no modify)

NRPN 0163H BnH 63H O1H 62H 63H  06H vv  Env. attack time modify (vv=40H no modify)

NRPN 0164H BnH 63H O1H 62H 64H  06H vv  Env. decay time modify (vv=40H no modify)

1
|
|
1
|
1
1
NRPN 0121H BnH 63H 01H 62H 21H ~ 06H vv  TVF Resonance modify (vv=40H no modify)
|
|
|
|
1
|
|

NRPN 0166H BnH 63H 01H 62H 66H  06H vv  Env. release time modify (vv=40H no modify)

NRPN 016BH BnH 63H O1H 62H 6BH  06H vv  Env. sustain time modify (vw=40H no modify)

NRPN 18rrH BnH 63H 18H 62H rr 06H vv  Pitch Course of drum instr. in semitones rr=note vv=40H no modify (see note 2)

NRPN 19rrH BnH 63H 19H 62H rr 06H vv  Pitch Fine of drum instr. in semitones rr=note vv=00h no modify vv=7FH +1/2 tone (see note 2)

NRPN 1ArrH BnH 63H 1AH 62H rr 06H vv  Level of drum instr. note rr. vv=00h to 7FH (see note 2)

NRPN 1CrrH BnH 63H 1CH 62H rr 06H vv  Pan of drum instr. note rr. vv=00h to 7FH (see note 2)

NRPN 1DrrH BnH 63H 1DH 62H rr 06H vv  Reverb send level of drum instr. note rr. vv=00h to 7FH (see note 2)

NRPN 1ErrH BnH 63H 1EH 62H rr 06H vv  Chorus send level of drum instr. note rr. vv=00h to 7FH (see note 2)
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| Vocalizer control list

CONTROL 5CH ~ BnH 5CH cc Vocalizer Delay cc=00H-7FH
NRPN 6002H BnH 65H 60H 64H 02H 06H vv Direct Volume vv=00H-7FH
NRPN 6003H BnH 65H 60H 64H 03H 06H vv Vocalizer volume vv=00H-7FH
NRPN 600AH BnH 65H 60H 64H 0AH 06H vv  Octave Voices
vv = 0--2octave
1-> -1 octave
2 > no trasposed
3 -> + octave
4 -> +2 octave
5 -> Automatic
NRPN 600BH BnH 63H 60H 62H OBH 06H vv  Singer Gender vv=00H (man) vv=01H (woman)
NRPN 6104H BnH 63H 61H 62H 04H 06H vv  Formant Vocal Effects mode vv=00H-7FH
NRPN 6105H BnH 63H 61H 62H 05H 06H vv  Frequency Vocal Effects mode vv=00H-26H
NRPN 6106H BnH 63H 61H 62H 06H 06H vv Resonance Vocal Effects mode vv=00H-07H
NRPN 6304H BnH 63H 63H 62H 04H 06H vv Volume voice 1vv=00H-7FH
NRPN 6305H BnH 63H 63H 62H 05H 06H vv Volume voice 2 vv=00H-7FH
NRPN 6306H BnH 63H 63H 62H 06H 06H vv  Volume voice 3 vw=00H-7FH
NRPN 6307H BnH 63H 63H 62H O7TH 06H vv  Formant voice 1 vv=00H-7FH
NRPN 6308H BnH 63H 63H 62H 08H 06Hvv  Formant voice 2 vv=00H-7FH
NRPN 6309H BnH 63H 63H 62H 09H 06H vv Formant voice 3 vv=00H-7FH
NRPN 630AH BnH 63H 63H 62H 0AH 06H vv  Frequency voice 1vv=00H-26H
NRPN 630BH BnH 63H 63H 62H OBH 06H vv Frequency voice 2 vv=00H-26H
NRPN 630CH BnH 63H 63H 62H OCH 06H vv  Frequency voice 3 vv=00H-26H
NRPN 630DH BnH 63H 63H 62H ODH 06H vv  Resonance voice 1vv=00H-07H
NRPN 630EH BnH 63H 63H 62H OEH 06H vv Resonance voice 2 vv=00H-07H
NRPN 630FH BnH 63H 63H 62H OFH 06H vv Resonance voice 3 vv=00H-07H
NRPN 6403H BnH 63H 64H 62H 03H 06H vv  Limiter vv=00H-7FH
NRPN 6405H BnH 63H 64H 62H 05H 06H vv  Vibrato depth vv=00H-7FH
NRPN 6406H BnH 63H 64H 62H 06H 06H vv  Vibrato rate vv=00H-7FH
NRPN 6407H BnH 63H 64H 62H 07TH 06H vv  Vibrato delay vv=00H (0ff) 01h-TFH (On)
NRPN 6414H BnH 63H 64H 62H14H 06Hvv  Equalizer Direct LOW vv=00H-TFH
NRPN 6415H BnH 63H 64H 62H15H 06H vv  Equalizer Direct MID vv=00H-TFH
NRPN 6416H BnH 63H 64H 62H16H 06H vv  Equalizer Direct HIGH vv=00H-7FH
NRPN 641AH BnH 63H 64H 62H1AH 06H vv  Equalizer Vocalizer LOW vv=00H-7TFH
NRPN 641BH BnH 63H 64H 62H 1BH 06H vv  Equalizer Vocalizer MID vv=00H-7TFH
NRPN 641CH BnH 63H 64H 62H1CH 06H vv  Equalizer Vocalizer HIGH vv=00H-7FH
note I:
Reset NRPN. reset following NRPN:
0108H,0109H,010AH,0110H,0111H,0112H,0113H,0120H,0121H,0130H,0131H,0132H
0133H,0163H,0154H,0166H,016BH.
If midi channel i a drumset channel following NRPN are also reset:
18rrH,19rrH1ArrH,ICrrH,1Drrh,ErrH.
note 2:
ifrr = 1 value refers to Kick group
mn 2 m nn Snare nn
nm 3 nn nm Hl_Hat m
n 4 nn nm Cymbal nm
mn 5 mnm m Tom nn
mn 6 mn nn le Shot nn
mn 7 nm m Latln] nn
mn 8 nn nm Latlﬂz nn
nm 9 n m Lat|n3/'|'amb nm
n ‘I n nn c/ap/fx m
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| System exclusive Ketron SD5

TABS

FO 26H 7CH Code_tab Status F7H

Code_tab = 00H - 7FH Tab code (see list)

Status = 7FH Tab pressed

Status = 00H Tab released

Code tab lst: = Not Used
00h Piano 20h Drum Vol- 40h Bass to lowest 60h Number 0 (Unplugged)
01h Chrom 21h Drum Vol+ 41h Manual Bass 61h Number 1 (Pop)

02h Organ 22h 11 MultiTab 42h Jump 62h Number 2 (Dance)
03h Accord 23h 12 MultiTab 43h Drum lock * 63h Number 3 (Ballad)
04h Guitar 24h Bass Vol- 44h Bass lock * 64h Number 4 (Swing)
05h Strings 25h Bass Vol+ 45h Chord lock * 65h Number 5 (Folk)
06h Brass 26h Chords- 46h Record 66h Number 6 (Country)
07h Sax&Flute 27h Chords+ 47h Enter 67h Number 7 (R&Roll)
08h Pad 28h MultiTab Select 48h Portamento 68h Number 8 (Latin)
09h Synth 29h 1Touch to Style 49h Harmony 69h Number 9 (Ballroom)
0Oah Ethnic 2ah Lower Vol- 4ah Pause Count/Restart 6ah Save

0Obh Bass/Fx 2bh Lower Vol+ 4bh Tempo- 6bh Value-

Och 1 MultiTab 2ch Arr. A 4ch Tempo+ 6¢h Value+

0dh 2 MultiTab 2dh Arr. B 4dh Start/Stop 6dh (Hard) Page-

Oeh 3 MultiTab 2eh Arr. C 4eh Double 6eh (Floppy) Page+

0fh 4 MultiTab 2fh Arr. D 4fh D/Riff 6fh Hold

10h 5 MultiTab 30h 2nd Voice Vol- 50h Key Start 70h F1

11h 13 MultiTab 31h 2nd Voice Vol+ 51h Key Stop TIh F2

12h 14 MultiTab 32h One Touch 52h Manual Drums 72h F3

13h 6 MultiTab 33h Bass to root * 53h 2nd Voice 73h F4

14h 7 MultiTab 34h Pianist 54p --------- 74h F5

15h 8 MultiTab 35h Micro(Vocalizer) 55h Disk On 75h F6

16h 15 Multitab 36h Right Vol- 56h Song Play 76h F7

17h 16 Multitab 37h Right Vol+ 57h Octave - 77Th F8

18h Program 38h Fill In 58h Octave + 78h F9

19h User 39h Fill2 * 59h Transpose - 79h F10

1ah 9 MultiTab 3ah Fill3 * 5ah Transpose + 7ah Pattern Edit

1bh 10 MultiTab 3bh Break 5bh Rotor On/0ff 7bh Rigth Menu

Ich Fade * 3ch Registration 5ch Rotor Slow/Fast 7ch Left Menu

1dh Intro/Endi 3dh Talk 5dh Split 7dh ---------

Teh Intro/End2 3eh Pattern 5eh Aftertouch Teh Tap

1fh Intro/End3 3fh Lead Effect 5fh Exit 7fh -=---m-

FOOTSWICH

FOH 26H 79H Code_footswitch Status F7H

Code_footswitch = 00H - 7FH Footswitch code (see list)

Status = 7FH Footswitch pressed Status = 00H Footswitch released

Code footswitch list:

00H Sustain 10H Key Start 20H Hi-Hat Off 30H Chorus 40H Voice Down
OTH Soft 11H Key Stop 21H Cymbal Off 31H Reverb 41H Voice Up
02H Sostenuto 12H Rot. On/0ff 22H Tom Off 32H Distorsor 42H Harmony
03H Arranger A 13H Tap Tempo 23H Rim Shot Off 33H Text Page - 43H Program

04H Arranger B

14H Registr. Up

24H Latin1 Off

34H Text Page +

44H Swell

05H Arranger C 15H Regis Down 25H Latin2 Off 35H Vocalizer 45H Transposer-
06H Arranger D 16H Tempo + 26H Latin3 Off 36H Jump fill 46H Transposer+
07H In./End.1 17H Tempo - 27H Jump intro 37H Arabic_1 4TH 2nd Voice
08H In./End. 2 18H minor 28H Drum Lock 38H Arabic_2 48H Hold
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09H In./End. 3 19H Tth 29H Bass Lock 39H Arabic_3 49H Arabic_7
OAH Fill 1 1AH m7th 2AH Chord Lock 3AH Arabic_4 4AH Arabic_8
OBH Fill 2 1BH 5+ 2BH Fall Off 3BH Arabic_5 4BH Arabic_9
OCHFill 3 1CH dim 2CH Shake 3CH Arabic_6 4CH Arabic_10
ODH Break 1DH Glide 2DH Overdrive 3DH Micro Dry 4DH Arabic_11
OEH Start/Stop 1EH Kick Off 2EH Delay 3EH Fade Out 4EH Arabic_12
OFH Count In 1FH Snare Off 2FH Wha-Wha 3FH Crash 4FH Arabic_13

50H FisaLeftDrum

54H Arabic_14

58H Arabic_18

51H Interactive

55H Arabic_15

59H Arabic_19

52H Dry on Stop

56H Arabic_16

5AH Arabic 20

53H Manual Bass

57H Arabic 17

5BH Bass to lowest

BASS BOOST

FOH 26H 7BH 7DH 00H Boost_gain Freq F7H

Boost_gain = 0-6

Freq

= 07

PARAMETERS GENERAL FORM

FOH 26H 7BH Code Data 1..Data_n F7H

REVERB TYPE

FOH 26H 7BH 00H 00H Rev_type F7TH

Rev_type = 00H Box_1

10H USER_REV1

01H Box_2 1H USER_REV2

12H USER_REV3
.. 13H USER_REV4
OFH Galaxy 7FH OFF

REVERB LEVEL

FOH 26H 7BH 02H 00H Level F7H

Level = 00H - 10H

CHORUS TYPE

FOH 26H 7BH 01H 00H Cho_type FTH

Cho_type =00H Chorus_1

08H USER_CHORI

01H Chorus_2

09H USER_CHOR2

0AH USER_CHOR3

0BH USER_CHOR4

07H Feedback

TFH OFF
DELAY TYPE
FOH 26H 7BH 06H 00H Delay_type FTH Delay_type = 00H Delay_1 08H USER_DEL.1
01H Delay_2 09H USER_DEL.2
.. OAH USER_DEL.3
.. OBH USER_DEL.4
07H Delay_8 TFH OFF

DISTORSOR TYPE

FOH 26H 7BH 11H 00H Dist_type FTH

Dist_type = OO0H Distorsor1

08H USER_DIST1

01H Distorsor2

09H USER_DIST?2

OAH USER_DIST3

0BH USER_DIST4

07H Distorsor8

7FH OFF

TYPE EFFECTS CHANNEL ASSIGN

FOH 26H 7BH OBH 00H Chan Type FTH

Chan: O0H - OFH Keyboard 10H - 1FH GM Song Play mode

Type: 0 = no effects

5 = Delay + Chorus

1= Leslie 6 = Distorsor + Chorus

2 = Distorsor 7 = Distorsor + Delay

3 =Chorus 8 = Distorsor + Delay + Chorus
4 = Delay
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CHORUS PARAMETERS

FOH 26H 7BH Cho_par 00H Value F7H

Cho_par: 3BH Chorus Volume Value 0 - 7FH

T4H "' Delay " 0-TFH

T5H "" Feedback " 0-TFH

T6H "' Rate " 0-TFH

TTH "" Depth " 0-TFH
DELAY PARAMETERS
FOH 26H 7BH Delay_par 00h Value F7H
Delay_par: 2BH Delay Feed Value 0 - 7FH

2CH " Filter " 0-68H

Delay Time: FOH 26H 7BH 29h Q0H Time_Center(0-7FH) Time_Left(0-7FH) Time_right(0-7FH) FTH
Delay Volume:  FOH 26H 7BH 2Ah 00H Vol_Center(0-7FH) Vol_Left(0-7FH) Vol_right(0-7FH) F7H
DISTORSOR PARAMETERS

FOH 26H 7BH Dist_par 00H Value F7H

Dist_par: 22H Distorsor Volume  Value O0H - 7TFH
25H " Tone " 10H - 66H
26H """ Resonance " 18H-TFH

MICROPHONE PARAMETERS

FOH 26H 7BH Micro_par 00H Value F7TH

Micro_par:  50H Micro. ON/OFF Value O0H = OFF; 7FH = ON

Micro_par:  55H

Micro. Right Echo

Value 00H - 7FH

51H  Micro. Right Volume Value O0H - 7FH

56H  Micro. Left Echo

Value O0H - 7FH

52H  Micro. Left Volume Value O0H - TFH

5TH  Micro. Right Reverb

Value 00H - 7FH

53H  Micro. Right Pan Value O0H - TFH

58H  Micro. Left Reverb

Value O0H - 7FH

54H Micro. Left Pan Value O0H - 7FH

SPLIT POINT

FOH 26H 7BH 03H 00H Key F7H Key = 00H - 7TFH

GLOBAL TRANSPOSER

FOH 26H 7BH O7H O0H Value FTH Value = 28H - 58H; 40H = no transp.

STYLE NUMBER

FOH 26H 7BH 08H 00H Numc Numd F7TH ~ Numc=0-9 Numd = 0-99

Examples:

Numc=2 Numd=13 select style number 213

Numc=1 Numd=0 select style number 100

SONG NUMBER

FOH 26H 7BH 09H 00H Numc Numd F7H ~ Numc=0-9 Numd = 0-99

Examples:

Numc=1 Numd=23 select song number 123

Numc=2 Numd=3 select song number 203

SCALE TUNING (ARABIC)

FOH 26H 7BH 0AH Chan Datal...Datal2 F7TH Data: 00H-7FH; 40h = no detune

Chan: 7EH lower channels

OH right channels

7FH all channels

Chan: 00H-OFH
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MASTER TUNE

FOH 26H 7BH O0CH 00h Datal,Data2 FTH Datal 00H-OCH high nibble

Data2 00H-OFH low nibble

Es. Datal=06h

Es. Datal=00h

Es. Datal=0Ch

Data2=04h no tune (64h)

Data2=00h -100% tune

Data2=08h +100% tune

GM PART MUTE

FOH 26H 7BH ODH 00h

GMPart Value F7H

Value 00H = Mute Off,7FH = Mute On

GMpart: O1H-10H; part GM

GLOBAL GM RESET

FOH 26H 7BH OEH 00h Value F7H

Value = 00H gm controls reset

Value = 01H gm controls reset + all note off

GM DRUM PART

FOH 26H 7BH OFH 00H GMPart Value F7

Value = 00H voice

Value = O1H drum

GMPart = 00H-OFH (from Part 1to Part 16)

GM MIDI RX CHANNEL ASSIGN

FOH 26H 7BH 12H 00H GMPart Chan F7H

Chan = 00H-10H, 00H=0FF

GMpart 00H-OFH

GM MIDI TX CHANNEL ASSIGN

FOH 26H 7BH 18H 00H GMPart Chan F7H

Chan = 00H-10H, 00H=0F

GMpart 00H-OFH

MIDI KEYBOARD RX CHANNEL ASSIGN

FOH 26H 7BH 13H 00H KeyPart Chan F7H Chan = 00H-10H, 00H = OFF

KeyPart 0-19 0 = user/drawbars 10 = chord 4 (orchestra)

1=2nd voice

11 = chord 5 (orchestra)

2 = lower 1 12 = preset/program.voicel
3 = lower 2 13 = preset/program.voice2
4 = bass 14 = preset/program.voice3

5=chord 1 (chord)

15 = preset/program.voice4

6 = chord 2 (chord)

16 = right

7 = chord 3 (chord)

17 = left

8 = drum2

18 = global (left+right)

9 = druml

19 = registration

MIDI KEYBOARD TX CHANNEL ASSIGN

FOH 26H 7BH 19H 00H KeyPart Chan F7H Chan = 00H-10H, 00H = OFF

KeyPart 0-19 0 = user/drawbars 10 = chord 4 (orchestra)
1=2nd voice 1= chord 5 (orchestra)
2 = lower 1 12 = preset/program.voicel
3 = lower 2 13 = preset/program.voice2
4 = bass 14 = preset/program.voice3

5 = chord 1 (chord)

15 = preset/program.voice4

6 = chord 2 (chord)

16 = right

7 = chord 3 (chord)

17 = left

8 = drum2

18 = global (left+right)

9 = druml

19 = registration

VELOCITY CURVE

FOH 26H 7BH 1BH 00H Curve F7H

Curve = 00H-05H

Curve: Softl = 00H

Soft2 = 01H

Normal= 02H

Hard1 = 03H

Hard2 = 04H

Fixed = 05H
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FIXED VELOCITY CURVE VALUE

FOH 26H 7BH 16H 00H Value F7H Value = O1H-TFH

GM PART KEY-SHIFT

FOH 26H 7BH 1AH 00H GMPart Shift_value F7H GMPart = 00H-10H  Shift_value =10H-70H;  No Shift=40H

LEFT LEVEL

FOH 26H 7BH 1CH 00H Left_level FTH Left_level 00h-TFH

SONG_BALANCE

FOH 26H 7BH 1DH 00H Song_balance FTH Song_balance 00h-7TFH

REGISTRATION BANK & NUMBER

FOH 26H 7BH 1EH 00H Numc Numd F7H Numc=0-1 Numd = 0-99

Example: Numc=1 Numd=16 select regis number 116

GM FILTER

FOH 26H 7BH 2FH 00H Event GMPart Value F7H

Event: 0-13 0 = Note 8nh-9nh 7 =reverb
1= Control change Bnh 8 = chorus
2 = Program change Bnh,00h-Cnh 9 = modul.
3 = After touch Dnh 10 = expr.
4 = Pitch bend En 11=RPN
5 = volume 12 = NRPN
6= pan 13 = Excl. Mess. (All Parts Only)
GMPart: 01h-10H (7fH = All Parts) Value: 00H = Off 01h = 0On
VELOCITY SLOPE
FOH 26H 7BH 3EH O0H Part Value FTH Part : 01H-20H (01H-10H Keyboard Part; 11H-20H GM Part (Song Play) ) Value: 00H-TfH
VELOCITY OFFSET
FOH 26H 7BH 3FH 00H Part Value F7H Part: 01H-20H  (O1H-10H Keyboard Part; 11H-20H GM Part (Song Play) ) Value: 00H-7fH
FILTER VELOCITY SLOPE
FOH 26H 7BH 40H 00H Part Value F7H Part : 01H-20H (O1H-10H keyboard Part; 11H-20H GM Part (Song Play) ) Value: 00H-7fH
FILTER VELOCITY OFFSET
FOH 26H 7BH 41H 00H Part Value F7H Part : 01H-20H (01H-10H keyboard Part; 11H-20H GM Part (Song Play) ) Value: 00H-7fH

MODULATION, BEND, AFTERTOUCH, VOICES CONTROLS

FOH 26H 7BH CNTRL O0H Part Value FTH  Part : 01H-20H (01H-10H keyboard Part; 11H-20H GM Part (Song Play) ) Value: 00H-7fH
CNTRL: 42H mod. pitch ctrl 48H mod. Ifo tva depth
43H mod. tvf cutoff 49H bend pitch control
44H mod. Ifo amplitude 4AH bend tvf cutoff
45H mod. Ifo rate 4BH bend amplitude
46H mod. Ifo pitch depth 4CH bend Ifo pitch
47H mod. Ifo tvf depth 4DH bend Ifo tvf
CNTRL: 4EH bend Ifo tva 60h Voices pitch ctrl
59H AfterTouch pitch ctrl 61h Voices tvf cutoff
5AH AfterTouch tvf cutoff 62h Voices amplitude
5BH AfterTouch amplitude 63h Voicse Ifo pitch
5CH AfterTouch Ifo pitch 64h Voices Ifo tvf dpth

5DH AfterTouch Ifo tvf depth 65h Voices Ifo tva dpth

5EH AfterTouch Ifo tva depth




GENERAL MIDI VOLUME

FOH 26H 7BH 38H 00H Value FTH

Value 00-7FH default: 7TFH

GENERAL MIDI PAN

FOH 26H 7BH 39H 00H Value FTH

Value 00-7FH default: 40H

DISK MIDI PORT

FOH 26H 7BH 30H O0H Value FTH Value: 00h == Midi GM 01h == Midi keyboard
LOCK KEYBOARD MULTIPLE EFFECTS

FOH 26H 7BH 32H 00H Value FTH Value: 00h == Unlock 7fh == Lock

PITCH SHIFT OFF

FOH 26H 7BH 27H 00 Part_Off F7H

Part_Off 00h - 0fh (0-15)

MSP or WAVE NAME assignment to GM part

FOH 26H 7BH 28H 00 Part ('"M' or 'W' or "I'/[1byte], NAME[8bytes] FTH

Part 00h - OFh M= MSP; W = WAVE; I=INS NAME file name (8 bytes)
DRAWBARS
FOH 26H 7BH 40H 00H Drawbar Value F7H Valu: 00H-7FH
Drawbar: 40H =16' 45H =2
4H=8 46H=13/5
42H=51/3" 4TH =1
43H=4' 4AH = percussion 4
44H=22/3 4BH = percussion 2 2/3
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| Vocalizer System exclusive list

Assign Gm Part to Vocalizer:

FOH 26H 7BH 33H 00H Part Value F7H

Part: 00H-OFH GM Part

Value: 00H = Off

Assiqn vocalizer Mode:

Only with Value=2 Midi Notes are sent to vocalist

FOH 26H 7BH 34H 00H Value FTH Value:  00H Autochord mode 03H Fixed Interval mode
01H Autochord? mode 04H Vocal Effects mode
02H Harmony mode

Vocalizer Preset:

FOH 26H 7BH 35H 00H Value F7TH

Value: AUTOCHORD Value: 0 = Trio Standard 6 =Trio Octa4
1=Trio Up 7 = Duet Open
2 =Trio Down 8 = Duet Down
3 = Trio Octal 9 = Duet Up
4 =Trio Octa2 10 = 3 Openl
5 = Trio Octa3 11=3 Open2

AUTOCHORD?2 Value: 0 =Full Trio1 3=JazzTrio1
1= Full Trio 2 4 = Jazz Trio 2
2 = Full Trio 3 5 = Jazz Trio 3
HARMONY Value: 0 = Harmony Right 5=Jazz1
1=Harmony Left 6=Jazz?2
2 =Full1 7=Jazz3
3=Full2 8 = Midi Mode
4=Full 3
FIXED INTERVAL Value: 0 = Unison 6 = 5th Down
1= 0ctave Up 7="5th Up
2 = Octave Down 8 = Lead+5th Down
3 = Octave Up/Down 9 = Lead+5th Up
4 = Lead+Octa. Down 10 = 3th Up
5 = Lead+Octa. Up
VOCAL EFFECTS Value: 0 = Bass 6 = Soprano
1 = Falsetto 7 = Gorilla
2 = Baby 8=LT.
3 = Megaphone 9 = Alien
4 = Mickey Mouse 10 = Rapper
5 = Bear 11 = Cartoon

Vocalizer Active/Disactive

FOH 26H 7BH 36H 00H Value F7H Value: OOH Disactive TfH Active

Vocalizer Mode Set 0-15

FOH 26H 7BH 37H 00H Value FTH Value: 0-15 Mode Set 01-16

Vocalizer Hold On/Off

FOH 26H 7BH 6BH 00H Value F7H Value: 00H Off 7fH On

Vocalizer Modulation on/off

FOH 26H 7BH 6CH 00H Value F7H Value: 00H Off 7fH On
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Vocalizer Pitch Bend on/off

FOH 26H 7BH 6DH 00H Value F7H

Value: 00H Off

7fH On

Vocalizer Lead on/off

FOH 26H 7BH 6EH 00H Value F7H

Value: 00H Off

7fH On







| Notes
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